Projekt Vyuka matematiky orientovana na budovani schémat

Vystupy ze seminare - 25. 12. 2013 v Olomouci

KRYCHLOVE STAVBY

Nejdrive by si déti mély pohrat, stavét stavby podle pokynti a mluvit o nich.

M Gloha
Vytvor stavbu ze 3 (4, 5) krychli, Ftera ma 1 (2, 3) podlazi.

M Uioha 2

Porovnej svoji stavbu se stavbou kamarada podle poctu pouzitych krychli, podle poctu podlazi i podle pouzitych barev.

M ooha3

Hra vysilac - pfijimac. Dva hraci sedi tak, aby na sebe nevidéli. Hra¢ A popisuje stavbu a druhy hrac B ji podle navodu
stavi a: a) nesmi se na nic ptat,

b) muze se ptat, kdyz né¢emu nerozumi,

c) oba miiZzou volné komunikovat, ale na své stavby nevidi.

M Uiohas

Vytvor stavbu ze a) 4; b) 5 krychli, ktera ma v 1. podlaZi tfi krychle, ve 2. podlaZi jednu krychli.
Kolik takovych staveb muzes vytvorit?

M Uiohas

Postav véz ze tfi krychli a) dvé Zluté a jedna cervend; b) po jedné Cervena, zlutd, modra. Najdi vSechny moznosti.

M Uiohas

Postav véz ze ¢tyf krychli a) tFi zluté a jedna Cervend; b) dvé zluté a jedna Cervena a jedna modra.

Pak by se mély déti naudit prifadit obrazek stavby ke skute¢né stavbé.

M ooha7

Postav stavby podle obrazku a urdi, kolik krychli musis J L
doplnit k prvni stavbé, abys vytvofil druhou stavbu. .. .I .. .
M Gioha s

Petr a Pavel si zaznamenali své stavby tak, jak je na obrazku 3. Rozumi$ tomu? Postav stavbu podle Petrova i podle

Pavlova planu a vysvétli.

M Gloha o
Spoj obrazky stejnych staveb. Nejdrive stavby postav.
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. Uloha 10. Hra pro jednoho hrace.
Pod Satkem je ukryta néktera stavba z obrazku k Gloze 7. Vloz ruku pod Satek a hmatem zjisti ktera.

. Uloha 1. Hra pro dva hrace.

Postav stavbu z 5 krychli a zakryj ji Satkem. Pak si nakresli jeji plan. Druhy hrac¢ bude stavbu poznavat jen hmatem
a zakresli jeji plan. Porovnejte oba plany. Potom stavbu odkryjte a zkontrolujte si své plany.

. Uloha 12. Hra pro dva hrace.

Prvni hrac postavi stavbu a nakresli jeji plan. Pak premisti jednu krychli a vytvofi jinou stavbu, totéz provede jesté jed-
nou. Pro druhého hrace nakresli jen prvni a posledni plan. Jeho Gkolem bude najit ty dvé premisténi, pomoci kterych
se z prvni stavby vytvofi ta posledni.

Reseni tloh:

4. Uloha zasahuje do oblasti kombinatoriky. M4 a) 4 feSeni za pfedpokladu, Ze se fesitelé dohodnou, Ze dvé
stavby na obrazku 1 a 2 budeme povazovat za stejné.
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(vertikalné€) v roviné a dostaneme stavbu druhou. Se stavbami na obrazku 2 to nelze. Zde je tedy mozné, Ze se Zaci
dohodnou, ze dané dvé stavby nejsou stejné. Pak bude mit tloha 5 feSeni.

vvvvvv

I

b) 10 feSeni. I i
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5. a) 3 moznosti; b) 6 moznosti.
6. a) 4 moznosti; b) 12 moZnosti .

Realizace projektu byla podpofena Ministerstvem $§kolstvi, mladeze a télovychovy v ramci dota¢niho
Programu na podporu ¢innosti nestatnich neziskovych organizaci ptisobicich v oblasti predskolniho,

zakladniho a stiredniho vzdélavani v roce 2013, 2. kolo.



