PFiloha 5 — u€ebni pFfedmét Rozumova a smyslova vychova

Vyukové programy Méda a obrazky a Méda barvy a tvary jsou zamérené na rozvoj smyslové a
rozumové vychovy déti pfed3kolniho véku. Ve specialni Skole jsou programy s Gspéchem
vyuzivany v hodinach smyslové vychovy u zaka pfipravného a nizsiho stupné, rozumové
vychovy pfipravného stupné i k doplfikové ¢innosti vedouci k rozvoji a upeviovani védomosti
ostatnich 7akd. S programy mohou pracovat i 7aci rehabilitadni tfidy. Oba programy jsou
ovladany stejnym zpﬁsobem jako program Méda pocita, je zde také mozné nastavit riznou
obtiZznost Ukoll. Kazdy z nich je vyhodnocen kratkou animaci se zvukovym doprovodem.
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Program zahrnuje sedm kapitol — Pfifazovani I, Pfifazovani 11, Doplfiovani, Rozlisovani,
Tridéni, Postup a prostor a Hry. Kapitola Pfifazovani obsahuje Gkoly zamérené na pfrirazovani
obrazku. Zak hleda, co je stejné, podobné, co patfi k sob& nebo protiklady. Vybira na zakladé
hlasového pokynu. V kapitole Pfifazovani 11 doplfiuje ¢asti obrazk{, vyhledava a pfifazuje k
nim detaily, poznava predmeéty zobrazené z jiného Uhlu — shora. Kapitola Doplfiovani pracuje
s neUplnymi obrazky, klient kompletuje jejich ¢asti, vyhledava podle diktatu ¢asti lidského
téla, predmétd a obledeni. Rozlisovani je kapitola plna Gkold zamé&fenych na vztah ¢asti a
celku, hledani shodnych obrazkd. Zaci procviCuji pojmy maly, v&tsi, nejvétsi, Fadi predméty
od nejmensiho k nejvétsimu a naopak. Kapitola Tridéni zahrnuje tkoly na tiidéni obrazkd
podle vyznamovych okruhl. Ukolem klienta je pfifadit pfedméty do odpovidajiciho prostiedi.
V kapitole Postup a prostor si Zaci procvicCuji ¢asovou a déjovou posloupnost, smérovost a
prostorovou orientaci — pojmy nahore, dole a uprostied. Posledni kapitola Hry umoziuje
hravou formou procvicit znalosti, védomosti a dovednosti ziskané v ostatnich kapitolach.

Stup_e,n ,ZS Ukoly vyukového programu Poznamka

specialni

Pripravny Nizsi | Pfifazovani I: V programu je
- stejné obrazky mozné nastavit
e podobné obrazky rliznou obtiznost pro
= co k Cemu patfi jednotlivé zaky —
=zvuky a obrazky Pfifazovani Il lehka, stredni, tézka
- rozpfllené obrazky Doplnovani Z&ci pracuji i ve
= doplfl obrazek skupinach v ovladani
e pohadkové postavy programu se stfidaji




= Casti véci

- Casti téla, obleceni RozliSovani
- Fada obrazk{

- fada se vzorem

= Cco je ve skupiné

e co k ¢emu nepatfi Tridéni
tfidéni do skupin

= predméty a materialy

= véci a prostredi

= kam patfi zvirata

» co kde koupi$ Postup a prostor
= déj a pracovni postup

e pohadky
= nahofe, dole, uprostied
e sméry
Stredni Stejné Cinnosti a Gkoly jako stupen nizsi — V programu je
upevnovani a prohlubovani uciva Hry: mozZné nastavit
« nékolik rozdild rlznou obtiznost pro
= obrazek s vyrezy jednotlivé zaky
e Puzzle Program je vyuzivan
e Pexesa — obrazkové, se stiny, s detaily, zvukové predevsim pro
doplnkovou ¢innost
Vyssi Stejné Cinnosti a Ukoly jako stupen stredni — Program je vyuzivan
upevnovani a prohlubovani uciva predevsim pro
doplrfikovou c¢innost
Pracovni Stejné Cinnosti a Ukoly jako stupen vy3si — Program je vyuzivan
upevnovani a prohlubovani uciva predevsim pro

doplrfikovou c¢innost

Pro jesté vétsi usnadnéni ovladani vyukovych programd Ize nainstalovat soubor JetVoice — pro
alternativni ovladani PC a ovladat tak programy zvukem/hlasem.






