SR Hledani pokladu
Pocet hracu: 2az 4

Pravidla: Kazdy hrag¢ si postavi svou figurku na startovni barevné pole. Nyni se hazi kostkou.
Hozené ¢&islo udava, jak smi hrag postoupit daleko. Sipky vedle piislusnych
barevnych kolecek pak urcuji smér. Kdo nemuze hréat, zastava stat.
Pti stoupnuti na policko s obrazkem ziskava hrac¢ bod (nebo karticku s timto symbolem).

Kdo ziskal nejvice bodia? Kdo ziskal tajemny poklad (pole s otaznikem)?
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