PFiloha €. 1: Stolni hra ,,Obleceni*

Pravidla hry

9.

Hra je urCena pro 4 hrace, ale mohou hrat také 3 nebo 5.

Kazdy hrac si obstara hraci figurku, napfiklad od hry ,Clovéce, nezlob se*, anebo
vhodny maly pfedmét, jako je guma, ofezavatko, mince ¢i figurka z Kinder
vajicka.

Hracdi si obstaraji hraci kostku; bud’klasickou, anebo si ji vyrobi z Sestihranné
tuzky — na kazdou stranu napisi ¢islo od 1 do 6.

Kazdy hrac si vybere jednu postavu zobrazenou na hracim plané; je vhodné, aby
mél kazdy jinou postavu, ale neni to podminkou ke hfe. V ptipadé péti hracd
budou mit dva stejnou postavu.

Na mensi list papiru si kazdy hrac napise 4 kusy odévu v anglicting, které ma jeho
postava na sobé.

Hraci umisti svoje figurky na herni plan k Sipce.

Hru zacina nejblaznivéji obleCeny hrac (nebo vyucujici urdi jiné pravidlo; vék,
vyska hrace apod.).

Hraci stfidavé hazi kostkou a postupuji se svou figurkou po polickach kruhu podle
&isla na kostce. Pokud zlstane stat na odévu, ktery ma jeho postava na sobég,
vyskrtne si tento odév ze svého seznamu na papire. Tim si jeho postava tento kus
odévu ,,oblékla“.

Hradi se pfi obihani kruhu nevyhazuji. Na jednom poli¢ku mize stat vice hracd.

Vitézem se stava ten, jehoz postava se nejdrive ,oblékne“, tj. hrac, ktery jako prvni
vyskrta vSechny kusy odévu, které ma jeho postava na sobé.

Hra pokracuje do té doby, nez i posledni hrac ,,oblékne“ svoji postavu.

Oblecéeni postav

Modelka: halenka, kalhoty, ponozky, boty
Policista: sako, kalhoty, klobouk, boty
Farmar: kosile, kalhoty, Cepice, boty
Panenka: svetr, Sala, kalhoty, ponozky



