PFiloha €. 1:
Navod na hru Spelling Shark

“Spelling Shark* je u nas spiSe znama jako obé&3enec. Tento nazev viak maze byt pro
Zzaky 2. a 3. roCniku traumatizujici, proto volime v tomto pFipadé mirn€jsi pojmenovani
pro obéti netspésného hadani. Misto obésence mame tedy Zraloka v mofri, ktery ¢eka na
tlovek. V tajence ma vyjit napfiklad slovo ,,SEASON*. Kazdému pismenku pfifadte jedno
policko (viz obrazek) a pod tato policka namalujte stejny pocet policek jesté jednou. Tato
policka budou slouzit k zaznamenavani nelispésného pokusu pfi hadani, kdy na policko,
pokud zak rfekne pismenko, které do tajenky nepatfi, namalujete panacka. Pokud bude
chybnych pokus( vice, nez je poli¢ek, panacka ,sezere“ ?ralok, ktery na né&j &¢iha pod
Utesem.

Zakim vysvétlime pravidla a nechame je pomoci anglické abecedy hadat, zda jimi
zvolené pismenko v tajence je, Ci nikoli. Kazdé pismenko, které se do tajenky hodi,
napiSeme na pfisludné policko. Pokud zak fekne pismenko, které do tajenky nepatfi,
namalujeme na spodni policko panacka. S mlad$imi zaky je dobré zapisovat jimi tipovana
pismenka na tabuli, aby se jiz feCena pismenka zbytecné neopakovala. Hadanka tedy
mlze vypadat takto:

Zde zapisujeme spravné uhodnuta pismenka:

Zde malujeme panacky pfi kazdém mylném pokusu:

Na zaCatku hadani namalujeme na tabuli (ilustracni obrazek):

Zmény v obrazku v prib&hu doplfiovani (ilustraéni obrazek):



