6. SKOLNT PARLAMENT

metodicky material v kostce

1. Co mizete oCekavat od €¢innosti Skolniho parlamentu

Vedeni Skoly

Naplnéni trendd

Bila kniha o mladezi (Participace mladeze).

Narodni program rozvoje vzdélavani v Ceské republice — Bil4 kniha.

Zprava o 3kolstvi v kraji na pocatku tisicileti. SP pFispéje k dobré image 3koly.
o0 participace déti na planu rozvoje skoly

o navaznost $kolniho parlamentu na méstsky détsky parlament, jednani
déti s vedenim radnice a se zastupci pfedstavitell méstskych organizaci
a instituci

Pedagogové

nové napady, postiehy a jiny Uhel pohledu na véci kolem nas — oCima déti

adekvatni komunikace ?ak( s pedagogy a s vedenim 3koly nad fe$enim
ptipadnych problému ve skole

sounaleZitost zakd ke $kole
zvyseny zajem 2ak{ o fungovani, vizualni vzhled $koly apod.
iniciativa samotnych 7ak{ na konkrétnich aktivitach a akcich ve 3kole

prostirednictvim déti oslovite a ziskate si i rodiCe

Zaci mohou uplatnit i si rozsifi své dovednosti, schopnosti, ziskaji zkuSenosti

nauci se jednat a komunikovat s dospélymi, umozni jim to nahled do svéta
dospélych

dospélé budou brat jako partnery

sami 74ci se budou podilet na fedeni nékterych situaci, probléma, jez $kola ma

2. Jak zalozit Skolni parlament (déale jen SP)

Rozhodnout se, kdo by mél SP tvofit

zastupci z kazdé tridy
voleni dvou zastupcl za jeden roénik
volba zastupcl z 1. a 2. stupné

vyzvat zadjemce, at pfijdou na 1. diskusni setkani, a pokud budou souhlasit,
stanou se tak po dobu jednoho 3kolniho roku radou Ci parlamentem, jeZ bude
zastupovat déti; v pristim roce, poté co by aktivita $kolni parlament byla
znama, by se usporadaly volby;

dilezité je ujasnit si idealni pocet "kf'esel" ve SP, podle velikosti $koly apod.



Technické provedeni voleb
e vytvofit hlasovaci listky (mély by obsahovat jméno, pfijmeni, stupen, tfidu)

e pripravit si volebni urnu — staci obycejna karténova krabice, umistit ji na misto,
které je vdem znamé (napr. pred jidelnu apod.)

e mit pfipravené seznamy déti ze tfid a sluzbu u volebni urny, ktera bude
odskrtavat voli¢e a zaroven jim vydavat volebni listky

e s aktivitou SP a s volebnim fadem lze Zzaky seznamit skolnim rozhlasem
¢ volebni fad by mél obsahovat:

o Casy, kdy je mozné volit

o kde se voli

o co musim udélat, abych mohl nékoho zvolit (vyplnit volebni listek)

o koho mohu volit (napf. mohu navrhnout az 3 osoby z naseho stupné,
roc¢niku, tfidy apod.)

o

dny, ve kterych probihaji volby

o volebni komise (dobrovolnici) ze $koly béhem jednoho dne spocitaji
hlasy, obejdou vitéze voleb, zda kandidaturu pfijimaji, a nasledné
vyhlasi vysledky rozhlasem + vyvési seznam ¢lend parlamentu na
nasténku

Technické provedeni diskusniho setkani (varianty bez voleb)
e zvolit vhodné téma k diskusi (pro viechny vékové skupiny uchopitelné)
e prostiednictvim rozhlasu, plakétfl a osobnich pozvanek
e pozvat zaky na toto setkani

o dobfe ptipravit priibéh diskusniho setkani (drobné aktivity na seznameni,
prace ve skupinach, predstavit jim myslenku SP — tzn. téchto setkavani)

e se souhlasem vytvofit databazi z Géastniky, ktefi budou

e chtit v aktivité pokracovat pod hlavi¢kou Skolni parlament
3. Osobnost koordinatora

o flexibilni ¢loveék

e pfirozena autorita pro déti i pro pedagogické pracovniky

e umi pouzit netradi¢ni techniky, formy uceni (vyuzivani skupinové prace,
simulacni hry, moderator apod.)

e organiza¢né schopny (koordinovat aktivity déti apod.)

e "spojka", dokaze vhodnymi prostfedky propojit vystupy a ¢innost déti ze SP s
cili a zaméry ve vedeni 3koly, pfipadné v obecnim zastupitelstvu a naopak

e otevien dalsimu vzdélavani a zdokonalovani ve svych dovednostech

4. DobFe koordinovat = motivovat éleny SK

K dobré motivaci prispiva nejen partnersky pristup koordinatora a dospélych k zakim,
ale zejména i netradicni formy a techniky préace.



Pouzivani forem
e diskusni zasedani (v kruhu, na poradach i s pedagogy)
e prace ve skupinach

e prezentace prace SP a 3koly (napf. na Skolni akademii, konferenci, na
soutézich)

o diskusni setkani — kulaté stoly pro zaky Skoly

Pouzivani netradi¢nich technik
e pouZzivani analyzy SWOT
e brainstorming
¢ moderacni techniky

e simulacni hry



