
Příloha 5 – učební předmět Rozumová a smyslová výchova 

Výukové programy Méďa a obrázky a Méďa barvy a tvary jsou zaměřené na rozvoj smyslové a 
rozumové výchovy dětí předškolního věku. Ve speciální škole jsou programy s úspěchem 
využívány v hodinách smyslové výchovy u žáků přípravného a nižšího stupně, rozumové 
výchovy přípravného stupně i k doplňkové činnosti vedoucí k rozvoji a upevňování vědomostí 
ostatních žáků. S programy mohou pracovat i žáci rehabilitační třídy. Oba programy jsou 
ovládány stejným způsobem jako program Méďa počítá, je zde také možné nastavit různou 
obtížnost úkolů. Každý z nich je vyhodnocen krátkou animací se zvukovým doprovodem.  

Speciální výukový program Méďa a obrázky  

 

Program zahrnuje sedm kapitol – Přiřazování I, Přiřazování II, Doplňování, Rozlišování, 
Třídění, Postup a prostor a Hry. Kapitola Přiřazování obsahuje úkoly zaměřené na přiřazování 
obrázků. Žák hledá, co je stejné, podobné, co patří k sobě nebo protiklady. Vybírá na základě 
hlasového pokynu. V kapitole Přiřazování II doplňuje části obrázků, vyhledává a přiřazuje k 
nim detaily, poznává předměty zobrazené z jiného úhlu – shora. Kapitola Doplňování pracuje 
s neúplnými obrázky, klient kompletuje jejich části, vyhledává podle diktátu části lidského 
těla, předmětů a oblečení. Rozlišování je kapitola plná úkolů zaměřených na vztah části a 
celku, hledání shodných obrázků. Žáci procvičují pojmy malý, větší, největší, řadí předměty 
od nejmenšího k největšímu a naopak. Kapitola Třídění zahrnuje úkoly na třídění obrázků 
podle významových okruhů. Úkolem klienta je přiřadit předměty do odpovídajícího prostředí. 
V kapitole Postup a prostor si žáci procvičují časovou a dějovou posloupnost, směrovost a 
prostorovou orientaci – pojmy nahoře, dole a uprostřed. Poslední kapitola Hry umožňuje 
hravou formou procvičit znalosti, vědomosti a dovednosti získané v ostatních kapitolách.  

Stupeň ZŠ 
speciální  

Úkoly výukového programu  Poznámka  

Přípravný Nižší  Přiřazování I:  
• stejné obrázky  
• podobné obrázky  
• co k čemu patří  
•zvuky a obrázky Přiřazování II  
• rozpůlené obrázky Doplňování  
• doplň obrázek  
• pohádkové postavy  

V programu je 
možné nastavit 
různou obtížnost pro 
jednotlivé žáky – 
lehká, střední, těžká 
Žáci pracují i ve 
skupinách v ovládání 
programu se střídají  



• části věcí  
• části těla, oblečení Rozlišování  
• řada obrázků 
• řada se vzorem  
• co je ve skupině 
• co k čemu nepatří Třídění  
• třídění do skupin  
• předměty a materiály  
• věci a prostředí  
• kam patří zvířata  
• co kde koupíš Postup a prostor  
• děj a pracovní postup  
• pohádky  
• nahoře, dole, uprostřed  
• směry  

Střední  Stejné činnosti a úkoly jako stupeň nižší – 
upevňování a prohlubování učiva Hry:  
• několik rozdílů 
• obrázek s výřezy  
• Puzzle  
• Pexesa – obrázkové, se stíny, s detaily, zvukové  

V programu je 
možné nastavit 
různou obtížnost pro 
jednotlivé žáky 
Program je využíván 
především pro 
doplňkovou činnost  

Vyšší  Stejné činnosti a úkoly jako stupeň střední – 
upevňování a prohlubování učiva  

Program je využíván 
především pro 
doplňkovou činnost  

Pracovní  Stejné činnosti a úkoly jako stupeň vyšší – 
upevňování a prohlubování učiva  

Program je využíván 
především pro 
doplňkovou činnost  

 

Pro ještě větší usnadnění ovládání výukových programů lze nainstalovat soubor JetVoice – pro 
alternativní ovládání PC a ovládat tak programy zvukem/hlasem.  




