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I 1 VyuZiti digitalnich technologii
Animacni techniky digitalnim fotoaparatem
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Animace vlastniho objektu
Animace vlastniho objektu

Cil: Navrhnéte a vytvorte animaci s vlastnim objektem.

Pomuicky:
Digitalni fotoaparat, zvoleny stativ, pracovni podlozZka, objekt pro animovani,

pocita€ a software JPGvideo

Vlastni navrh

o Zvolte si techniku snimani a sestavte scénu dle vybraného schématu.

Pro dvourozmérné objekty & '& Pro trojrozmérné objekty 3'9
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9 Vyrobte snimany objekt a umistéte ho do zorného pole fotoaparatu.
Na fotoaparatu vypnéte blesk a nastavte kvalitu snimku na nejnizsi.

TIP Objekt navrhnéte tak, aby s nim byla moZnost pohybovat. Vyberte si mezi dvou a
= trojrozmérnym objektem. S kazdym se pracuje jinym zplsobem!

9 Rozkreslete jednotlivé dil¢i pohyby vaseho objektu do uvedenych filmovych

okének.
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Nyni vytvarejte jednotlivé pohyby s vasim navrZzenym objektem a kazdy

tento pohyb vyfotografujte. TIP Pohyby modelujte po malych &astech.
Vytvorte alespori 10-20 snimkd.
Pozor! S fotoaparatem si nesmite pohnout!
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Ovladani programu
6 Pripojte fotoaparat k pocitaci a ulozte obrazky na pevny disk PC.
@y P Zapamatuite si misto,
=% E. kam jste o]brézky ulozili.
9 Spustte program JPGvideo a stisknéte tlaCitko Configure.

i

Jpgvideo.ink
=
JPGVideo.avi will be created in the output drectory.
\ —Files
i i JPG Directory N:\animace‘moje obrazky
S| G
_ teb | Coigue | gbow | m Qutput IN:'\animace\moie obrazky
Keep Temporary files [~ Create LogFile |
@ Tiaitkem A nalistuite na PC Betrstrbentodecl | A skl
vase uloZené fotografie. Display File Names ™ Max files |327UD
Tlacitkem B nalistujte misto, kam
se uloZi vyhotovena animace. — Drop Identical Frames——————— JPG Sotting————————
0 ) " File Last Modified Time
Dal$i volby v programu nastavte I Difference  Fio Creation T
podle obrazku a stisknéte OK. salzsaton.lime
TIP — Frames per Second———————————— ' Alphabetically A-Z
Muzete experimentovat 4 .
; b —_— l— - :
&l s polozkou Frames per Feheidictl < s
Second - timto posuvnikem
nastavujete pocet snimkd [ ok | Cancel Sysinfo Hel
: Help
za vtefinu. |

Priklad: Jestlize budete mit nafoceno 20 obrazkl a nastavite 4 snimky za vtefinu, bude vase
animace trvat 5 vtefin. Pokud nastavite napfiklad 10 snimk( za vtefinu, animace bude
dlouha 2 vtefiny, ale zaroveri bude mnohem plynulejsi.

@ Stisknéte tlagitko RUN. Na nasledujicim okénku nastavte volbu, kterou

vidite na obrazku.

=i X IP V okénku CODEC muzete
JFEVidea i wilhe crouas Dthe ol ety nastavit kompresi videa.
\ Pfi kompresi se vysledna
s Rt it oo = velikost videa zmensi!
‘ = — | X
Hep | Coofguwe | abou | I;"q s
QK:I Lo I EO":WEI M [Indeo® videa 5.10 |
Divx Codec 4.12 -
DivX® 6.1.1 Codec (1 Logical CPU)
. . 5 - = o %viD MPEG-4 Codec
@ Vyhotovenou animaci spustte v prehravaci ook HOBUAE o .
multimedii. 2] Lo o] Y

[ [ oviadani hlasitosti
Player

@ Piistup a vjchozinastaveniprogramd 7] Kalkulatka hrava digitaini média (vcetng hudby, diski CD, diski
i Prehrava digitalni média (vCetné hudby, diski) CD, diski DVD a
T/ Vallen JPegger 1 Malovani rozhlasovych stanic).
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