MATERIAL

I 1 VyuZiti digitalnich technologii
Animacni techniky digitalnim fotoaparatem

g‘u Pracovni list pro Zaky ¢. 1

Pohybujici se panacek
Pohybujici se panacek
Cil: Navrhnéte a vytvorte vlastni animaci.

Pomucky:
Digitalni fotoaparat, stativ, pracovni podlozka, barevny papir, nGzky

pocitac a software JPGvideo
0 Sestavte vSechny pomucky a soucasti tak, jak to vidite na obrazku €. 1.

Technika animace

FOTO
Displej Displej + ZOOM
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\‘:ﬁ ﬁ*m WRAR AL @ knihu nebo obrazek.

@ Z papiru vystﬁhnéte éésti panacka a sestavte j€j na podloice

9 Pohybujte postupné s konéetinami postavicky tak, jak to vidite na obrazcich.

Kazdy pohyb vyfotografujte.
y pony yf 9 ) ‘TIP Pohyby modelujte po malych ¢astech.
& Vytvorte alespori 10-20 snimku.
@ Pozor! S fotoaparatem si nesmite pohnout!
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METODIKA  MATERIAL

I 1 VyuZiti digitalnich technologii
Animacni techniky digitalnim fotoaparatem

Pohybujici se panacek Tecnita aninace
Cil: Navrhnéte a vytvorte vlastni animaci.

Pomuicky:
Digitalni fotoaparat, ministativ, pracovni podloZzka, modelovaci hmota,

pocitac a software JPGvideo
o Sestavte vSechny pomucky a soucasti tak, jak to vidite na obrazku €. 1.

Pozadi || Snimany objekt FOTO Displej
(TEE  640x480 1 Jako podioZku a pozadi
" mulzZete pouzit knizky.
) 0 Scénu mlzete nasvitit
L stolni lampickou.
Podlozka

v v

Panacka vytvorte tak, aby byl dostate¢né silny
a udrzel se na nohou, ale zaroven aby byl také pohyblivy.
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6 Pohybujte postupné s konCetinami postavicky tak, jak to vidite na obrazcich.

KaZdy pohyb vyfotogranJte. W Pohyby modelujte po malych ¢astech.
Vytvorte alesport 10—20 snimka.

Pozor! S fotoaparatem si nesmite pohnout!
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