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> Pracovni list pro ucitele

Navod pro SW JPGvideo

Po prvnim spusténi programu se objevi okno Configure pro nastaveni programu. Pfi opétovném
spus$téni programu Ize toto okno nastaveni dodate¢né vyvolat. Program vypada tak, jak ho mate moz-

nost vidét na obrazku €. 6:

Obr. ¢. 6: Program JPGVideo
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JPGYideo.avi will be created in the output directory.
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Obr. &. 7: Okno Configure

Run — spusténi procesu tvorby animace
Stop — zastaveni procesu tvorby animace
Close — zavieni tohoto okna

Help — spusténi napovédy

Configure — vyvolani nabidky nastaveni
About — odkaz na vyrobce programu

—Files

JPG Directory MN:h\animace\moje obrazky

Display File Names |

DOutput lN:\animace\moie obrazky

Keep Temporary files | Create LogFile I
Remember Codec [~ Run on Start Up ™

Max files I32?UU

— Drop |dentical Frames

IU Difference

JPG Sorting
" File Last Modified Time

" File Creation Time

— Frames per Second

_J—4

¢ Alphabetically A-Z

" Alphabetically Z-4

oK Cancel |

Sysinfo Help |

ZD

Clovék a svét prace na 2. stupni Z8



I 1 VyuZiti digitalnich technologii METODIKA  MATERIAL
Animaéni techniky digitalnim fotoaparatem

JPG Directory — nastaveni adresare s pfipravenymi fotografiemi

Output — nastaveni adresare pro uloZeni animace

Keep Temporary files — po zaSkrtnuti se nesmaze dogasny obrazovy soubor BMP

Remember Codec — program bude pouZzivat naposledy zvoleny videokodek

Display File Names — zobrazuji se systémové informace

Create Log File — vytvofi se informacni soubor

Run on Start Up — automatické spusténi programu pfi startu

Max Files — maximdlni pocet zpracovanych souboril

Drop Identical Frames — nastaveni stupné shodnosti dvou snimki, shodny snimek bude
odebrdn

Frames per Second — nastaveni poCtu snimkd za sekundu

JPG Sorting — nastaveni pofadi pfistupu k fotografiim v adresadfi, a to podle poslednich zméné-
nych snimki (File Last Modified Time), posledniho vytvofeného snimku (File Creation Time),
podle abecedy od A do Z (Alphabetically A-Z) nebo od Z do A (Alphabetically Z-A)
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Po stisknuti tla¢itka OK v okné nastaveni a tla¢itka Run v centralnim okné programu vas program
vyzve k vybéru kompresniho kodeku (viz. obr €. 8). Vybér kodeku ovlivni celkovy pomér mezi kvali-
tou a velikosti vytvoreného videosouboru. Systém tohoto programu sam detekuje vhodné a pouZzitel-
né kodeky pro kompresi videa a zobrazi je v seznamu. Pfi volbé nékterych kodekil se zpfistupni tla-
Citko Configure, kde je navic podrobné nastaveni velikosti a kvality komprese.

Obr ¢&. 8: Vyhér kodeku
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Video miizeme vytvofit také jako nekomprimované (Uncompressed). Méjme na paméti, Ze video
vytvorené za pouZiti urcitého kodeku pljde prehrat jen v systémech, které tento kodek zase zpétné
obsahuji. TudiZ nevolime jednotcelové nebo specidlni kodeky. Doporuéuji volit kodeky Intel Indeo
verze 4 a 5 nebo Microsoft video 1.

Po nésledném stisknuti tlacitka OK v okné vybéru kodekil zacne program pFepocitavat snimky

a vytvaret vysledné video (viz. obr. €. 9). Tento cyklus je indikovan zelenym ukazatelem stavu
a ukazatelem ndzvu aktudlniho zpracovavaného snimku.
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Obr. ¢. 9: Pfepocitavani obrazki a vytvafeni videa

JPGYideo.avi will be created in the output directory.
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