Zadani pro zaky

1. V pripravné Casti projektu naleznéte na mapé, webu ¢i v literature, kde se
v Rakousku nachazi hrani¢ni mésto Gmiind. Dale vyhledejte jeho mapu a zakladni
informace o mésté (pocet obyvatel, historii, kulturni zarizeni, infrastrukturu, stredni
Skoly, podniky, zajimavosti). Pro splnéni Ukolu je potreba pfedlozit dokument
zpracovany v textovém editoru a obsahujici mapu a zakladni informace.

2. Zjistéte spojeni z Ceskych Budéjovic do Gmiindu a zpét (vlakem, autobusem,
letadlem apod.). Navrhnéte nejvyhodnéjsi spojeni do tohoto mésta dle nasledujicich
kritérii (cena, ¢as, pohodli) a zddvodnéte svij navrh. Pro splnéni Gkolu je potfeba
predlozit dokument zpracovany v textovém editoru nebo v tabulkovém procesoru.

3. Rozsirte si slovni zasobu k tématu navstéva mésta - 8. lekce ucebnice studio d A2.
Dale obstarejte jakékoli texty souvisejici s méstem Gmiind, ¢lanek z internetu,
informace o Skolach v Gmuindu, turisticky informacni letak apod. Pro splnéni ukolu je
potfeba predloZit minimalné 10 informaénich zdroji (¢ldnek, webova strénka, odkaz,
mapa apod.), znalost slovni zasoby bude provéiovana v pribé&hu celého projektu.

4. Ve zvoleném grafickém programu vyznacte na ziskané mapé meésta mista, ktera
chcete navstivit a pfipravte pro pouziti pro SmartBoard v hodinach NJ. Pro splnéni
ukolu je potfeba predvést zpracovanou mapu ve formatu JPG, GIF, BMP apod., a sice
za pouziti tabule SmartBoard.

5. Kontaktujte jakykoli subjekt nebo instituci v mésté Gmind (muzeum, knihovnu,
hotel, restauraci, Skolu, kino, sportovni zafizeni apod.), navazte osobni kontakt
(dopisem, e-mailem, telefonicky, prostiednictvim scype, ICQ) a domluvte si schiizku
v dobé navstévy meésta. Pro spinéni Ukolu je potfeba dolozit komunikaci s partnerskou
stranou (e-mail, dopis, apod.).

6. Pfi ndvstévé mésta realizujte dopfedu smluvené setkani a poridte o ném zaznam ¢i
dikaz (fotografie, videozdznam, nahravka rozhovoru), popf. uskuteénéte ndhodné
setkani ¢ osloveni mistnich obyvatel a navazte s nimi kontakt.

7. Vyberte podle svého uvazeni jednu zajimavost, kterd vas zaujala a kterou by i ostatni
nemé&li prehlédnout (napt. sluneéni hodiny, véz, zajimavy ddm a jeho historie, zdmek,
zamecky park apod.) a pfipravte o ni vypravovani, fotografie, film, reklamu apod.

8. Sbirejte informace a podklady (fotografie, pladnky, prospekty aj.) o prib&hu vasi
navstévy pro vytvoreni zavérecné prezentace.

9. Pfipravte zavérecnou prezentaci o prib&hu celé navitévy mésta a o véem zajimavém,
co se b&hem vadi navétévy mésta udélo. Prezentaci miZete vypracovat v textovém
editoru nebo ve vybraném prezentacnim programu (napf. PowerPoint). Rozsah

prezentace prizplsobte ¢asovému rozmezi 5 az 10 minut. Pro spinéni je potfeba, aby



se do vysledného predvedeni zapojili vSichni ¢lenové skupiny (napf. jako mluvdi,
prekladatel, obsluha vypocetni a prezentacni techniky, moderator).
10. Do zavérecné prezentace vilozte ¢ast v némeckém jazyce (alespon tretinu textu) nebo

vytvorte prezentaci dvoujazyénou nebo ceskou a némeckou verzi.

Hodnotici kritéria

Projekt bude hodnocen komplexné podle Urovné, rozsahlosti a kvality zpracovaného
reseni. Kladné bude hodnocen vlastni tvorivy pfistup k vypracovani projektu. Zadani je
pouze voditkem i pro rozvinuti jinych Ukold, které mohou celkovy projekt doplnit a
zlepsit. JelikoZ projekt bude vypracovavan tfi az péti¢lennymi skupinami zak{, bude
kromeé hodnoceni projektu jako celku jesté hodnocen individudlni pfinos zaka k projektu.
Budou hodnoceny napaditost fe$eni, invence, pfistup k jednotlivym zplsobtm feseni,
jejich vynalézavost, originalni a necekana reSeni. Kazdy zak by mél projevit a
prezentovat své schopnosti Ci zkuSenosti pfi dil¢im feSeni tak, aby vysledek byl

produktem tymové prace projektu.

Z individualnich ¢asti pak bude kazdy projekt hodnocen jako celek. Hodnoceni bude
sloZeno z Fedeni Ukol{ pripravné &asti, vlastnich aktivit pfi navitévé mésta (vybér
navétivenych mist, uskute¢n&né kontakty, sbirani materidld k prezentaci) a ze zpracovani

ziskanych informaci a prezentovani své prace pred ostatnimi Ucastniky projektu.

Projekt bude ddle hodnocen podle toho, jak kvalitné byly spinény jednotlivé Ukoly. Za
kazdy spinény Gkol mdZe tym studentl ziskat maximalné 2 body a minimalné 0 bod{.
Celkovy soudet bodl za v&echny Ukoly pak bude davat vysledné hodnoceni za cely
projekt. Aby byl projekt uznan jako splnény, je potfeba vypracovat minimalné sedm
Ukoll, takze tfi Ukoly se vypracovavat nemusi, ne véak Ukoly sté&Zejni, tedy Ukoly &. 5, 6,

7,9, 10.



Pfehled hodnoceni je v nasledujici tabulce:

Pocet bodi Hodnoceni

20 - 18 Projekt splnén vyborné

17 - 14 Projekt splnén velmi dobre

13 -10 Projekt splnén dobre

9-7 Projekt splnén

6-0 Redeni projektu je nedostate¢né
Zaveér

Uvedené zadani projektu chapejte jako zakladni. Projekt mizZete roz&itit o dalsi aktivity,
které vas béhem prace napadnou. Vlastni napady a invence, stejné jako aktivni pfistup,
budou brany v Uvahu pfi zdvére¢ném hodnoceni. Veskeré vétsi zmény a modifikace

doporucujeme konzultovat s uciteli tak, aby byl splnén zamér projektu.




