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Nazev

Objekty

Cilova skupina

ZA&ci, uditelé

Cas

20 minut

Pocet osob

10 — 20

Pomticky

flipchart/tabule

Cile

Rozvoj komunika¢nich dovednosti. Zaci si
uvédomi a popisi dilezitost aktivniho
naslouchani druhym lidem.

Pribén

e Kazdy 7ak si vymysli jeden predmét
takové velikosti, aby se vesel do dlané
(napf. tenisovy micek, tuzka, bonbén
apod.). Kazdy si musi zvolit jiny
predmeét.

e Vybrané predméty zapiste na tabuli.

e VSichni se rozejdou se svym
imaginarnim predmétem po mistnosti,
kazdy si najde partnera a s nim si
vyméni svlj predmét (napt. Honza da
svlj micek Jané, a ta mu da zase na
oplatku svlj predmét, kterym je
jablko).

e KaZdy se po prvni vyméné stane
vlastnikem nového predmétu, ktery
sménil.

e Znovu se vSichni rozejdou po mistnosti
a najdou si nékoho nového do dvojice,
s kym si predmét vymeéni. Kazdy musi
takto vyménit svlj predmét Sestkrat.

e Hru ukoncete ve chvili, kdy probéhlo
Sest vymén a predmeéty, které na konci
kazdy vlastni zapiSte na tabuli.

e Porovnejte s plivodnim seznamem
predmétl (zjistite, Ze nékteré chybi,
nékteré se rozmnozily a mozna si
objevil i néjaky novy).

o Refexe nad otazkami: Jak se stalo, ze
se pocet predmétl zménil? Co bylo
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odnést pro préaci v parlamentu?

Poznamky

Nazev

Noéni mlra

Cilova skupina

ZA&ci, uditelé

Cas 30 minut

Pocet osob 10 — 20

Pomiicky Karticky s problematickymi situacemi
Cile Ucastnici se zamysli nad problematickymi

situacemi, které by mohly pfi praci
parlamentu nastat, a pojmenuji jejich
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konstruktivni reseni.

Pribéh e Utvorte skupiny po 3 — 4.

e Kazda skupina si vylosuje jednu
karticku s problematickou situaci (viz
nize).

e Po uplynuti Casového limitu (cca 10
min.) kazda skupina predstavi ostatnim
feSeni, na kterém se shodla.

e Nasleduje diskuse nad danym fesenim,
ostatni zaci navrhuji dalSi moznosti
feseni. Po jejich vyCerpani predstavi
svlj problém a feseni dal3i skupina.

e Neéktera reSeni se mohou stat
nastrojem, ktery pomﬁie predejit
tomu, aby dana situace vznikla.

Poznamky Aktivitu je mozné sehrat také jako divadlo.
Zaci danou problematickou situaci i
s feSenim, které nasli, sehraji jako scénku.

Vhodné i pro pedagogicky sbor k diskusi
nad situacemi, kterych se ucitelé

Vv souvislosti se Skolnim parlamentem
mohou obéavat.

NOENT MUORA — problematické situace pro zaky

Do parlamentu byli zvoleni pouze Zaci, ktefi jsou hodné vidét a maji nejvice kamaradu.

Mnoho zéstupcﬁ parlamentu se do Cinnosti parlamentu aktivné nezapojuje a pfi jednanich
nic nefika.

43 parlament ma spoustu dobrych napadd a projektovych pland, ale nema k dispozici
adné finance.

N¢ =z

Pfi kazdém zasedani parlamentu se zabyvame témi stejnymi vécmi, ale stale se nam
nedafi najit reseni.

Vétsina zak{ nevi o tom, co se v parlamentu dé&je a k ¢emu jim mdze byt dobry.
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NOENT MORA — problematické situace pro ucitele

TFi Zaci, ktefi nebyli zvoleni, jsou z toho velice smutni. Jeden se dokonce ve tfid& kvili
tomu rozplakal.

Mnoha kolegﬁm pripada parlament jako zbyteCny a nechapou, proc¢ si s nim davat tolik
prace.

N&ktefi kolegové se obavaji, ze parlament da do rukou zakim moc, ktera jim nepatfi.
Boji se, Ze by je v&tsi participace zakl na chodu $koly mohla ohrozit.

U nékterych ¢lenl parlamentu je zFejmé, Ze na zasedanich prezentuji své vlastni postoje
a nazory misto postoje vétsiny tridy. Zastupuji tak predevsim sami sebe a ne svoji tfidu.

Rodi¢ jednoho ze zéstupcfj parlamentu se chce s vami sejit, nebot ma pocit, Ze ucast
v parlamentu zhorsi jeho ditéti studijni vysledky.

Skolni parlament se rozhodne zorganizovat protestni akci proti jednomu uditeli, jehoz
hodiny zaky nebavi a maji pocit, ze se nic nenauci. Cht&ji ho vyménit za jiného.

Vétsinu zastupcl parlamentu po ¢ase prestala prace bavit, nemaji uz zadné napady na
zlepSeni Skoly, na zasedani nechodi.

Clenové parlamentu maji pocit, ze v&tsinu jejich napadd a projektl jim vedeni 3koly
zamitne. Ztraceji tak motivaci cokoli délat ¢i vymysSlet.

Parlament potfebuje na svij projekt penize, které jim vdak $kola nemuze poskytnout.

Nazev Kuli€ékova debata

Cilova skupina Z&ci, ucitelé

Cas 15 minut

Pocet osob 4 —30

Pomticky kulicky

Cile Z&ci si vyzkousi konstruktivni diskusi. Ti,

co bézné hodné mluvi, si musi promyslet
to, co chtéji fici. Naopak ti méné mluvni
dostavaji prostor pro vyjadreni.

Pribéh e Kazdy dostane tfi kulicky.

e Pokazdé, kdyz nékdo vstoupi do
diskuse, stoji ho to jednu kulicku. Ve
chvili, kdy nékdo ,utrati“ vSechny své
kulicky, zucCastni se i nadale debaty, ale
mUzZe jiZ jen naslouchat, nemize se
vyjadfovat.

e ZAci si mezi sebou zvoli zapisovatele a
sbérace kuliCek. Ti maji odlisnou roli,
diskuse se aktivné neucastni.

e Zalnéte diskusi na urcité téma,
sbératel sbira kulicky a pfitom opakuje
myslenku, kterd tvlrce stala kuli¢ku.
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Zapisovatel vSechny myslenky (podle
toho, co opakuje sbératel) zapisuje.

e Kazdy mize miluvit, jak dlouho chce,
prispévek viak musi byt konstruktivni a
davat smysl.

¢ Neni potifeba, aby se kazdy zbavil
svych kuli¢ek. Pokud uz nikdo nechce
nic dodat, diskuse konci.

e Reflexe nad otdzkami: Jak se tato
diskuse liSila od jinych debat
s kamarady? Co se vam na ni libilo? Co
bylo tézké? Bylo pro vas tézké vystacit
si jen s tfremi kuliCkami? Pomohly
nékomu kulicky k tomu, aby vyjadfil
svij nazor? Jak mdzeme tuto aktivitu
vyuzit pFi préaci ve $kolnim parlamentu?

Poznamky

Z&aci by neméli mit pocit, Ze je nékdo nuti
k tomu, aby néco rekli, ale spise by si méli
uvédomit, Ze v diskusi ma kazdy pravo
projevit svﬁj nazor. K tomuto poznatku se
je snazte dovést.

Dobfe zvolte téma (témata) pro diskusi
tak, aby zaci méli o dané problematice
opravdu chut diskutovat (napf. Mél by
Skolni parlament mit pravo zasahovat do
obsahu vyuky? Méli by zaci mit pravo
hodnotit své ucitele? Méli by Zaci mit pravo
pit pfi vyucovani?).

Mozné vyroky pro skupinu uciteld:

Skolni parlament nam pomﬁie v lepsi prezentaci Skoly navenek (zlepsi jeji image).

Bude ocenén 3kolni inspekci.

Z&ci si procvi¢i komunikaéni dovednosti.

Zéaci se u¢i odpovédnosti.

Zéaci se udi obanskym dovednostem.

Vétsiné rodi¢l se tento napad bude libit.

Na zaky bude mozné prevést Cast povinnosti, které musi nyni fesit pedagogicky sbor
(starost o nasténky, o organizaci $kolniho plesu apod.)

Z&ci se vice ztotoznuji se svoji $kolou.

Zéci jsou podporovani v aktivnim pfistupu ke svému okoli.

Realizujeme tim prifezové téma Vychova demokratického ob&ana.

Diky parlamentu se muze zlepsit celkové klima koly.

Parlament poméaha zakim v rozvoji klicovych kompetenci.

Z&ci se podileji na chodu skoly.
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Mozné vyroky pro skupinu zaki:

MGZu se podilet na chodu 3koly.

Pozndm nové kamarady z rflznych ro¢nika.

KdyzZ se mi néco ve 3kole nelibi, mohu to oteviené Fici a navrhnout reseni.
Nau&im se, jak sehnat penize na rlizné projekty.

Diky zastupcdm v parlamentu budu vzdy védét, co se zrovna ve $kole déje.

Ve Skole se bude konat vice akci, které chceme my, Zaci, a nejen ty, které si vymysleli
ucitelé.

Diky parlamentu miZzeme mit hez&i $kolu, ve které se budeme dobfe citit.

Nazev Bingo

Cilova skupina Z&ci, ulitelé

Cas 20 minut

Pocet osob 9-20

Pomiicky papiry s pfripravenym Bingem, propisky

Cile Ucastnici se vzajemné lépe poznaji, zjisti,
co maji spolecného, uvolni se.

Pribéh e Kazdy dostane papir s pfipravenym

Bingem (viz nize).
Cilem je co nejrychleji zaplnit vSechna
policka néjakym jménem. Hraci tak musi
oslovovat své spoluzaky a ptat se jich, zda
odpovidaji profilu dané otazky. Pokud ano,
mohou si jméno Clovéka zapsat do policka
a hledat dal.
Kdo ma prvni jména ve viech polickéach,
zakfi¢i ,,bingo“! Tim hra bud mize skondit,
nebo pokracovat jesté chvili, aby i ostatni
meli 3anci vyplnit si celé Bingo.
Nasleduje spolecna diskuse nad tim, co
bylo tézké, co mé prekvapilo, co mam
s kym spole¢ného apod.

Poznamky

Pfiklad Bingo formulare:

NAJDI NEKOHO, KDO...

... tfidi odpad ... rozumi slovenstiné ... Ji kazdy den ¢okoladu

.. chodi do 3koly pésky ... hraje kazdy vikend ... byl zvolen jako zastupce
pocitacové hry ve Skolnim parlamentu

... byl nékdy ve Francii ... Cte rad knizky ... hraje na hudebni néastroj

.. rdd plave ... chce zlepsit néco ve 3kole | ... vi, kdo je prezidentem

Ceské republiky

.. je nesobecky ... ma ve tridé nejlepsiho ... hestydi se mluvit na
kamarada verejnosti

.. si rad hraje ... Vi, co bude délat, az ... ma doma néjaké zvire
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| skon&i zakladni $kolu |

Nazev Co se nas tyka

Cilova skupina Z4ci

Cas 20 — 30 minut

Pocet osob 9-20

Pomiicky KartiCky s pripravenymi tématy

Cile Clenové parlamentu roztfidi tematické
okruhy podle toho, které jsou vhodné pro
praci parlamentu (napf. organizace
vanocni besidky) a naopak, které do
kompetenci parlamentu nespadaji.

Nastartovani diskuse o naplni prace

Skolniho parlamentu.

Priibéh e Z&ci se rozdéli do skupin po 3 — 4.

e KaZda skupina dostane balicek karti¢ek
s tématy. Skupina se musi vzdy
shodnout, do jaké kategorie kartu
zaradi. Kategorie jsou: 1. Témata,
kterymi by se skolni parlament mél
zabyvat. 2. Témata, ktera jdou zcela
mimo cinnost parlamentu. 3. Nejsme si
jisti.

e Skupiny predstavi témata, ktera podle
nich nespadaji do ¢innosti parlamentu.
Vzdy sdéli ostatnim i ddvod, pro¢ toto
téma vyradili. Ostatni mohou oponovat
¢i komentovat rozhodnuti.

e Stejnym zpﬁsobem pracujte se
skupinou témat, u kterych si zaci
nejsou jisti, a zkuste najit, kam by
mély patfit.

e V zavérecCné diskusi zkuste vymezit
hranice prace parlamentu. Co budeme
resit a co ne?

Poznamky

PFiklady témat pro karty:

Popelnice na tfidéni odpadu
ve Skole

Sikana

Projekty méstského/
obecniho Grfadu

Skolni krouzky

Skolni druZina

Bezpecnost zaki

Dovednosti uditell Kvalita vyuky Suplovani
Skolni hristé Jidelna Zéachody
Dobrocinné akce Vztahy 7aku s rodici Skolni fad

Zpusob Gklidu 3koly

Tresty za poruseni
Skolniho fadu

ZpUsob hodnoceni zakd

Jak ma vypadat zvonéni

Zabezpeceni Skoly béhem
vyuky

ManzZelstvi pana reditele

PocitaCova ucebna

Obsah jednotlivych hodin

Koureni v arealu Skoly

Nazev

333

Cilova skupina

ZAci

Cas

14 dni az 1 mésic
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Pocet osob

8 —-20

Pomticky 333 korun pro skupinu.

Cile Z&ci si vyzkousi hospodafrit s urcitym

finan¢nim rozpoctem.

Priibéh e Parlament mGze formovat jednu
skupinu, nebo jej rozdélte na mensi
skupinky, napfiklad podle vybord.

e Kazda skupinka obdrzi 333 K¢ (v
pripadé, Ze bude parlament rozdélen na
mensi skupinky, ¢astku mezi né
rovhomeérné rozdélime).

e Vysvétlete 74kUm, Ze penize mohou
utratit pouze za néco, co pfinese 3kole
néjaky pozitivni vysledek. Nebo jako
investici, ktera se Skole vrati.

e Stanovte Casovy limit, kdy je tfeba
penize utratit (14 dni aZz mésic).

¢ Skupina se musi dohodnout na tom, jak
s penézi nalozi a navrh predlozit
schvalovaci komisi (ucitel, feditel).
Pokud je projekt schvalen, pusti se Zaci
rovnou do jeho realizace.

e Po uplynuti stanovené Ihity je dilezité
vénovat dostatek ¢asu reflexi. MiZete
pouzit nasledujici otazky:

o Jak jste s finan¢nim rozpoctem
nalozili?

o Co jste ziskali?

o Co v3echno se délo od té doby,
co jste dostali do ruky penize?

0 Mate ted vice penéz, nez jste
méli na za¢atku?

o0 Jaka je nejlepsi cesta, jak utratit
333 korun?

o Jak byste nalozili s penézi ted,
kdybyste je dostali znovu?

o0 Jaké jsou mozné cesty, jak
ziskat penize na svlj projekt?

o Na co je potreba myslet, kdyz je
Clovék zodpovédny za urcity
finan¢ni obnos?

e Vysledky predstavte ostatnim ve $kole.

Poznamky Je dobré, kdyz mize &kolni parlament

hospodafit s urCitym (i kdyz malym)

rozpo¢tem. Zéaci se tak udi, jak zodpovédné
nakladat s penézi. Zaroven je podporujte

v tom, aby si sami néjaké finance uméli

sehnat, kdyZ je tfeba (sbér papiru, prodej

vlastnich vyrobkl apod.)

Nazev Parlamentni hantyrka

Cilova skupina Z&ci

Cas 30 minut

Pocet osob 8 —20

Pomiicky

Karticky s pojmy vztahujicimi se ke
Skolnimu parlamentu. Slovnik
parlamentare (seznam pojmfl s jejich
vysvétlenim) — viz tabulky nize.
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Cile

Z&ci vysvétli vyznam pojma, které jsou
specifické pro préaci ve Skolnim parlamentu.

Pribéhn

e Zaky rozdélte do skupin po dvou.

e Kazda skupina dostane sadu karet
s pojmy a karty s vyznamy pojmfl.

e Ukolem je pfifadit k pojmdm spravny
vyznam.

e ZA&ci si zkontroluji vysledky podle
slovniku parlamentare.

e Zamyslete se spolecné se zaky nad tim,
jak by mélo vypadat zasedani
parlamentu po formalni strance (o ¢em
a v jakém poradi by se mélo mluvit).

¢ Nyni kazda dvojice usporada karty
s osmi pojmy za sebou tak, jak by se
objevily (v ¢asové posloupnosti) na
bé&Zzném zasedani parlamentu.

e Skupiny predstavi, k ¢emu dospély.
Néasleduje diskuse nad tim, jak budou
vypadat setkani jejich parlamentu. To,
na ¢em se Clenové parlamentu
shodnou, zapiste a vyvéste v zasedaci
mistnosti.

Poznamky

Pokud se zastupci parlamentu shodnou na
formalni podobé zasedani, dbejte na to,
aby byla v realu opravdu dodrzovana.
Pfipadné je mizete po dalsich diskusich
pozmeénit.

Slovnik parlamentare hezky graficky
zpracujte (mUze udélat nékdo

z parlamentu) a rozdejte zéstupcflm
parlamentu jako soucast jejich zakladni

vybavy.

Pojmy a jejich vysvétleni (rozstfihejte):

Akéni body

Prace nebo (Kol, které je tfeba udélat.

Program zasedani

Seznam véci, které je potfeba prodiskutovat.

DalsSi zalezitosti

Véci, které nejsou na programu zasedani.

Omluvy Zpravy od lidi, ktefi nemohou pfijit na zasedani.
Vétsina KdyZ vétsina lidi souhlasi s jednou véci.

Zapis Pozndmky z posledniho zasedani.

Diskuse Prostor pro kazdého Fici svﬂj nazor.

Hlasovani Zpusob rozhodovani.

SLOVNIK PARLAMENTARE

AkEni body Kratké véty, které hovori o Ukolu nebo préci, kterou je potreba

rychle udélat (napf. Informovat feditele o problémech ve Skolni
jidelné.). Jméno osoby, ktera je za Ukol zodpovédna bude napsano
V zapisu ze zasedani.

Program zasedani | Seznam véci, které je nezbytné prodiskutovat Ci udélat béhem

zasedani Skolniho parlamentu. Program bude vzdy obsahovat také
datum, Cas, misto zasedani, pfipadné, kdo se nezucastnil. Program
zasedani je tfeba vzdycky znat dopfedu. Poradi vam s nim
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koordinator parlamentu. Kazdy zastupce parlamentu by mél mit
program vcas k dispozici, aby mohl ve svych tfidach zjistit navrh Ci
pfipominky k jednotlivym bodim.

Dalsi zalezitosti

Véci, které nejsou na programu zasedani a mohou byt rychle
prodiskutovany aZz na jeho konci.

Omluvy Zpravy od lidi, ktefi se nemohou zlcastnit zasedani.

Predseda Osoba, ktera je zodpovédna za zasedani, vétsinou ho i fidi. Pomaha

parlamentu sepsat zapis. Pfredseda parlamentu je zvolen jeho vétSinou.

Vétsina Kdyz vétsina lidi souhlasi s né¢im, o ¢em se diskutovalo.

Zapis Vypsani toho podstatného, co se odehralo na minulém zasedani.
Kazdy zastupce dostane jednu kopii, aby mohl ve své tridé
predstavit, co se na zasedani délo. V zapise nesmi chybét: co se
udélalo; co se bude délat.

Pokud byly rozdéleny néjaké tkoly, v zapise bude uvedeno jaké,
kdo je za né zodpovédny a do kdy maji byt spinény.

Ucast Pravo podilet se na vSech rozhodnutich a innostech parlamentu.

Zastupce Zéak, ktery byl zvolen do §kolniho parlamentu.

Skolni parlament

Skupina 7akQ, ktera reprezentuje vSechny Zzaky Skoly a haji jejich
zajmy.

Asistent/asistentka

Asistent/asistentka ma predevsim dva dlleZité Ukoly:
e pripravuje s predsedou a koordinatorem parlamentu
program zasedani;
e déla si poznamky béhem zasedani, sepiSe zapis a rozesle ho
véem zastupclm parlamentu, uciteldm a pfipadné daldim
osobam, kterych se zasedéani tyka.

Hlasovani ZpUsob rozhodovani (vétdinou nasleduje po diskusi nad uréitym
tématem).

Nazev Nejhorsi na svété

Cilova skupina Z&ci

Cas 20 — 30 minut

Pocdet osob

Skupiny po 4 — 6 Zacich

Pomiicky Papiry, tuzky

Cile Zé&ci popisi, jak vypada dobré zasedani
Skolniho parlamentu.

Pribéh e Kazda skupina napi$e v ¢asovém limitu

(pét minut) co nejvice véci, které by
zpﬁsobily »,nejhorsi zasedani skolniho
parlamentu na svété“.

e Na zakladé toho, k ¢emu skupina dosla,
nakresli komiks, ktery bude
prestavovat ,,nejhorsi zasedani skolniho
parlamentu na sveté“.

e Kazda skupina predstavi svlj komiks.

e Spolecné sepiste seznam véci, které
¢ini zasedani parlamentu tim nejhorsim
na svéte.

e Spolecné nebo v mensich skupinach
dokoncete vétu: ,Dobré zasedani
parlamentu potiebuje...“. Piste vSe, co
vas napada a na ¢em se skupina
shodne.

e Zasady pro Uspésné zasedani
parlamentu zverejnéte.

Poznamky




