5. KAGA a KAWA — asocia€ni techniky
Zdroj: ZAK, P.: Kreativita a jeji rozvoj, str. 162
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Cviteni na rozvoj kreativity, nastartovani ¢lent tymu pred fedenim problému
Podle Very Birkenbihlové:

KaGa — K — kreativni, A — analografie, G — graficka, A — asociace

KaWa — K — kreativni, A — analografie, W — slovni, A — asociace

Slovni analogramy — KaWa

Napiste doprostred papiru velkymi pismeny jedno slovo, na kterém chcete rozvinout své
asociace. Bud' své krestni jméno, nebo slovo, které vystihuje feSeny problém.

Ke kazdému slovu pfipiste libovolné asociace, které vas napadaji v souvislosti s timto
slovem. Pokud se ve slové vyskytuje vice stejnych pismen, vytvofte vzdy novou asociaci.

Grafické analogramy — KaGa

Zéapis asociaci se nemusi omezovat jen na slova, ale miZzeme té7 kreslit. Jako podnét
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muze slouzit i barevné vystinovani pocatecnich pismen, zapsani ¢i oramovani textu

v prostorovych perspektivnich obrazcich. Otevirate tak zdroje své pravé hemisféry.

Doporucéeni pro lektora:

MZeme pouzit v Gvodu, kdy chceme nasmérovat Géastniky. MUZzeme pouZit napk.:
e Co ocekavate od seance?
e Jaké jsou vlastnosti jména, které jste napsali?
e Jaké jsou hlavni aspekty problému, ktery mame pred sebou?

¢ Jaké by mohlo byt feSeni problému?



