1. AKTIVITA — SOUDNT SIiN
Zdroj: ZAK, P.: Kreativita a jeji rozvoj. Brno: Computer Press, 2004, str. 155

Cil
e rozvoj kreativity
e rozvinout pisemnou komunikaci

e uvédomit si rozdilné Ghly pohledu na udéalost

Material
e psaci potifeby
e noviny
o fotografie

e "dlkazni material"

Instrukce pro lektora

Vyberte z novinové "&erné kroniky" libovolny ¢lanek a pretéte jej ucastnikim.
Rozdélte ucastniky do jednotlivych roli — obzalovany, svédek, policista, obét.
Zadejte Géastnikim popsat situaci.

Reflexe: vyhodnotte rozdilnosti v popisu udalosti.

Instrukce pro Gcastniky

Vezméte si papir a pokuste se vzit do své role a predstavit si prib&h udalosti. Své vidéni
situace popiste na papir co nejpodrobnéji.

Skupinova varianta
Facilitator zada jednoduchou informaci: Auto na ulici pfejelo chodce.

Ucastnici maji za ukol pfipravit jednotlivé proslovy, které budou pfi soudnim jednani
predneseny:

e obzaloba
e obhajoba
e svédkyneé
e svédek

Facilitator zUstava soudcem, moderuje cely proces.

Reflexe
e diskuse nad pocity ze hry
e pojmenovani rlznych paradigmat vnimani

e zobecnéni zkuSenosti



