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Cil
e porozuméni mechanismu efektivni komunikace
e rozvoj komunikacnich dovednosti

Cas

35 minut

Popis, instrukce

1. Ze skupiny se vybere jeden hrac, ktery bude v roli demonstratora. Ostatni
dostanou dva papiry, které ocisluji 1., 2.

2. Instrukce: na prvni papir nakreslite Ctverce tak, jak vam to popise demonstrator,
nesmite se ho na nic ptéat.

3. Demonstrator popisuje — obr. 1, na otazky neodpovida. Obrazek hractim
neukazujeme.

4. Demonstrator dostane Ctverce s jinym seskupenim — obr. 2, popisuje Ctverce a
odpovida na dotazy spoluhré(v:fl. Obrazek hra¢dim neukazujeme.

Rozbor

Ucastnici si vezmou obrazky a drzi je pfed sebou.

Jak se vam kreslilo pFi prvnim pokusu?

Jak prozivali hradi i demonstrator prvni a druhou fazi hry?
Jaky je rozdil mezi obrazky?

Co jim prekéazelo v prvni fazi?

Srovnejte, jak se vam kreslilo pfi prvnim a druhém pokusu.
ZdUvodnéte rozdil.

Jak mizeme davat zpétnou vazbu?



Obrazek 1

Obrazek 2




