4. ANO — NE

Cil
e uvolnéni a rozehrati

e neverbalni stranka komunikace

Popis, instrukce

Skupina se rozdéli do dvojic.

Jeden z dvojice reprezentuje kladny nazor a jeho Ukolem je fikat pouze "ano".
Druhy hrac reprezentuje opacny nazor a jeho ukolem je Fikat pouze "ne".
Jeden hrac rekne ano, druhy mu odpovi ne.

Nejprve se mluvi Septem, potom se hlas zvy3uje aZ ke kfiku a nazpatek se vraci k
Sepotu.

Po kratkém dialogu si hraci vymeéni role.

Cas

10 minut



