2. ZVAMBIRA

Cil
e verbalni komunikace, pohotovost vyjadiovani
¢ naslouchani
e respekt

e rozvoj fantazie

Cas

15 minut

Popis, instrukce

I. varianta

Hraci vytvori dvojice.

Jeden ze dvojice dostane 1 minutu na to, aby souvisle mluvil o daném tématu, druhy
hrac nasloucha (napf. zachodové prkénko).

Druhy ze dvojice dostane také 1 minutu, aby souvisle mluvil na dané téma, druhy hrac
nasloucha

Metodicka poznamka: Vedouci si mize vymyslet slova realna (kartacek na zuby, $kola,
zachodové prkénko atd., nebo dat nesmysly, napf. Zvambira).

Il. varianta
Hraci jeden po druhém fikaji slova tak, aby vznikla véta, ktera ma smysl.

Slova spoluhrace se neupravuiji.

111. varianta
Jeden hrac¢ vysvétluje a nesmi pohybovat rukama, druhy je mimozemstan a nasloucha.
Mimozemstan nerozumi pohybﬁm, rozumi pouze mluvenému slovu.

Hra¢ ma za ukol vysvétlit napF. postup pfi ¢isténi zubl, druhy hraé nasloucha, potom
nasleduje reflexe.

1V. varianta

Hradi sedi v kruhu, jeden zacne vypravét pohadku, ostatni postupné pribéh dopliuji
podle vlastni fantazie.

Reflexe
e Co jste délali?
e Co vam bylo nepfijemné?

e Co vas rozveselilo?



e Jak jste se zhostili daného Ukolu? Co bylo na ném tézké?
¢ Musite i v béZzném Zivoté mluvit deldi dobu bez pfipravy?

¢ Jak by se tato dovednost dala nacviCit?



