Role pro literarni krouzky
(Pfevzato z kurzu KM, tnor — ¢erven 2008)

Vedouci diskuse

Pro¢te si dikladné text a rozhodne se, co z n&j by spoluzaci méli urdité pochopit. Potom
si pripravi takové otazky, které by mohly vyvolat diskusi vedouci k pochopeni toho, co
vedouci diskuse povazuje za dilezité. Ten mize své otazky, bude-li to vhodné, polozit jiz
béhem doby, kdy ostatni spoluzaci ve skupiné prezentuji své Gikoly a skupina nad nimi
diskutuje. Nebo se svymi otazkami mize vyckat aZ nakonec.

Spisovatel/ka
Pfipravi si text podle zadani, které zvoli ucitel tak, aby pomohlo zakim text lépe

pochopit. Zadani mohou znit:
¢ Napiste rozhovor mezi nékterymi postavami pribénu.

¢ Napiste dopis adresovany nékteré z postav.
e Napiste dopis, ktery by mohla néktera z postav napsat vam apod.
e Prepiste vypravéni z hlediska nékteré vedlejsi postavy.
¢ Napiste baseri inspirovanou textem.
Vytvarnik

Nakresli ilustraci, kterou by vyjadfril to, jak textu rozumi — pokusi se obrazkem nejen
doslova ilustrovat to, co se v textu pise, ale vyjadrit smysl precteného tak, jak on to sam
citi.

Tazatel

Pfipravi si pro ostatni otazky, které jeho samotného nad textem napadnou. Mohou se
tykat doslovného obsahu — tedy porozumeéni textu, ale nékteré by mély mifit na Sirsi
souvislosti. Tazatel se napf. mize ptat na vyznam urcitych myslenek v textu, které je
tfeba vyjasnit nebo zdlraznit. Mlze se ale také ptat tfeba na to, jak spoluzaci rozuméji
nékteré formulaci, kolikeré porozuméni formulace umoznuje, které je nejvystiznéjsi a
proC apod.

Vybéréi turyvkl

Vybere z textu kli€ova mista — Gryvky ne del$i neZ odstavec. Pfipravi si vlastni divody,
pro¢ pravé tyto Uryvky mu ptipadaji kli¢ové. Pti diskusi ve skupiné neprozradi zakim
ddvody své volby, jen jim nejprve predte prvni Gryvek a necha je dohadovat se, pro¢ ho
vybral, &m je asi dllezity. MGZe poloZit spoluzakim i otazky, které by jim pomohly
odhalit d@vody vybé&ré¢iho. Nakonec diskuse vybéri své dlvody prozradi.



