STANDARDY POZADAVKU K MATURITE Z INFORMATIKY
POLSKO

.  ZNALOSTI A POROZUMENI

Maturant zna a rozumi zakladnim pojmim, metoddm, nastrojim a procesim
spojenym s informatikou:

1. popisuje prostiredky, nastroje a metody informatiky pfi pouzivani spravné
informatické terminologie
2. uvadirole, funkce a zdsady prace pocitacové sestavy (pocitace, perifernich
zafizeni a pocitacové sité)
3. charakterizuje typické informatické nastroje (programové vybaveni) a jejich
uplatnéni
4. popisuje vhodnost a vérohodnost rliznych zdrojli a soubor(i informaci a
uzite¢nost zplsobl a forem jejich prezentace
5. znd klasické algoritmy:
a) algoritmy s vétvenim (napft. reSeni rovnic linearnich a kvadratickych)
b) sekvencni prohleddvani fady pti vyhledavani vybraného prvku
c) tridéni fady prvkl (metodami bublinkového tfidéni, vsouvanim,
vybérem minima, rychlou metodou a slu¢ovanim)
d) metoda ,rozdél a panuj“ (napftiklad binarni vyhledavani)
e) rekurzivni algoritmy (napt. Euklidiv algoritmus a vyhledavani prvki
Fibonacciho posloupnosti)
f)  Hornerovo schéma
g) algoritmy na pfirozenych Cislech (pozicové reprezentace Cisel,
generovani prvocisel)
h) numerické algoritmy (vyznacovani nulového bodu funkce, vypocet
hodnoty druhé odmocniny)
6. popisuje proces rozvoje ICT v soucasné civilizaci a rozumi jeho vyznamu

II.  VYUZIVANIi INFORMACI

Maturant uplatnuje ziskané znalosti k feseni teoretickych i praktickych uloh:

1. vyuZiva typické uZivatelské programové vybaveni, jako napf. textovy editor,
tabulkovy kalkulator, program pro obsluhu databaze, prezentacni program,
prohlize¢ www, postovni klient a kompilator vybraného programovaciho
jazyka

2. feSi ulohy pomoci vyuzZivani ze souboru hotovych feseni

3. vyuzivd vyhod a sluzeb pocitacovych siti (komunikace s jinymi uZivateli,
posilani dat po siti, tvorba dokumnet(i dostupnych v siti)

4. uplatiiuje metody vyhledavani a transformace informaci v relac¢nich
databazich



5. uplatnuje klasické algoritmy v typovych situacich

voli vhodny program (uZivatelsky nebo vlastnoru¢né napsany) k feseni tloh

7. zapisuje reSeni ulohy v podobé algoritmu se specifikaci ve zvolené formé
zapisu (posloupnost kroku, blokové schéma, v pseudojazyku nebo
v programovacim jazyku)

8. wvyuziva ziskané znalosti a dovednosti k feseni uloh z rznych oblasti (napf.
matematiky) a problému kazdodenniho Zivota

o

. TVORBA INFORMACI

Maturant uplatiiuje metody informatiky k feseni uloh:

1. formuluje problémovou situaci (pfi tom poda specifikaci problému) a
hodnoti vlastnosti navrhovaného reseni

2. formuluje informatické feSeni problému pomoci volby vhodnych datovych
struktur a algoritmu a realizuje ho ve vybraném programovacim jazyku

3. vyuzivd metody informatiky (metoda ,,shora dol(“, zakladni algoritmické
struktury, klasické algoritmy) k feseni tloh

4. hodnoti spravnost a efektivnost feseni dané ulohy

5. projektuje a tvoti databaze, které reprezentuji soubor informaci a relace
mezi nimi

6. uplatiuje ndastroje a informatické techniky k modelovani a simulaci procesu
ajevl

7. wvyuziva raznych zdroji a soubor( informaci k tvorbé dokument( textovych a
multimedialnich

8. formuluje a odlvodniuje nazory tykajici se konsekvenci pro osoby a
spolecnosti, které vyplyvaji zimplementace informatiky a ICT

Pouzité zdroje informaci:

http://www.cke.edu.pl/

http://www.cke.edu.pl/images/stories/Akty prawne/10 kwietnia 2003.pdf



http://www.cke.edu.pl/
http://www.cke.edu.pl/images/stories/Akty_prawne/10_kwietnia_2003.pdf

