Priklad 23: MA OECHOD

Fivezli nam zboii. Tfidime v rdmci dramatizace. Potfebujeme bud’ hracky
nebo obrazky zboii. Rovname do polic, do bedynek, do mrazaku, do kosd:
rohliky, mléko, ovoce, zmmzlinu. Soudasné rozsifujeme slovni zasobu.
KaZdy prostor uréeny jednomu druhu zboZi pojmenujme.

Priklad 24: NA CERVENE A NA BILE

Je to pohybova hra, kde se tfidi pribéiné po kaidém kole. Na zacathku
hrace rozdélime do dvou stejné podetnych skupin. Po pfeb&hu se tiidy ne-
musi zménit v pfipadé, e nikdo nebyl chycen. KdyZ ano, dochazi k nové-
mu tfidéni, pocet hradh se ve tfidach zméni. Neni nutné pocitat, stadi po-
rovnavat. Koho je ted vic?

Piiklad 25: RYBICKY, RYBICKY, RYBARI JEDOU

Je to opét pohybova hra podobného charakteru, aviak na zadathku je roz-
délime do dvou nestejné pofetnych skupin: Jeden rybaf, ostatni jsou ry-
bicky (na rybicky a na rybafe).

Hra konéi pferozdélenim hradd, role rybdfe je proto novou hru. Je védzdna na
vytvofeni tfidy o jednom prvku — novy rybaf.

Piiklad 26: LABYRINTY S KLIiCEM

Jsou zvlastni tim, Ze tridime dvakrat: v dany okamiik na cesty, kterymi
projit mohu, a na cesty, kienymi jit nemohu. Po dokondeni labyrintu vidi-
me rozdéleni cest na cesty pro kli¢ A, pro kli¢ B a nakonec pro ki€ C (za
piedpokladu, e ma kaidy kli¢ jinou cestu).

HRA: Zval si jeden klic. Ten ti otevie jen ty dvefe, ke kterym patii (pocet zubd
a pocet puntikd). Kudy dojdes k cili? Cestu wznad modfe. Cestu pro dalsi klic
vyznad Zluté, Pro posledni kli€ si vezmi fervenou pastelku (nakonec, éervend
rozptyluje pozornost) — viz obr. na str. 21.



Piklad 27: ELOVECE, NEZLOB SE! (mnoho pfileiitosti ke tiidéni)
Pii sledovéni jediného panddka o tfidéni nejde. Sleduje-li dité uZ celou hra-
ci desku, tfidi: Je — neni to moje figurka?

Viastni figurky hodnoti podle pozice pribéiné do jedné pozdéji do dvou,
dokonce tfi tfid. Viechny ma pied startem (v rohovém domedku mimo ces-
tu - jde o nejhrubsi rozklad, ktery dité jako rozklad neciti). Po hodu Sest-
kou: jsou pfed startem, jsou na cesté. V pribéhu hry: pfed startem, na ces-
t&, v cili - tfidéni na 3 tfidy nemusi nastat pokaidé, zaleii na strategii a Stésti
hréce. Tridime i figurky podle barwy, podle toho & jsou, kdo je — neni v cili

apod.

Priklad 28: PEXESO

Je dalsi spoleenskou hrou, kde se uplatni tfidéni obojiho typu v jedno-
tlivjch krocich - opakované.



Po kaidém kroku tfidi znovu: po otodeni dvou karticek: jsou stejné - nejsou
stejné, tedy na vratime a na odebereme. Po dokondeni nas zajima, kde kar-
tiCky jsou: na ty, co ma Tomas, na ty, co ma Lucinka, na ty, co ma Matéj ap.

Priklad 29: VYVOLAVANA

Do klobouku dédme pismenka, kterd jsou v zdpisu kfestnich jmen hraci.
Vytdhneme pismenko a udélame diep. Viichni, jejichZ jméno takto zading
udélaji diep. Pismenko midZeme vratit do klobouku nebo ne, zdleZi na do-
hodé. Thidéni v daném case je typu jedna zadind — nezadind pismenkem...

Rozloiené v fase jde o tfidéni déti, napfiklad: s M na zafatku jména, s J,
s K, atp. Hraje-li se hra dostatedné dlouho a ne v pfilis potetném kolektivuy,
ui védi, kdo ke komu patfi, kdo s kym bude cvidit, zpivat apod. Problém
vzhledem ke tfidéni miie nastat pouze tehdy, slySi-li dité na dvé jména. Pro
pomalejsi déti je vhodnéjsi hrat v podtu 5 - 6 hradd.

Priklad 30: STAVEBNICE
Tridime na— , na— , na— . Nejdfive volime bary, je to snazii (stupfiovani

na 1 typu hracky).

V obméndch tfidime ddle na -, na- , na- a uvddime pojmenovani jednotli-
wych tvarl s respektovanim détské terminologie. Pfisté tfidime na malé a na
velké kameny stavebnice bez ohledu na tvar a banvy, nékdy dokonce do tfi

skupin — na malé, na stiedni a na velké. Kritériem miie byt | otvor, kterym
musi tésné projit

V tomto smyslu plsobi na batolata hra vkladaéka, co je zde nového? Lze
zafadit tfidéni s vice kritérii: na malé kostky, na velké kostky, na nizké véze
a na vysoké véie na kratké mosty a na dlouhé mosty (velikost a soucasné

tvar). V podmince jsou soucasné dvé charakteristiky a musi platit pro vy-
brany prvek soufasné.

Priklad 31: VARENI A KNEDLICKY

Uvafili jsme napfiklad polévku. Pracujeme s modelinou a déldame knedlié-
ky do poléviky. Ty pak tfidime na malé a velké: pro obra a pro medvéda

apod. podle kontextu pohadky. Tidéni viastnich wrobkd nemusi byt snad-
né (chtél udélat obrowi).

Piiklad 32: NA KOCKU A NA MYS

Je hra, pfi niz se tfidi ne na dvé ale na t¥i skupiny — role. Kocka, my5 a ti
zbyvajici — hradi po obvodu kruhu.



Davame to najevo: Vite, kdo kde stoji? Co déld kodka? Co nemdie udélat?
Co déld myska? Co smi?" Tfidéni souvisi s vwkladem pravidel.

Piiklad 33: PRADLO (obleéeni)

Vyprali jsme pradlo. Rozdélime, co komu patfi: na pradlo pro titu (pro
medvéda), pro maminku (pro panenku...), pro panenku... (pro tebe), pro
miminko (pro...7) apod.

Aby bylo jasné, co komu pati, nemusime pouiit medvéda a panenky, ale
stadi typicka sougast odévu (kalhoty, sukné, nocni kosilka,...). Podobné tfi-
dime i pradlo na pradlo loini, ruéniky, utérky. Jednotlive kusy déti netfidi sa-
mostatng ale ve spolupriaci s dospélym (tak pracuji v nékterych matefskych
tkoléch v zahranici).

Priklad 34: STOLECKY

Sedame si ke stoledkim. Bude tolik trid, ke kolika stoledkiim si sedame.
Mepoditaji se neobsazené stoly, kde nikdo nesedi, ale potitame stil, kde
sedi aspoi jeden.

MNeni to jen spolefenska zdlefitost u stolovani. Poufijeme namét pro se-
znamavaci hru v mistnosti. Chodime mezi stolky a vwbirame si, kam si kdo
sedne. Na signal se posadime. 5 kym jsme u stolu, s tim se navzajem pfed-
stavime. Hra miie mit i diagnosticly charakter - kdo chee sedét u stolu
sam. Tridime na ty, ktefi sedi u prvniho stolu, na ty, ktefi sedi u druhého
atd. Po zvladnuti jmen hru ztiZime a nechavame vyjmenovat ostatni: Kdo
se sesel u prvniho stoledku?”

Piiklad 35: NA €O TO JE? (obdoba hadanek - prace v jiném sméru nei
dosud, ne opacném)

Tentokrat tim chapeme jif roztfidény soubor. V ramci dialogu s ditétem
se ptame, na co je to {(ovoce) rozdéleno.

Pod to zde chdpeme konkrétni soubor, napfiklad ovoce rozdélené na jablié-
ka, na hrusky, na Svestky, na pomerande... Jindy rozebereme obrazek s dét-
mi: rozdéleni na kluky, na holdicky, jindy jsou nakresleny déti na hifisti, déti
doma, déti v télooviéné apod. Na to pozdéji navaie price v predstavé.

Priklad 36: VPRAVO - VLEVO

Z prostorové orientace je to jedna z nejobtiZnéjsich partil Pokud tfidime
pfedméty ve svém okoli: co je vpravo, co je vlevo, nesmime zapomenout,
ie to plati v lince a Ze je nutné fici od &eho je to vpravo, od deho vievo;
tedy, co mam po pravé ruce, co mam po levé ruce.



MiZeme uvaZovat ivpravo — vievo od pfedmétu. Vpravo je tak, jak se na pfed-
mét divam. Co je na stejné strané jako ma pravd ruka. Pak volime pledméty,
které nemaji ,tvaf” (skiin, televizi, pratku apod.), aby nenastal problém jako
u dvou déti proti sob&. Zvoleny pfedmét radéji ukaite. Volbu lze obménit
— nové tridéni. Chceme-li thidit opravdu pfedméty v prostoru celé thidy (za-
hrady, ulice,...), musime pro jednoznatnost vymezeni souboru (co tlidime)
pouiit pantomimu. Re¢ samotnd by neobstila. Hranici pro thidéni v prosto-
ru pak vymezi pomysiné rozfiznuti pomoci celé paie. Kdybychom to neudé-
lali, wivofili bychom pfedpoklady pro dezorientaci v ramci prostorového
uspofadani. Obrazky ve tvercové siti radéji netfidime na ty, které jsou vpravo
a které vlevo. | tam bychom museli zdGraznit od ceho = od svislé linky. Ffi
vymezovani musi stat viichni stejné natofeni, nejlépe za wmezovatelem.
Pokud sledujeme vztah vpravo od tebe, ktery tiidi vice déti, jde o nékolik
tiidéni soucasné a nikoli o jedno. Meznikem pro vznik thid je totiz dité samo.




