Druha stfeda

Cil: Postava Pralinky, jeji vlastnosti, jednani, feseni problémd. Seznameni se se
Slunecnici.

Pomiicky: kloboucek Pralinky, Cil¢in Satek, balici papir, Ctvrtky A2, tempery.
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HoniCka se zachranou: Déti se brani pred chycenim tim, Ze feknou nazev néjaké
kvétinu a sednou si pfitom na zem, do hry se mohou vréatit pokud se jich nékdo
z kamaradd dotkne.

Ranni kruh: Co jsme se dozvédéli minule? Kazdy fekne nejdfive jedno slovo, poté
davame dohromady véechny dllezité informace.
Citila jsem, Ze déti potrebuji jesté néjakou pohybovou hru. Proto jsem zaradila
honi¢ku jako na zacatku dne, ale s tim, Ze déti mély fikat nazvy détskych domovd.

DD Slunecnice: Déti se dozvidaji, Zze Cilka byla prestéhovana do détského domova
Sluneénice. U¢itel seznami déti s organizaci détskych domovd.
Déti maji za ukol napsat na balici papir, proc¢ se asi DD jmenuje Slunecnice.

Vlastnosti Pralinky: Cetba knihy na strané 12 a 13, déti poznavaji Pralinéiny zasady.
Po kruhu se posila PralinCin kloboucek. Kdo si ho nasadi na hlavu, fekne za Pralinku,
jaka je.

Déti fikaly: hodnd, dovoli vic nez ostatni, spravedlivd, ma déti rada apod.

Tajemstvi pro Pralinku: Déti pfichazeji k Pralince (kloboucku polozeném na zidli) a
Septaji ji své tajemstvi.

Pralinka resi prvni problém: Ucitel v roli Pralinky fesi problém rozbitého okna,
spole¢na improvizace.
Pfed tim, neZ jsem vstoupila do role Pralinky, mély déti ve Stronzu vyjadFit
pocity déti, které pravé rozbily okno na misté, kde si nemély hazet. Jako
Pralinka jsem se snazila byt spravedliva a chapajici. Napady déti, jak situaci
napravit byly: vydélat si na nové okno (sbirat papir, pracovat), okno zalepit apod.
Jako nejschddnéjsi feseni jsem vybrala prodej véci, které déti uz nepotfebuji.
Z vybranych penéz by se okno nechalo spravit.

Pralinka feSi problémy: Jak se Pralinka zachova v jednotlivych situacich? UCitel bere
v Uvahu napady déti. Hromadna improvizace, kdy jedno z déti bude v roli Pralinky,
ostatni v roli déti ze Slunecnice.
VEtsinou $lo o situace, kdy se nékdo zranil, napr. odrel si pfi fotbale koleno, pfi
postuchovani si rozbil hlavu apod. JelikoZ neni mozné ocekavat zapojeni viech 24
déti, 3lo o kratké situace.

Pralinka resi dalSi problémy: Déti se rozdéli na skupinky a pokusi se vymyslet a poté
prehrat dalsi problémové situace a to, jak by je Pralinka pravdépodobné vyresila.
Nasleduje reflexe.

Déti vymyslely nasledujici situace:

a) Dva Sermuji nozem, jeden se Ffizne, Pralinka pfijde a osetfi ho.

b) Dva po sobé stfileji kulickovou pistoli, Pralinka je starostliva.

¢) Jeden druhému omylem podkopli nohy, Pralinka jim pomaha se zvednout.

d) TFi déti do sebe narazily, spadly na zem, Pralinka jim pomaha.

Pro déti bylo tézké vymyslet néjaké problémové situace, méla jsem jim je mozna

radéji zadat ja.Na druhou stranu to byly situace pro né bézné nebo situace,

kterych se boji, pfipadaji jim nebezpecné, zakazané apod.




9) Povinnosti Pralinky: Déti maji za Ukol vymyslet ve skupinach, co ma Pralinka béhem
dne na préci. UCitel jednotlivym skupinam zada denni dobu, déti se pomoci Zivych
obraz{ pokusi ztvarnit, co Pralinka pravdépodobné déla.

Tento Ukol jsme nestihli.

10)Malba DD Slunecnice a jeho okoli: Skupinova malba.

11)Zavérecna reflexe.




