Gymnazium Jana Keplera, Praha
Ctyrlety vzdélavaci cyklus

Informatika

Charakteristika vyu€ovaciho predmétu:

Obsahové vymezeni:

Predmét pokryva vzdélavaci oblast Informatika a informacni a komunikacni
technologie podle pozadavkl uvedenych v RVP G.

Casové a organizaéni vymezeni:
Ptedmét je zatazen do prvnich dvou ro¢niki Ctyfletého studia s dotaci dvé
hodiny tydné. Vyuka probiha ve skupinach s maximalnim poctem studentt 15.

Vychovné a vzdélavaci strategie:

Kompetence k ucent:

ucitel vede zdky k systematickému pojeti procesu zpracovavani a
vyhodnocovani informaci a k uvédomeéni si vyznamového jadra sdéleni
Kompetence k reseni problemii

ucitel podnécuje v Zacich snahu o samostatné nalezeni feSeni problémd;
provokuje intelekt zakli otazkami jdoucimi za povrchni pohled na skute¢nosti
Kompetence komunikativni

ucitel predklada skupinoveé aktivity s pfifazenim roli a pravidel pro komunikaci;
vyZzaduje od studentd stiidmé, jasné a logicky strukturované vyjadieni;
podporuje v Zacich zajem o smysluplné vyuzivani komunikacnich prostiedkil
vCetné Zivé komunikace

Kompetence socialni

[...]

Kompetence personalni a obcanska

[...]



Blok algoritmizace a programovani

2. ro¢nik ¢tyrletého gymnazia
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Komentar:

Vychovné vzdélavaci strategie predmétu Informatika kladou, pfi utvareni a rozvijeni
klicovych kompetenci (k uéeni, k FeSeni problém@ a komunikativni), ddraz na schopnost
zaka logicky a strukturované myslet, a uvédomovat si za jednotlivymi, fragmentarnimi
informacemi usporadany systém.

Vzdélavaci obsah predmétu Informatika je pfinosny zpracovanim vystupu ,aplikuje
algoritmicky pfistup k FeSeni problémd" v tematickém celku Zpracovani a prezentace
informaci v RVP G.

Nezaméruje se vylu¢né na dosazeni schopnosti pracovat s jednotlivymi aplikacnimi
programy, ale v ucivu jsou predpokladané dovednosti doplnény fundovanymi
teoretickymi znalostmi. Z&k se seznamuje stru¢né s historii programovacich jazykd a
jejich vyvojem od strojového kdédu k uzivatelsky ,pFatelskym" vy3&im jazykim. Je
uveden do problematiky formalnich jazykd jako modell pro pfirozeny jazyk a
umoznujicich syntakticky pravné napsat uUlohu v libovolném programovacim jazyku.

Dosazeni schopnosti algoritmického mysleni umozniuje zakovi aplikovat své znalosti a
dovednosti na libovolném softwaru i hardwaru a dosahnout schopnosti tvofivé
pristupovat k ovladani dynamicky se vyvijejicich digitalnich zarizeni.



V charakteristice vyucovaciho predmétu Informatika by bylo mozné poukazat na
mezipredmétovy vztah k predmétu matematika, jak je to vyjadfeno ve vzdélavacim
obsahu ve sloupci Souvislosti.

Ndzev pfedmétu matematika v sloupci Souvislosti by bylo mozné u udiva ,Zplsoby
tvorby programu - od assembleru k vy$$im programovacim jazykdm“ doplnit vyuku
Jteorie vycislitelnosti a slozitosti* a u uciva ,Zakladni programovaci prostredky vyssiho
programovaciho jazyka - proménné, vyrazy, rdici struktury, I/O" doplnit ucivo ,prace
s daty" a ,funkce".

Uvedeny vystup plné odpovida nové zpracované podobé vzdélavaciho oboru Informatika
a ICT v RVP G.



