
VYFOŤ SE S … 

Možná se to nezdá, ale litovelský park skrývá celou řadu zajímavých míst. Vaším úkolem bude pomocí zeměpisných 

souřadnic tato místa najít, popsat je a co možná nejzajímavěji se u nich (s nimi) vyfotit. Pro popis lokality čerpejte 

informace z internetu. 

 

 

Popis lokalit 

PŘÍKLAD – Mariánský morový sloup na náměstí Přemysla Otakara. Byl postaven na paměť morové epidemie z roku 

1714. Sloup postavili v barokním slohu architekt Václav Render a sochař Jan Sturmer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

řádek pro zadání názvu místa nebo 

zeměpisných souřadnic 

zeměpisná šířka (rovnoběžka) 

N = sever 

zeměpisná délka (poledník) 

E = východ 

Lokalita 1: Lokalita 2: 

Lokalita 3: Lokalita 4: 



Nyní máte k dispozici vlastní fotografie a informace o jednotlivých lokalitách. Vaším úkolem je vytvořit vlastní mapu, 

do které by byla tato místa, fotografie a informace o nich zanesená. Pro tvorbu mapy využijte aplikace google my maps. 

Výslednou mapu nasdílej učiteli.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

krok 1 

krok 2 

zadání názvu obce či souřadnic 

změna měřítka mapy 

vkládání bodů 

krok 3 

umístění bodu 

popis místa 

vložení vlastní fotky 

název místa 

krok 4 sdílení 


