Badatelská otázka: Jak by vypadal svět po vítězství nacistů? 
1/ Co podle tebe představuje mapa? 
2/ Uvidíte PrintScreeny z popkulturního prostředí, a to z počítačové hry, seriálu a z filmu. Tvým cílem je popsat, jak podle autorů proběhla historie 20. st. – jaké byly důležité události, jak vypadá svět a společnost v ukázkách.
	hra „Wolfenstein: New Order“ (2014)
	seriál „The Man in the High Castle“ (2015)
	film „Fatherland“ (1994)

	









	
	


3/ Porovnej světy z obou ukázek s reálnými plány nacistického Německa, které se nám dochovaly jako historické prameny. 
	historický pramen
	co jsem z pramene mohl vyčíst o plánech nacistů
	Je nějak zapracováno do ukázek? Jak a do jakých?

	plán hranic Velkoněmecké říše 
	


	

	plán likvidace vybraných skupin obyvatel dle Generalplan Ost
	


	

	plán německé kolonizace dobytých území z roku 1939
	


	

	plakát na podporu eutanazie mentálně postižených
	


	

	výňatek z protokolu konference ve Wannsee 
	


	



4/ Jak moc podle tebe odpovídají vybraná popkulturní zobrazení známým plánům nacistů? Uděl číslo od 1 (= neodpovídá) po 5 (= naprosto odpovídá)
Wolfenstein: New Order: 	The Man in the High Castle:		Fatherland:
5/ Odpověz na badatelskou otázku: Svět po vítězství nacistů by podle mě byl podobný popkulturnímu zpracování (uveď příklad z hodiny)			, protože (uveď alespoň 2 příklady odkazující na historické prameny): 


6/ Je etické takto zpracovávat téma nacismu, válečných zločinů a druhé světové války? Uveď alespoň jeden argument pro a jeden proti:

