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Metodicky list

Bad News Game. Slovo avodem

Hra Bad News se snazi budovat odolnost vici Spatnym informacim na internetu tim, ze
ucastniky stavi do role jejich tviirci. Tento privodce poskytuje informace o vyvoji a
funkci hry a diivodech, na jejichz zakladé vznikla. Dale se vénuje problému dezinformaci
v SirSim slova smyslu a vysvétluje, jak hra pracuje s jejich riznymi aspekty. Tento
dokument je priivodcem pro ucitele, ktefi by hru Bad News radi pouzili jako vyukovou
pomucku. Zarovenn obsahuje odkazy na dalSi zdroje informaci, které by vyucujicim
mohly pfijit vhod.

Dezinformace a jak na né?

Co jsou dezinformace?

Termin ‘fake news’ je v médiich sklonovan velmi ¢asto. PfestoZze ma dozajista své vyuziti, nedafi se mu
zachytit celou Sifi problému. To, ¢emu fikame ‘fake news’, jsou zpravy, které jsou zcela vykonstruované
nebo smyslené. Priklady se hledaji snadno. K titulkim jako “Australie bude nasilim ockovat ob&any

pomoci chemtrails”, “Melania Trump zakazala zaméstnanclim Bilého domu oc¢kovani proti chfipce” a
“Muslimsky lékai odmitl oSetfit kfestanskou divku na palubé letadla” nas dovede nékolik kliknuti na
Googlu. Nicméng, ne vSechny zpravy musi byt Uplné smysSlené, aby byly zradné nebo zavadéjici.
Abychom zachytili Siroké spektrum zpUsob(, jakymi je mozné oklamat ¢tenare a divaky, rozhodli jsme
se pouzivat terminu ‘dezinformace’. Narozdil od ‘misinformace’, coZ je informace chybna nedopatifenim,
vznikd dezinformace se za&mérem oklamat. Propaganda je potom dezinformaci s politickou
motivaci explicitni (napf. ,pokud nebudete volit stranu XY, vlada vam dom( nastéhuje migranta®) nebo

implicitni (napf. ,obCané Velké Britanie jsou po Brexitu vyrazné Stastnéjsi“).

ProcC predstavuji dezinformace vazny problém?

Dezinformaci bézné vyuzivaji rdzné strany, v€etné nékterych vlad, k ovlivnéni vefejného minéni.
Socialni sité jsou obzvlasté plodnou pudou pro podobné snahy. Jako pfiklad Ize uvést: pfiblizné 47
miliond UCtad na Twitteru (asi 15 %) tvofi automatizovani boti. Mnozi z nich se pouzivaji k Sifeni
politickych dezinformaci, napfiklad b&éhem volebnich kampani. Mezi nedavné pfiklady vlivnych
dezinformacnich kampani se fadi MacronLeaks z obdobi francouzskych prezidentskych voleb v roce
2017, kontroverzni Pizzagate z doby americkych prezidentskych voleb v roce 2016, mnoha “alternativni”
vysvétleni padu letu MH17 spolecnosti Malaysia Airlines v Cervenci 2014 nebo konspirace kolem

otraveni byvalého sovétského zpravodajce Sergeje Skripala a jeho dcery.

Dezinformace byvaji uspésné, protoze mnozi lidé nedokazi rozeznat faleSnou informaci, kdyz se s ni
setkaji. Nedavna britska studie napfiklad ukazala, Ze pouze 4 % zu&astnénych bylo schopno rozpoznat

faleSnou zpravu od pravdivé. V jisttm slova smyslu to neni pfekvapeni: lidé jsou kazdy den

L . . C . Financovano ’ Nirodni -
Narodni pedagogicky institut i N N
NPI | Esdieetees catorms Y= T n

Str. 3



Metodicky list

bombardovani obrovskym mnozstvim informaci, at uz na zpravodajskych webech nebo na socialnich
sitich. Mnohé informace sdileji pratelé, u kterych lidé pfedpokladaiji, Zze jim budou Fikat pravdu. FaleSny
nebo dezinformacni ¢lanek, ktery nékomu ukazal jeho blizky, ma proto mnohem vysSi Sanci, Ze bude

povazovan za pravdivy.

Jaka existuji freSeni?
Proti dezinformacim je mozné bojovat nékolika zpusoby: zménou vyhledavacich algoritma u
vyhledavacu a na socialnich sitich, zdokonalenim fact-checkingovych nastroju, pomoci regulace nebo

pomoci vzdélavani.

Zaprvé: Google a Facebook pracuji na zpUsobu, jak vylepsit své algoritmy, tak, aby znevyhodnovaly
faleSné a nevérohodné zpravodajské weby a zamezily tomu, aby se lidem faleSny obsah zobrazoval
stejné jako vérohodné zpravy. Pfestoze by to mohl byt velice u&inny nastroj, algoritmy nejsou schopné
zachytit 100 % nevérohodnych zdroji a obsahu. Vzdy hrozi riziko nespravnych pozitivnich (oznaceni

vérohodné zpravy za faleSnou) nebo negativnich vysledkd (oznaceni faleSné zpravy za pravdivou).

Druhym pfikladem jsou fact-checkingové nastroje. Socialni sité experimentuji s ovéfovanim faktd v
redlném &ase. Clanky, které se vyhodnoti jako nevérohodné, budou oznaéené nalepkou ‘sporné’ apod.
Ovérovani faktll je nezbytnou soucasti boje proti dezinformacim, ale jeho nejvétsi slabina se skryva v
omezenych zdrojich, které vedou k efektu ‘implikované pravdy’: vzhledem k tomu, Ze neni mozné ovéfit
vSechny clanky, ¢ast nevérohodného obsahu ovéfen nebude, a tudiz nebude oznafen nalepkou
‘sporny. Vyzkum ukazuje, Ze lidé tim spiSe vyhodnoti zjevné faleSné zpravy jako pravdivé, pokud védi,

Ze mohly byt oznadené, ale nebyly.

Zatteti, nékteré vlady a daldi Cinitelé pracuji na moznostech regulace Sifeni faleSnych zprav. Dobrym
pfikladem je francouzsky ‘zakon o fake news’, ktery b&hem voleb zavadi pfisnéj5i omezeni médii
ohledné obsahu sdileného online. V nékterych zemich jako jsou Spojené staty neni mozné podobné
zakony zavést kvlli Ustavnimu ramci pro ochranu svobody projevu. V zemich bez podobné ustavni
ochrany zUstava kone¢na forma podobného zakona otazkou, ktera vyvolava obavy pravé v souvislosti

s ohroZenim svobody slova a projevu.

NejucinnéjSi metodou pro boj proti dezinformacim je vychova kriticky myslicich a dobfe informovanych
pFijemcl zprav. Znalosti a vzdélani jsou zdaleka nejlep$i zbrani proti dezinformacim. Tato opatfeni v§ak

byvaji nakladna i vzhledem k tomu, Ze je k nim zapotfebi individualni (nebo alespori skupinkovy) pfistup.

Inokulacni teorie
Inokulaéni teorie, ktera ma své koreny v socialni psychologii, uvadi, ze si lidé mohou vypéstovat
odolnost vici faleSnym nebo klamnym informacim, pokud se nejdfive setkaji se slab$i verzi klamného

argumentu a az poté se “skute¢nou” informaci. Mizeme si to pfedstavit jako oCkovani lidi “vakcinou”
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proti klamnym informacim. Kdyz je rozeznaji, budou vi¢i nim odolnéjsi. Inokulaéni teorie slouzi jako

teoreticky zaklad a zdUvodnéni hry Bad News.

Zakladni informace o hre

Jak probihal vyvoj hry
Prvni verze hry vznikla v holandstiné a byla spusténa v listopadu 2017. Tuto holandskou verzi hry si

muzete zahrat na www.slechtnieuws.nl. Obsah holandské i anglické verze hry Bad News napsala

nizozemska organizace DROG (www.aboutbadnews.com), ktera se vénuje boji proti Sifeni

dezinformaci, ve spolupraci s vyzkumniky z Cambridge University ve Spojeném kralovstvi. Vizualni a

graficky design hry zpracoval Gusmanson (www.gusmanson.nl).

Bad News Game. Jak funguje?

Hra Bad News péstuje v hracich odolnost vi¢i dezinformacim tim, Ze je stavi do role téch, ktefi
dezinformace vytvareji, a pfedstavuje jim rizné taktiky a metody, které pouzivaji skuteéni propagatofi
fake news k Sifeni svych sdéleni. Hra funguje jednodu$e a pfimocafe: hracim se zobrazi kratky text
nebo obrazek (napf. meme nebo titulek ¢lanku) a oni na né mohou rizné reagovat. Skore se pocita
dvéma zplsoby: na zakladé ‘sledujicich’ a ‘dGvéryhodnosti’. Vybér reakce, ktera odpovida chovani
skute€ného tvirce dezinformaci, zvySuje pocet sledujicich i trover divéryhodnosti. Na druhou stranu,
pokud zalzou svym sledujicim pfilis ocividné, vyberou az pfili§ absurdni odpovéd nebo se naopak
zachovaji v souladu s Zzurnalistickymi zasadami, pfijdou bud o své sledujici nebo ztrati ¢ast své
dlvéryhodnosti. Cilem hry je ziskat co nejvice sledujicich, aniz by hra¢ ztratil na ddvéryhodnosti.
Vzhledem k tomu, Ze neni mozné vénovat se kazdému aspektu dezinformaci do hloubky, vybrali jsme
v ramci hry alespon ty nejdulezitéjSi. BEhem hry mohou hraci ziskat celkem 6 odznakd: maskovani,
emoce, polarizace, konspirace, diskreditace a trolling. Tyto odznaky vznikly na z&kladé zpravy ‘Digital
Hydra’ pracovni skupiny East Strategic Command (East StratCom) organizace NATO, ktera detailné
popisuje nejrliznéjsi formy dezinformaci. Pfehled jednotlivych odznaku a jejich vyznamd je k dispozici

nize.
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Prehled odznaku

VYTVARENI| FALESNE IDENTITY

Zalozit si webovou stranku a sdilet na ni obsah,
ktery vypada legitimné, je jednoduché.
Vzhledem k tomu, Ze s tim nejsou spojené
témér zadné naklady, zvladne to vice méné
kazdy. Smyslem tohoto odznaku je ukazat, jak
jednoduchy je tento proces a ze profesionalni
vzhled nebo seriézni nazev média neni vzdy
zarukou legitimity. Ve hfe ma ‘vytvareni faleSné

identity’ dva vyznamy:

e Vydavani se za skute€nou osobu nebo
organizaci napodobovanim jejich
vystupovani, napfiklad pouzivanim lehce
pozménéného uzivatelského jména.

o Vytvéreni dojmu legitimniho

zpravodajského webu nebo blogu bez

ohledu na bézné novinarské zasady Cdi

akreditace.

Hradi nejdfive zvefejni tweet o néem, co jim

lezi na srdci, od neschopné vlady az po

npi
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sdruzeni zastanc( teorie ploché Zemé. Diky
tomu ziskaji své prvni sledujici a hra jim
vysvetli, jak funguje pocitadlo sledujicich a
méfeni jejich vérohodnosti. Hraci se poté
vydavaji za oficialni ucet Andreje BabisSe
(informujiciho, zZe pfiSel na zpulsob, jak pfijmout
10 000 uprchlik(), Statniho ufadu pro jadernou
bezpecnost (varujiciho pfed jadernou nehodou
u Temelina) nebo Ceskou televizi (oznamujici
konec Vecernic¢kl). Hraéim se zobrazi dvé
reakce uzivatell Twitteru, ktefi hoaxu za pouziti
predstirané identity uvéfili. V dalSim kroku je hra
vede Kk vétSi profesionalizaci a zalozeni
vlastniho zpravodajského webu. Vyberou si

nazev webu, jméno a slogan.
Dopliiujici zdroje:

Vice informaci o predstirani identity online

najdete zde, zde a &esky kontext zde.
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https://101geek.com/how-to-make-big-money-online-with-fake-news-full-guide/
https://www.vice.com/en/article/ae5m7z/meet-the-people-pretending-to-be-celebrities-on-social-media
https://www.investigace.cz/nejvlivnejsi-dezinformacni-skupiny-na-facebooku/
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EMOCE

Emocionalni obsah je takovy obsah, ktery
nemusi byt ‘faleSny’ nebo ‘skutec¢ny’, ale
zdmérné vyuziva zakladnich lidskych emoci

jako jsou strach, hnév nebo soucit. Cilem tohoto

odznaku je ukazat hraéum, jak mohou ve svém

obsahu zneuzivat lidskych emoci.

V rdmci tohoto odznaku hradi poprvé vytvari
obsah na svuj zpravodajsky web. Na zakladé
novinovych titulk si vybiraji téma, kterému se
budou na svém webu vénovat. Mohou si vybrat
mezi klimatickymi zménami nebo ockovanim.
Nasledné maji hraci vyjadrit svlj nazor na jimi
vybrané téma. Hra je vede k vyjadfeni, Ze
vybrané téma bud zpUsobi konec svéta (v
pfipadé ockovani) nebo Ze jde o hoax (v
pfipadé klimatickych zmén), a to proto, Ze je to
nejjednodussi zplsob, jak pfildkat vice

sledujicich.

Hra jim nasledné nabidne vybér pfistupu k
tomuto tématu: Utok na autora odborné studie,
zvefejnéni emocionalné nabitého ¢lanku nebo
shrnuti védeckych dikazl. Posledni moznost je
povazovana za nevhodnou, hraéi jsou naopak
vedeni ke sdileni kontroverzniho obsahu, ktery
vyvold silnou reakci sledujicich. Mohou bud
sdilet meme (vtipny medialni obsah, nejCastéji
obrazek nebo GIF, ktery se na internetu viralné
Sifi od Clovéka k Clovéku) nebo napsat ¢lanek
reflektujici jejich nazory. U kazdého je na vybér

z nékolika moznosti, z nichz jedna je vzdy

npi
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nespravna (protoze je bud nudna nebo nevede
k dostateCné reakci). Reakce nékterych
sledujicich na pfispévek na Twitteru jsou hodné
emocionalni a rozzlobené. To znamena, ze

hra¢ dosahl svého cile.
Dopliujici zdroje:

Vice informaci o klimatické zméné a s nim
spojenym skepticismem najdete na Skeptical
Science, blogu o odmitani globalniho

oteplovani a jeho principech.

Vice informaci o obecném vyuzivani
emocionalné nabitého obsahu v médiich

najdete zde.
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https://www.smartinsights.com/content-management/content-marketing-creative-and-formats/emotional-content-to-earn-attention/
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POLARIZACE

Polarizace podle nasi definice zahrnuje
zamérnou snahu o rozSifeni propasti mezi
politickou levici a politickou pravici. Aby ziskaly
vice sledujicich, nové zpravodajské weby ¢asto
vyuzivaji polarizaci k vymezeni svého koutku v
medialnim prostoru. Tento odznak se zaroven
vénuje konceptu ‘faleSného piehanéni’, kterého
se vyuziva k prosazeni urcitych myslenek bez
nutnosti sdileni UpIné IZivych ¢lanku. Misto toho
je mozné nafouknout existujici problém a
prezentovat ho jako dulezitéjsi &i popularnégjsi,

nez ve skutecnosti je.

Na zacCéatku této urovné si hradi vybiraji, jestli
chtéji zvefejnit faleSnou nebo skuteCnou
zpravu. V pfipadé, Ze si vyberou tu faleSnou,
hra jim napovi, Ze neni vzdy nutné falSovat
zpravy. Misto toho mohou najit skute€ny pfibéh

a ten nafouknout. Dale maji moznost rozdélit

levici a pravici tim, Zze si vyberou jeden ze tfi
¢lankd o mistnich udalostech, o kterych
informovali nahodni ob&ané na Twitteru: Unik
chemikalii, korup&ni skandal na malém mésté
nebo netaktni zat€eni mistniho zlo€ince. Hradi
si nejdfive zvoli svyj cil: ve dvou pfipadech
mohou zautocit bud na velké korporace nebo
na vladu a ve tfetim pfipadé na policii nebo
nasilné zlo¢ince. O pfibéhu se pokusi
informovat z vybraného pohledu na twitterovém
uctu svého zpravodajského webu, ale to

nestaci. Hra jim radi zesilit dopad vybraného
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pfibéhu tim, Ze o ném napisi ¢lanek nebo
vytvofi a zvefejni meme. Lidé se o pribéh
zaCinaji zajimat a hraci ziskavaji vice
sledujicich. V dalSim kroku se hra pta, zda by
hraci chtéli investovat do Twitter botd, ktefi by
umeéle zesilili zajem o vybrany pfibéh za né.
Pokud nékolikrat v fadé odmitnou, hra kon¢i,
ale pokud nabidku pfijmou, ziskaji najednou
4000 automatizovanych sledujicich. Zobrazi se
jim pfiklady toho, jak boti zvySuji zajem o
vybrany pfibéh. Jejich cil potom rozhoduje o
tom, zda budou dané téma polarizovat ve
prospéch levice (pfi zaméfeni na velké
korporace nebo policejni brutalitu) nebo pravice
(pfi zaméfeni na vladu nebo problémy spojené

se zloginem).
Doplnujici zdroje:

Pro vice informaci: tento ¢lanek Pew Research
Center se zabyva politickou polarizaci a

chovanim médii.

Tato studie se zabyva vlivem polarizace na

schopnost a snahu lidi rozeznat ‘fake news’.

A tento clanek zkouma nasledky zvySena

polarizace.

Vice informaci o pouzivani Twitter botd a
propagandé za pouziti vypocetnich technologii
vCetné skutecnych pfiklad(l najdete zde, zde a

zde.
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https://www.pewresearch.org/journalism/2014/10/21/political-polarization-media-habits/
https://arxiv.org/pdf/1706.05924.pdf
http://www.apsanet.org/portals/54/Files/Task%20Force%20Reports/Chapter2Mansbridge.pdf
https://arxiv.org/ftp/arxiv/papers/1606/1606.06356.pdf
https://www.politico.com/magazine/story/2018/02/04/trump-twitter-russians-release-the-memo-216935/
https://demtech.oii.ox.ac.uk/wp-content/uploads/sites/12/2017/06/Casestudies-ExecutiveSummary.pdf
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KONSPIRACE

Konspiraéni teorie jsou typickou soucasti
alternativnich zpravodajskych webu.
Konspirace je mozné definovat jako viru v to, ze
nevysvétlené udalosti jsou spiknutim tajnych
skupin a organizaci. V ramci této urovné si hradi

nejprve vymysli zajimavou novou teorii

a zvefejni ji na svém zpravodajském webu.
Nicméné, vzhledem k tomu, Ze vSechny
moznosti jsou az pfili§ neuvéfitelné (napf. Skoly
prestaly vyuCovat psaci pismo, aby zabranily
lidem Cist Komunisticky manifest), jejich teorie

pusobi jako pfili§ vzdalena realité

a sledujici ji moc nevéri. Néktefi z nich ji zaCnou
oteviené zpochybriovat. Aby si hraci zachovali
davéryhodnost, musi pro své sledujici najit
vérohodnéjsi konspiracni teorii. Maji na vybér
mezi Agendou 21, nezdvaznou smlouvou OSN
o0 udrZitelném rozvoji, a tzv. ‘vakcinaéni
konspiraci’, pfedstavou o tom, Ze Svétova
zdravotnicka organizace (WHO) pouziva
vakciny pro vstipeni své ideologie. Hraci
ziskavaji body, zpochybni-li oficialni stanovisko
a vyslovi otazky, které &tenafe nasméruji ke
konspiraénim myslenkéam, a naopak body ztrati,
pokud se vzdaji svého cile. Reakce sledujicich
jsou tentokrat pfiznivéjSi a vedou hrace
k sepsani seridozniho ¢lanku na vybrané téma.
Kdyz se jim to podafi, ziskaji dalSi oddané

sledujici, ktefi stale vice davértuji jejich webu a
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médiim’.

Doplnujici zdroje:

Vice informaci o vlivu konspiracnich teorii na
odmitavé reakce vUCi védeckym poznatkim

najdete zde.
DalSi zajimave pfiklady najdete zde:

Tento c¢lanek britského Guardianu nabizi
prehled o konspiraci Agenda 21 a tento clanek
se vénuje konspiraci o vakcinaénim programu
WHO.
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https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC6282974/
https://www.theguardian.com/sustainable-business/2015/jun/24/agenda-21-conspiracy-theory-sustainability
https://psmag.com/news/a-brief-history-of-vaccine-conspiracy-theories

Metodicky list

DISKREDITACE

Diskreditace oponent( je dulezitou soucasti
dezinformaci. Kdyz jsou dezinformacni weby
naf€eny z nezodpovédné novinafiny, ¢asto se
snazi odvést pozornost od naréeni tim, ze
zautoCi na autora takového kritického textu

nebo problém popiraji.

Hradi se v této urovni setkaji s fact-checkerem,
ktery odhalil jejich Izivou konspiracni teorii. Maji
na vybér ze tfi moznosti: mohou se omluvit, nic
nedélat nebo se mu pomstit. V pfipadé prvni
moznosti ztrati body a dozvi se, Ze omluva neni
dobry napad. Pokud nic neudélaji, jeden z
¢tenard jejich zpravodajského webu se zacne
ptat, pro¢ na zjiSténi fact-checkera nijak
nereaguji. V8echny moznosti tak nakonec
vedou hrace do bodu, kdy se musi rozhodnout,
jestli obvinéni popfe nebo zauto¢i na fact-
checkera.
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Obé moznosti jsou vhodné a vedou k fadé
dobrych i $patnych reakci. Vehementni popirani
faktd ¢€i nemilosrdny osobni utok na fact-
checkera vzbudi vinu podpory ze strany

sledujicich a reputace hracéu je zachranéna.
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Metodicky list

TROLLING

Trolling je termin, ktery puvodné znamenal
‘pomalé tazeni navnady za rybafskou lodi’. V
oblasti dezinformaci ziskalo slovo vyznam
zamérného vyvolavani emocionaini reakce za
pouziti navnady. Hrali v této urovni vyuziji
vSechny své odznaky, které ziskali v
predchozich péti urovnich hry. Tentokrat maji
na vybér jen jedno téma. Na zacCatku si sice
mohou vybrat jedno ze tfi nabizenych témat (25
nejromanti¢téjSich meést v Evropé, pad
osobniho letadla nebo objev nového druhu
hvézdice), ale jen to druhé pokracuje
plnohodnotnym scénafem. Pfi vybéru jednoho
ze zbylych dvou témat dostane hra¢ vynadano
od moderatora hry. Poté maji hraci na vybér ze
dvou moznosti: bud mohou vyjadfit uctu
padu letadla. Prvni moZnost vyvola reakci
sledujicich, ktefi se ptaji, pro¢ se hrac¢ pripadu
nevénuje blize. V obou pfipadech hra¢ nakonec
vyjadfi své pochyby o tom, zda neslouzil pad
letadla jako kamuflaz jiné operace. Diky nabyté
divéryhodnosti a vysokému poctu sledujicich
zaujme prispévek pozornost dalSich
zpravodajskych webu a jeho vliv se zacina

stupriovat.

Hradi mohou pfilit olej do ohné tim, Ze se budou
vydavat za rodinného pfisludnika jedné z obéti
nehody nebo zZe zfalSuji dikazni fotografie tak,
aby na nich byl ddkaz zminéné kamuflaze. Obé
moznosti vyvolaji jeste intenzivnégjsi
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emocionalni reakce a pfipadu si za€inaji vSimat
mainstreamova média. Hraci maji za ukol jesté
zvysit tlak tim, Zze bud diskredituji probihajici
vySetfovani nehody nebo znovu pouziji armadu
Twitter botl k Sifeni hashtagu nabadajicimu k
proSetfeni skutecné pficiny. Na zakladé drivejsi
volby mezi rodinnym pfisluSnikem a upravou
fotografii mohou dokonat své dilo tim, ze bud
pfidaji dal8i ¢lanek o padu letadla nebo zvoli i
druhou z vy$e nabizenych moznosti. Komise
katastrof,  (fiktivni)
odpovédna za vySetfovani nehody, nasledné

leteckych agentura
odpovi na vykonstruovanou teorii na Twitteru.
Hradi na jeji odpovéd zautogi tim, ze budou bud
poZadovat odvolani pfedsedy komise nebo
znovu pouziji armadu Twitter botl. Hra kon¢i
odstoupenim pfedsedy komise kvuli

zpochybnénému prabéhu vysetfovani.
Dopliiujici zdroje:

Tento clanek nabizi detailn&jSi pohled na
trolling a jeho principy.

Jeden ze scénarl této urovné umeéle podporuje
virdlni Sifeni hashtagu na Twitteru. Tento
¢lanek popisuje nedavny skute¢ny pfiklad a

vysvétluje, jak tato technika funguje.
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https://www.lifewire.com/what-is-internet-trolling-3485891
https://www.politico.com/magazine/story/2018/02/04/trump-twitter-russians-release-the-memo-216935/
https://www.politico.com/magazine/story/2018/02/04/trump-twitter-russians-release-the-memo-216935/

Metodicky list

Pouziti hry ve tfidé nebo ve skupiné

Hra trva pfiblizné 20 minut. Hodi se pro pouziti b€hem vyuky, napfiklad v medialni vychové. V ramci
workshop(l, které organizovali tvlrci hry, se vzdy zacinalo hranim hry a pokracovalo diskusi o
technikach, se kterymi se studenti pfi hrani setkali. Studenti mohou byt rozdéleni do dvojic, ve kterych
hraji hru spole¢né a zaroven aktivnhé pfemysleji o tom, co se v ni déje. Hra dava hra¢im nahlédnout do

rdznych principt dezinformaci a jasné ukazuje, jak jednoducha je manipulace s informacemi.

Vékovy limit a varovani

Hra je uréena hracim ve véku 14 let a vySe. Obsahuje emocionalné nabity obsah jako napfiklad
informace o fiktivnim padu letadla nebo existujici konspiraéni teorie, které mohou byt znepokojivé. Hra
neobsahuje nasilné vizualni scény, sprosta slova, ani jinak urazlivé vyrazy. Vzhledem k tomu, ze se
hraci stavi do role ‘padoucha’, mohou pocitit mirnou dusSevni nepohodu pfi rozhodnutich, ke kterym je
hra sméfuje. Nicméné diky tomu, Zze se hra odehrava ve virtualnim prostiedi, které je oddélené od

skute€ného online svéta, tato nepohoda by méla byt jen velmi mala.

Doplnujici informace
Tuto hru vyvinuli védci z Cambridgeské univerzity a DROG, nizozemska platforma proti

dezinformacim. Pro vice informaci o hfe a jejim vyvoji nebo napady a zpétnou vazbu, Ize sdilet:

¢ Ruurd Oosterwoud, zakladatel DROG, lze kontaktovat na ruurd @wijzijndrog.nl.

¢ Nebo navstivte webovou stranku DROG na adrese www.aboutbadnews.com

Pro potteby NPI CR zpracovala

Mgr. Veronika Kratka Spalkova

interni doktorandka Univerzity Palackého v Olomouci
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