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Rozvoj digitalni gramotnosti v pfibéhu:
Kazdodenni zivot s technologiemi

Sprava digitalni identity

Osobni bezpedi a bezpeénost v digitalnim prostiedi
Ochrana zdravi

Etika v digitalnim prostredi

TIO se uvelebil u pocitate svého kamarada. Byl u néj sam. Michal se posledni dobou
tvaril ustarané a travil mnoho €asu v néjakych jinych prostorach ROBODOMU. TIO
byl pfesvédCeny, Ze az se vrati, tak stejné nepozna, Ze si na tom ,,pisiéku® chvilku
zahral. Jak se pocitaC zapina, védél uz davno. Vyhledat a zapnout hru, ktera ho
zajimala, byla také hracka. Ikona na plose ji pfimo nabizela.

»1ak, prihlasim se,” fekl si robutek. Hra ovSem pro spusténi vyzadovala znat jméno
a vék. Kdyz TIO uvedl, Ze je mu pét, tak ho to dal nepustilo. Slo totiz o hrozivou
bojovku ur€enou az mnohem star§im osobam. TIO ji chtél pfesto fakt hodné moc,
moc hrat! Néco ho napadlo. Chvilku sice vahal, ale pak to provedl. Prihlasil se pod
jinym jménem! Vé&kové ze sebe udélal dospélaka... Digitalni identita byla

nastavena! Na obrazovce se objevilo OK a TIO vstoupil do hry.

e Co mél TIO nejprve udélat, nez zacal hrat na pocitaci svého kamarada
Michala?

& Kde vsude se muzes setkat s ikonami?

e Jake Udaje o sobé uved! TIO do pocitace?

e Jak bys vysvétlili slovo identita®™? Jak digitalni identita®? (Soubor
identifikacnich znakl — nejen vizaz, ale pohyby, chovani, postoje apod.)
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Diskutujte s détmi o tom, Ze pokud chtéji pouZit néci mobil, tablet, pocitac,
musi nejprve poZadat o svoleni, stejné tak, jako kdyZ si chtéji pajéit jingé véci.
Muzete si zkusit rozhovory na toto tema.

Vitvofte si s détmi pocitad, vyuZijte riznych materiald a seznamte déti se
zakladnimi pojmy, jako jsou napr. klavesnice, monitor, hard disk, my$ apod.
Viymyslete si a zobrazte néjake ikony (sve vlastni nebo jiz znamé).

Diskutujte s détmi o tom, Ze vékové omezeni u urcitych cinnosti ma sveé
opodstatnéni {napf. nastup do Skoly, fizeni aufa apod.). MuZete to fake vzit
Zz druhé slrany — zeptejle se défi, pro¢ napfiiklad do Skolky nemuZe chodit
miminko (neni vyzralé, neni jesté samostatné, zkratka nedokaze délat véci
jako déti ve Skolce, protoZe nema dostatecny vék).

V uvodu ziskal tfi Zivoty, takZze mu ve hie ze zacatku ani nevadilo, kdyZ ho o jeden

jeho protivnik pfipravil. Ted ovSem TIO dostal zasah znovu. Zbyl mu posledni Zivot.

Zbésile mackal tlaCitka na klavesnici. Buch, tfisk, kfap..., dostavala klavesnice co

proto, jako by mohla za to, Zze TIO hraje néco, co nema. Posledni zasah ve hfe

robltka zatim o Zivot nepfipravil, ale pfiSel o jednu ruku... TIO byl z té scény cely

rozklepany, vlastné se mu chtélo i brecet.

® Co znamena, Ze TIO ziskal tri Zzivoty?

e Co fo znamena prijit o Zivot? (Jak v realité, tak ve hre.)

e Jak TIO zachazel s klavesnici?

e (o se TIOvi nakonec stalo?

e Diskutujte o tom, kde jesté se muzeme setkat stim, Ze lidé znovu oZiji.
(Pohadky — napf. Ziva a mrtva voda.)

e  Diskutujte s détmi o jejich zkusenostech se smrti v jejich okoli,

® Diskutujte sdétmi o tom, jak spravné zachazet s pocitacem a ostatnimi
digitalnimi technologiemi (stejneé jako s ostatnimi vécmi). Zopakujte si
pravidia sve Ifidy, Skolky apod.
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V tu chvili vstoupil do mistnosti Michal a uvidél, co robutek vyvadi.

, 110, stéal ti ten podvod s prihlasenim za to?” zeptal se, protoZze mu bylo jasné, Ze
pod pravou identitou by se TIO do hry nedostal.

~Ja mam jen jednuuu rukad...” popotahoval chobutkem robutek.

»Je vidét, jak jsi popleteny. Ve skutec¢nosti mas ruce obée, koukni se! To, co se stalo,
byl virtualni svét. Nebyla to realita. Nastésti pro tebe,” vysvétloval Michal. A dodal:
,Pojd, ukazu ti, jak mohou pocitace pomahat lidem, ktefi doopravdy o ruku prijdou.*”

A tak sli.

Pro¢ TIO skoro plakal?

Pro¢ Michal miuvil o podvodu?
Co se stalo ve skutecnosti?
Kam 8l Michal a TIO?

e Diskutujte s détmi o tom, jaké hry na pocitaci hraji (popf. na mobilu, tabletu).
Vedte je k popisu hry, co je cilem hry, pro¢ se jim libi (popf. nelibi) a jaké
pocity pn hrani maji.

® Diskutujte s détmi o virtualnim a realném svété. Vedte déti k uvédomeéni si,
Ze to, co je moZné ve svélé virtualnim, neni vétSinou mozZné ve svété
realnem. Muzete si zkusit i pohybovou hru: prekazkovou drahu, kde
jednotlivé pfekazky nastavite tak, aby je déti zviadly, a postupné je budete
nastavovat tak, aby si déti vyzkousely, Ze to jiZ neni v jejich silach (vyska
prekazky, vzdalenost mezi prekazkami apod.). Samoziejmé vsSe v ramci
zachovani bezpecnosti déti.

®  [Diskutujte s détmi o tom, co by délaly, kdyby dostaly z hrani her (popr.
ze zhlédnuti néjakého filmu, poradu i pohadky) strach, kdyby jim bylo uzko.
Za kym by Sly, co by mu fekly. Zeptejte se déti, zda se jim to uz nékdy
pfihodilo.
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TI1O zafril $téstim a obrovskou zvédavosti. Obé dvé emoce byly zplsobené tim, Ze ho
Michal vzal do super tajného vyvojového centra, kam se dostane jen ten, kdo zna
specialni kod od mistnosti. Michal ho znal. Podilel se zde spolu s dalSimi
programatory a inzenyry na vyvoji programu pro vyrobu ,,novych koncetin®.

»1ed jsme spole¢né vytvorili bionickou ruku pro jednoho kluka, ktery o ni prisel pfi
autonehodé. Je vynikajici houslista a s novou robo-rukou bude hrat dal. Uz nas
pozval na koncert,“ vypravél Michal jeden z mnoha pfibéha, pfi kterych umi pocitac

ve spojeni s lidmi délat opravdové zazraky.

e Jak se TIO citil, kdyZz ho Michal vzal do vyvojoveho centra?

® Jak se do centra dostali?

e (o asi déla programalor? A co inZenyr? (Obecné pojeti profesi a jejich
propojenost)

® . Jak asi vypada bionicka ruka?

e Diskutujte s détmi o emocich. Vytvorte si ve tfidé svij ,naladometr®. VyuZijte
k vyjadreni emoci napf. barvy. Ztvarnéte emoce pantomimicky, hrou na télo
nebo rytmicke hudebni nastroje, pohybem apod. Déti pomoci vyrazu ¢i
néjakého pohybu mohou k sobé hledat ostaini, ktefi mohou mit stejnou
emoci apod.

e UkaZte detem obrazky nebo videa lidi, ktefi maji nahradni koncetiny a
mohou Zit svij Zivot naplno, vénoval se své praci, konickiim (napf. pfibéh
o trumpetistovi).

&  Friblizte détem, Ze na tomto slozitem Ukolu se podili spousta lidi, kteri musi
vzajemné spolupracovat. Musi si vyslechnout druhe a reagovat na ne,
prizpGsobit se, navrhnout novou variantu apod. Bez spoluprace by
k takovemu velkemu dilu sami nikdy nedospéli.

e Diskutujte o ochrané zdravi, pfedchazeni urazam apod. MazZete si s détmi
zkusit, jak je narocne deélat béiné véci napf. jen jednou rukou nebo bez
rukou (napf. oblékani, myti, kresleni atd.)

®  Diskutujte o tom, jak lidem s hendikepem miZeme pomoci apod.
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, 1y jo...“ hvizdal nadSené TIO.
,Dékuji za uznani,” usmal se Michal. ,Rymovacka té ale ani dnes nemine. Jesté si
toho musis hodné zapamatovat a déti také,“ dodal ajtak a bionickou rukou podal

robutkovi papirek s basnickou.

NEMENIM SI IDENTITU,
PRESNE POZNAM REALITU.
HRAJI FER A NEPODVADIM,

ZKOUMAM, S KYM SE KAMARADIM.

O ZIVOTE JE MI JASNE,

MAM JEN JEDEN, TiM TO HASNE!
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