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Dopady vyuzivani technologii na deti (metavyzkum):
zamereno na vyvoj mozku, kognici a kvalitu zivota

Na éem panuje shoda vyzkumniku: =

* modré svétlo ovlivhuje tvorbu melatoninu, muze
ovlivhovat spanek,

* Umirnéné pouzivani internetu muze détem pomoci budovat
vztahy s vrstevniky, pravdepodobne nenahrazuje zapojeni
do fyzickych aktivit Ci jineého chovani podporujiciho zdravi,

e digitalni technologie jsou ruzneé — aktivizujici/pasivni,
nasilné/zabavné/vzdelavaci, zalezi také na veku ditete,

* spolusledovani s dospélymi muze detem pomoci porozumét
obsahu na obrazovce.

Gottschalk, F. Impacts of technology use on children: Exploring literature on the brain, cognition and well-being, OECD Education Working Papers,

| No 195 OECD Publishina 2019 Paris. http://dx doi ora/10.1787/8296464e-en



Dopady vyuzivani technologii na deti (metavyzkum):
zamereno na vyvoj mozku, kognici a kvalitu zivota

Na cem shoda nepanuje, tj. neni dokazano, ze:

* pouzivani technologii ma dopad na kognitivni
vysledky a chovani déti (pr. problémy s pozornosti),

@) OECD

* pokud technologie skutecne maji dopad na kognitivm’”
vysledky/emoce/vyvoj mozku, pfi¢ina neni zfejma,

e pouzivani technologii zpusobuje restrukturalizaci ¢asti
détského mozku,

* extremni pouzivani nekterych technologii Ize oznacit
za zavislost nebo patologické chovani,

* existuji zdravotni rizika spojena s pouzivanim technologii.

Je tfeba vice vyzkumu a shody mezi védeckou komunitou.

Gottschalk, F. Impacts of technology use on children: Exploring literature on the brain, cognition and well-being, OECD Education Working Papers,

| No 195 OECD Publishina 2019 Paris. http://dx doi ora/10.1787/8296464e-en



http://dx.doi.org/10.1787/8296464e-en

Sekundarni analyza TIMSS

* SoucCasny vedecky diskurz
se v problematice
vyuzivani ICT ve vyucCovani
neshodne.

A4 = k! vk I ’
CSI | G

pohledem mezinarodnich
i narodnich datovych zdrojt

» Studie zkoumajici vliv ICT
casto dochazi k zaveru, ze
zarazeni ICT do vyuky uci
zaky pouzivat technologie,
ovSsem neni jednoznacny
pozitivni efekt na vysleky
zaku ve vyuce.

Sekunddrni analyza TIMSS 2015
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Moderni metody vyuky a ICT pohledem mezinarodnich i narodnich datovych zdroji. Sekundarni analyza TIMSS, 2015. Praha: CSI, Bfezen 2018.

https://www.csicr.cz/cz/Aktuality/Sekundarni-analyza-Moderni-metody-vyuky-a-ICT-pohl



http://dx.doi.org/10.1787/8296464e-en

OECD: PISA 2012 — digitalni a papiroveé cteni
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Digital reading
(20 OECD countries)

Print reading
(29 OECD countries)

Score p

Index of ICT use at school

OECD. Students, Computers and Learning. Making the Connection. 2015.
http://www.oecd.org/education/students-computers-and-learning-9789264239555-en.htm

Nejlepsi vysledky
v tradicnim

| digitalnim Cteni
maji zaci, kteri

s pocitaci ve skole
pracuji méne.

Obdobné jsou
vysledky
v matematice.




Dulezité neni ani tak jak dlouho,
ale co zaci ve vyuce s technologiemi delaji.
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Samantha Penney: Bloom’s interactive pyramid
http://morethanenglish.edublogs.org/



https://www.csicr.cz/cz/Aktuality/Sekundarni-analyza-Moderni-metody-vyuky-a-ICT-pohl

Uspé&sné systémy se zamé&Fuji na to, jak probiha
vzdelavani ve tridach spis nez co se ma ve tridach ucit
anebo jak ma vypadat struktura a zdroje vzdelavaciho

systemu.

How the World’s Most Improved Schools Systems Keep Getting Better
McKinsey&Company

-

McKinsey&Company: How the World’s Most Improved Schools Systems Keep Getting Better. 2010
https://www.mckinsey.com/industries/social-sector/our-insights/how-the-worlds-most-improved-school-systems-keep-getting-better


http://www.oecd.org/education/students-computers-and-learning-9789264239555-en.htm

Gartner: Hype krivka rodicich se technologii

,Cevlrvn’ ucitelé
overuji novou
technologii
prubézné.
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Linden A, Fenn J. Understanding Gartner's Hype Cycles. University of Michigan, 2003.




Paradox zavadéni inovaci

A visual paradox. (Michael Phillips/Getty Images)

Pokles mérenych vysledku muze byt paradoxné dukazem
uspesnosti zavedeni inovace —
e pokracujeme-li v méreni puvodnimi zpusoby,
neovérujeme vSechny prinosy novych inovaci
(vedomosti vs. uplatneni vedomosti),

* vSe potrebuje Cas, zejm. ve vzdelavani.



http://morethanenglish.edublogs.org/for-teachers/blooms-revised-taxonomy/

PRESVEDCENI O VZDELAVANI
A O DIGITALNICH TECHNOLOGIICH

Skola je misto,

kde zaklad k svému stésti

poloziti muzes.



https://www.mckinsey.com/industries/social-sector/our-insights/how-the-worlds-most-improved-school-systems-keep-getting-better

Vize spolec¢nosti

Usilujeme o spolecnost,

ktera je socialné soudrzna,
spravedliva, ohleduplna ke vSem
Zivym bytostem a zivotnimu
prostredi, zaloZzenou na svobodeé
a zodpoveédnosti kazdého jedince.




Vize vzdélavani

Smyslem vzdélavani
je, aby kazdy mohl rozvijet

co nejlépe svij potencidl, najit
své misto ve spole¢nosti a prozit
spokojeny zivot.



https://www.bus.umich.edu/KresgePublic/Journals/Gartner/research/115200/115274/115274.html

Vyzvy velmi blizké budoucnosti

—THE (, Cs oF EPUCATION

B

* digitalizace vseho

* promena trhu prace —
robotizace

 zména klimatu, sucho
* nastup autoritaru

In the world of ubiquitous technologies

The 6 Cs. Michael Fullan. Obrazek https://skooler.com/the-6-cs-of-education/




How the New Pedagogies are Different

Pedagogies Capacity Mastery

Content Knowledge # Master Required Content

Ubiquitous Technology .
New " B : Discover and Pﬁlfl;ter Content Together .. Deep
Pedagogies o e o % RN Learning

* Create and Use NEW
Knowledge in the World

Pedagogical Capacity

Fullan, M, Langworthy, M. A Rich Seam: How New Pedagogies Find Deep Learning, London: Pearson, 2014.
https://www.michaelfullan.ca/wp-content/uploads/2014/01/3897.Rich Seam web.pdf




Finska reforma 2015: Phenomenon based learning

traditional

. EOMes Gre Very

differe cording to our

xperience both learners and
achers like new innovat

IC RS, \

MATTILA, P, SILANDER, P. et al. How to Create the School of the Future. Oulu: University of Oulu, 2015. 978-952-62-0818-3




Prvky moderni pedagogiky — priklady

ZAci

* na zaka zamerene uceni — zodpovednost za rizeni uceni

na zakovi, ucitel podporuje, ale tolik neprednasi

* probouzeni vnitrni motivace

e posun od vykonu ke kvalite

e znamkovani nema zadny vztah k uceni

* dobrovolnost

* bezpecné prostredi (pro delani chyb)
Ucitelé

* podpora — koucovani, asistent, psycholog, spec. pedagog
Reditelé

* reditelé — presun od rizeni k vedeni lidi (ped. leadership)




Presvedceni o uceni a digitalnich technologiich

» Z4k je to hlavni, pro¢ Skoly budujeme.
Kazdy zak se muze ucit ve Skole ,,s radosti a naplno*.

* NejvetSi dopad na uCeni zaku ma kvalita prace ucitele.

* Digitalni dovednosti je vhodnée rozvijet spolecne
a provazane s dalsimi kompetencemi (,,soft skills”,
znalostmi, postoji...) od raneho veku. V opachém pripade
se nestanou soucasti beznych schémat reseni
problému, které pak uplatriuji Zaci po cely zbytek Zivota.

* Rozvijet informatické mysleni je mozné u vSech zaku.
Nejedna se o jeden z dalsich impulzu (polytechnicka,
eticka, technicka, branna vychova...), ale o reformu
vyuky informatiky.




Mnoho otazek k zodpovézeni ‘)

 Jak pfedchazet Sarvatkam ucitelu ruznych predmeétu
o hodinove dotace” Dovedou se domluvit? (,Musi to
rozhodnout nekdo z venku, mimo NUV.")

» Jak ménit postoje uditelu, ktefi si zakladaji na tom,
ze je menit nechteji (,Nechte mi mé predsudky.”)?

* Respektovat autonomii pedagogickych smeru, ktere
digitalni technologie na 1. stupni ZS odmitaji (waldorf)?

* Mohou pomahat standardy (napr. ucCitele), kdyz vime, ze
jim ucitelé Casto nerozumi nebo si je mylne vykladaji?

 Jak zajistit, aby tema digi. bezpecnosti nebyl jen strasak?




Shoda na nutnosti transformace vzdelavani
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