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'YX & Gramotnosti.pro Fivot

Ucime v souvislostech

| Vyuziti digitalnich
technologii ve vyuce
na zakladnich
a strednich ékoléchJ



Q Dobfe zndmy okruhu uditelu fyziky

d Umoznuje sdilet informace a

EL[XiR inspirovat se do vyuky
DO SKOL

A Vznika potreba prenést tyto dobreé
DIGITALNI zkuSenosti do dalich pfedmétu

TECHNOLOGIE
ad V roce 2018 vznikaji Centra digitalnich
technologii




d Sdileni dobré praxe, motivace, nabijeni se;
Q Vyzkouseni a zapujéeni pomucek;
d Moznost navstevy prostor centra — laborky

d Pomoc s projekty, sdileni zkusenosti



Algoritmizace a programovani od 1. tridy

Ulohy na papite, Logické ulohy a hddanky, hlavolamy (+iBobr)

Programovdni s bloky (Google Doodle k 50 letim détského programovani, blockly, umimeprogramovat.cz, code.org, ozoblockly, Scratch, Modkit VEX)
Programovani aplikaci (GameMaker, Visual Studio, RobotC, C++ Arduino, Java, PHP, ...)

Robotika (predskolni) a na 1. i 2. stupni a v krouZcich
Bee bot, Ozoboti, Mboti

Lego WeDoo, Mindstorms ,Vex 1Q, Fischer, ...

Soutéze

Souteze, priklady z praxe — s roboty, s programovanim, z vyuky informatiky
(vlastni nebo po dohodé s kolegy dochdzejicimi do centra)
Info k Hodiné kédu (Hour of Code)

Ozobot nejen ve vyuce (nejen) informatiky - programovéni a napady pro jiné predméty
Scratch na viech stupnich (jak zacit, jak zvySovat ndroky) — zakladni i pokrocilé programovani s bloky, prakticky
Lego Mindstorms EV3 - stavba a programovani robotu

VEX 1Q - stavba a programovani robotd
Funkce poél'taée — zakladni principy (schéma pocitace, data — jak je ukladan text, jak obrazky, jak zvuk, jak video), (co z historie, co o HW, co o SW?)

Programovani aplikaci (visual Studio C# nebo jing)
Tvorba webu - jak ugit zaklady, jak pokrogilé véci



ELIXIR

DO SKOL

ELIXIR DO SKOL VE SPOLUPRACI S
LABORATORNI SKOLOU LABYRINTH A
LEGO® EDUCATION OTEVIRA

LEGO INOVACNI
STUDIO (LEIS)

31. 10.- 3.11. série workshopiiLego
Education

ELIXIR
DO SKOL

1. LISTOPADU 2018 | 15:00 LABYRINTH,
LABORATORNI SKOLA
ZEROTINOVO NAMESTI s,
BRNO 60200

education

Pozvanka

Brno

LEGO

inovachni
studio

Cas Téma Kdo
Bretislav Svozil, Feditel
. " Labyrinthu, Petra
15:00 — 15:10 Uvod | 5 A g
PRARESING Pro3kova, Elixir do Skol,
Matt Clark, Lego Education
Kulaty stiil
15:10 — 16:00 |Téma: Lego inovacni studio a jeho vyuziti ve Diskuze stakeholdertl
vzdélavani déti
==L Prestavka, oblerstveni vSichni
Centrum digitalnich technologii Elixiru do Skol [Botivoj Brdicka, Metodik a
16:15 - 16:30 Ovladej, abys nebyl ovladan: digitalni garant DIGI center Elixiru
technologie v Zivoté kaZdého z nas do Skol
RodiCovska kavarna
h6:30— 17-30 Prakticka ukazka vyuziti technologii ve Rodiée z3akl Labyrinthu,

vyucCovani. VyzkouSet si budete moci roboty
Ozobot, programovaci jazyka pro déti Scratch a
samoziejmeé Lego

ucitelé, zaci

17:30

Konec




ﬁprostor pro Vase dotazy

|



—
dekuji za pozornost B

Martin Gembec

vedouci Centra digitalnich
technologii Liberec

martin.gembec@zsrynovice.cz

Narodni Gastav pro vzdélavani
Projekt Podpora prace ucditell
WWW.ppuc.cz
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Podpora budovani kapacit pro rozvoj zakladnich pre/gramotnostl v predskolnim
a zakladnim vzdé&lavani - Podpora prace uciteld (PPUC) je financovan Evropskou
unii.



