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STEPANKA BAIERLOVA

Zakladni Skola Lerchova, Susice

Stredisko volného ¢asu, SusSice
zkudenost s vyukou na ZS i SS
matematika, informatika

s.baierlova@centrum.cz



Jak vypada svét?

primyslova revoluce 4.0
robotizace vyroby
cloudova ulozisté a 3D tisk

uméla inteligence

restrukturalizace pracovniho trhu

nektera povolani zaniknou, ale budou vznikat jina
(dnes vibec netusime jaka)

- NUTNOST NASE ZAKY TAK, ABY OBSTALI V 21. STOLETI



Kompetence

umeét se rozhodovat, reagovat na zmény

mysleni
(pochopit problém a hledat resSeni)

logické mysleni, ctenarska

a matematicka gramotnost
digitalni

(schopnost vyuzivat technologie)
pozitivni vztah k sebevzdélavani

prace v tymu, schopnost prezentace
vlastnich nazoru a reseni (soft skills)

kreativita, pracovitost



jsem vyzkousela“

http://www.cojsemvyzkousela.cz/

GEG Ucte s nami: Aplikace, které
mame radi

n

Zéznam webinafe z 10.4.2018 podrobnosti a odkazy najdete

na uctesnami.cz

00000

POKRACOVANI =

Jak letos programovali

n

Letos jsem trochu vic v hodindch zapojovala programovani
nebo asi lépe kédovani. Klasicky délim kakdy rok drobnou
ochutnévku v podobé Hour of Code (Flapy Bird si nakonec
aviddne poskladat katdy) a osahail si Ozoboty. TiuZ u
devataku ale moc neboduij, tak to chtélo zménu a taky jsem si

letos na

Jitka Rambouskova

tmond bk

Vansce.
potpeian
o

EeEO®

CO JSEM VYZKOUSELA

Par Kahoot! (nejen) pro konec
Skolnfho roku

n

Pokud byste potfebovali néjaky trochu oddechovy Kahoot! pro
volné chvile, tak méiZete sahnout do mych zasob. Néco je
mého, néco pelozeno, néco predélano s tisténych kvizi a
néco nalezeno v galerii. Poznaé nase mésta —
https://play.kahoot.it/#/2quizid=71e0be24-862c-4446-a2ac-
b9d263aaf186 Pamétky ve svété - https://play.kahoot.it/#/?
quizld=69¢355f4-4dcd-4d3d-a2¢3-fc4878bd9b63 7 kaidého
soudku trochu ~ https://play.kahoot.it/#/?quizid=f148a5d5-
108d-4df4-9123-4b75bd43864e Mas pod Zepici? -
https://play.kahoot.it/#/2quizld=d4f167ac-d216-43a5-8d3f-
9d89940931f5 Otazky — NEJ

000000

pirovou mySmapu?

Pér Kahoot! (nejen) pro konec Skolniho roku

Co nového na siti (weekly)



Snazim se, aby digitalni technolo’ byly pro mé Zak

beznym nastrojem, podobné jako tuzka ci pravitko.




-----------------------------------------------------------------------------------------------

(9. rocnik)

vyvozeni zavérl o prubéhu funkci

f(x)=ax+Db

vyuzijte program Mat-Mat
postupné meénte parametr b

nechte vykreslit grafy téchto
funkci

diskutujte o tom, jak se graf
funkce méni

Co parametr b?

.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------




Linedrni (9. rocnik)

vyvozeni zavérl o prubéhu funkci

.
.
.
.
.

f(x)=ax+b

vyuzijte program Mat-Mat
postupné meénte parametr a

nechte vykreslit grafy téchto
funkci

diskutujte o tom, jak se graf
funkce méni

Co parametr a?

.
-------------------------------------------------------------------------------------------------------



Digitalni technologie pfinasi nové moznosti
tymové a skupinové prace.




soumernosf (6 rocnlk)

http://umimematiku.cz

https://www.geogebra.org/

| uéeni hrou, zabava

vzajemné uceni, diskuze nad problémem
10




Digitalni technologie umoznuji
okamzitou zpetnou vazbu.




..............................................................................................

Ulohy (8. rocnik)

individualizace vyuky
tempo pro kazdého zaka
okamzita zpétna vazba
pristup i zdomova

Nutnost princ

@eoTest

Vyhodnoceni tlohy

Skupina: 1361: Opakovani — 8. ro¢nik
Uloha: 4: Pfimka dvéma body

Vyborne

Navod: GeoGebra - Konstrukce a ovladani
Navod: Casté chyby aneb Jak resit tlohy spravné

(C)_Sarka & Tom, 2011-2018

e O

ipu

http://geotest.geometry.cz

Uloha 1045: Rovnoramenny trojahelnik V
Skupina: 1364: Konstrukce trojuhelnikd - 8. r

Sestrojte (jeden) vrchol € rovnoramenného trojuhelniku ABC, je-li déano jeho rameno AB a velikost alfa uhlu pfi
hlavnim wvrcholu A.

Pokud se Vam opakované nedari vyresit ulohu spravné, pedivejte se, zda nedélate nékterou z ¢astyich chyb.

Pro tablety: | Piejmenovat objekt | PGvodni jméno | ... na . Pismenka pro pfipad potieby: a By 8 @

N :'-‘ ® O & x 2 D

Bod . alfa = 30° @

O A=0.9 ®
@)

@

0° @ 360°
Usecka

O r=304

okamszits zpétné TN - rreririrrieseeecieiiee

12



@PeoTest

Ulohy

8yl jste odnlzzen
PFihlaseni

Login:

Slovensky GeoTest 2016-...

GeoTest je uéebni pomicka pro zadavani a feSeni geometrickych
konstrukénich uloh. Jadrem GeoTestu je GeoGebra, program pro tvorbu
geometrickych konstrukci.

Na strankach geometry.cz najdete podrobny popis prostiedi.

Pokud chcete vytvorit uéitelsky ucet, poslete mail.

17.
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30.
24.
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01

S e Erar 10.

0 :

23:22:51 -~ Stied Gsedky névitvnici 23
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mzm ok Rl ek prnbmimeteu g,
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. 2018:
. 2018:
. 2017:
. 2017:
. 2017:
. 2017:
. 2016:
. 2016:
. 2016:
. 2016:
. 2015:
. 2015:
. 2015:

Novinky, zpravicky

GeoTest a GDPR -
500.000 vyhodnocenych Fesenit

Do noveho roku... se stejnou databézi

HTMLS jako vychozi verze GeoGebry

Zména znaceni

400.000 vyhodnocenych Feseni.

Do nového roku s novou databazi

Sout&ze, ZebFicky, tymy

P&t let GeoTestu.

300.000 vyhodnocenych Feseni.

GeoTest ziskavd novy rozmér...

200.000 vyhodnocenych Feseni.

Snazsi zadavani dloh... M

kdo \ dloha

H_er

Trojohelnik AB, ve, to

rojohelnik AB, vc, b

=

[ Drka . [OKIOR
HoSa -5-5---

rojihelnik AB, tc, a

Vrchol trojihelniku (véta u,s,u)
Pravodhly trojihelnik IT

Trojohelnik RB, r, b

=

.‘ (2) Trojihelnik - ortocentrum

Zaci: 1863 (11707) Ucitelé: (225) Ulohy: (974) Skupiny: 481 (1998) Zadané dlohy: 4817 (22640) Odevzdand feieni: 97584 (549851)

Navod: GeoGebra - Konstrukce a ovladani

Navod: Casté chyby aneb Jak Fesit Glohy spravné

(C)_Sérka & Tom, 2011-2018

GeoTest — pomoc pro ucitele

BRI eE - | - |
| vrKa ./[GK [GK] 6K 5K [BK] (6K
e e | e | e | | —

1
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" _Uvod do (9. roénik)

Trida: 9.A sdilené statistické Setfeni o poctu sourozencu Zaku 9. A

Zkoumany jev: pocet sourozencl

Potet studentd:

28

vyuziti funkci

méno Poer souraacnct L} tabulkovych editort
AD““a g unkce COUNTIF i i

Elitka 2 Tabulka éetnosti f do Sd||eneh0

b : __ dokumentu zapiste
Kaélfa n hodnota fetnost relativni o i .
Kristyna 0 znaku etnost sod Getnost/velikost poce sourozencu
Kuba 1 0 3 10,71% statistického souboru .. v .
fube L 1 13 46,43% vyuzijte moznosti
cnka 2 7 25,00% ,
Libr 2 3 3 — a funkce tabulkového
Martin 1 4 2 7,14% editoru

l\:ﬂzrtté? zl; EETr——- funkce PROMER . . )

Natka 3 aritmeticky primér |1,571428571 Urcete Cetnostl

Ondra 0 modus 1

Petra 2 median 1 v

Fetta : vytvorte graf

spoluprace online




() V 4
v praxi (Modry den)
vkdzky statistického zpracovani ,Modrého dne*“ - spolupréace Zaku é. a 9. roéniku

Celkova statistika MODREHO DNE — 1. éervna 2018 . . L
ve Skole bylo pFfitomno celkem 732 zaklia zaméstnanci 2. StUpen —ve Skole bV|0 231 déti

(217 mélo néco modrého, 14 jiné barvy,
18 pouZilo modré doplriky)

23%

Pocet zaki a zaméstnanci pfitomnych ve Skole

néco modrého B modry komplet M nic modrého

néco modrého modry komplet nic modrého
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Mdm rdada lohy, pri ((fég;\')'?c‘h Zdci premysli

a hledaji rOznd.féseni



° Y 4 ~ y 4
Roboti a prace s (6. rocnik)
zapojeni Ozobotii do vyuky matematiky
Vytvor podle pravidel a projedji co
meéri presné 100 cm,

je umisténa na dvou papirech A4

na draze jsou minimalné 4 zatacky,
které odpovidaji danym uhlim

na draze je pouzito 5 riznych ozokdédd,
draha musi byt alespon v jednom misté prerusena,
v cili je umistén kéd , konec vyhra®.

zapojeni Ozobott

digitalni technologie
] a informatické mysleni




..............................................................................................
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(6. rocnik)

a.

spojeni matematiky, robotiky

a informatického mysleni
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mqﬁcké mysleni?

0100
01 .‘1001
Jak ve skole rozvijet in 1

*




,Déti se uci nejen kodovat, ale kédovanim se uci.“

Mitchel Resnick tvirce vizudlnich programovacich jazyka




Pfedmét informatika
se sam nabizi © - asgoritmizace

o robotika
o feSeni problémd

o grafické programovaci jazyky

forever

imagine




Y | & Zabezpeceno | https://hourofcode.com/us/cs

Polytechnika
v

l HOUR
OF
CODE

-

Cestina v

Ht%ina kodu pro
kazdého studenta.

e 603,030,717 lidi vyzkouselo
\

Podivejte se na videc
# : ‘g



Hodina (Hour of
ROBOMISE |

Pozor na asteroid [ 7 vpred - |
“’ 0/2 Press SPACE to dip

(N v (2 vievo

N @ @ et

- .-

N @.

J
=& vpravo -
=& vlevo -

Rychlost: 3

vyuziti jiz pripravenych aktivit

CHALLENGE #0 LOGIN  SiGNUP |
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Vyuiziti
a stavebnic




Z nas sl muze
najit svou

',,a

Stépdnka Baierlovd

s.baierlova@centrum.cz




