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Obvious — reakce na podnét zrejma, rozhodovani Complex Complicated
snadné. Enabling congtrainte

Loogely coupled

Governing congtraintg

Complicated — budouci reakci na podnét Ize zjistit P e T Tightly coupled
P p
, , , Conirioid Draots sense-analyse-respond
provedenim expertni analyzy. =(iBgetn t racic Qood Practice
Complex — vztah mezi podnétem a reakci existuje, ale :
je nepr.edwda!tellny (muze byt i zcgla nec}ekzj\r?y); niJvtno Chaotic Bbvicuc
hledat inovativni postupy a experimentalné je overovat. Lacgng conlgfgamf Tkl Conattainad
. : v , C . . e-couple e
Chaotic — vztah mezi podnétem a reakci neexistuje; je acf-sense-rrespond No degrees of freedom
] Novel D : senge-categorige-respond
treba se pokusit o prechod do néktereho z ostatnich R Begt Practice

kontrolovatelnych stavu.

Ramec rizeni procesu Cynefin

Prostredi, v némz zijeme, se dynamicky meéni. Nachazime se na
rozhrani komplexniho a chaotického stavu, kde chaos sice umoznuje
prekotny vyvoj, ale zvysuje rizikové faktory jeho dopadu.

Vzdélavani ve véku komplexity
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Kolektivni inteligence

Thomas Malone o kolektivni inteligenci

Propojeni lidi a ‘
pocitacu tak, ze
kolektivné jednaji
inteligentnéji, nez
jako jednotlivci. S
| Bl i <

Thomas Malone
Director of the MIT Center for Collective Intelligence

http://youtu.be/CbR6RaU5SX0 § f” || L _ Y

Prinosna funkce komplexnich systému vyzaduje:

e Respektovat odlisnosti.

e ZjiStovat o vSem co nejvice informaci z rGznych zdrojd.

* Uvédomovat si, Ze kazdé rozhodnuti muze mit vice ruznych dusledku.
* Dokazat zménit nazor, jestlize se puvodni situace zméni.

Riznost je obtiZzna
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Adaptivni komplexni systémy MIT STEP

Introduction to Complex Systems: Patterns in Nature (murmuration)

Ctyfi principy otevienosti podle Tapscotta a TEDGlobal 2012
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World 2: Loyalty points World 3: Only connect

Scenario 1 Scenario 2 Scenario 3 Scenario 4 Scenario 5 Scenario 6
Informed choice Independent Discovery Diagnosis Integrated Service and
consumers experience citizenship

Education

Technology

Learner

Identity

Curriculum

Motivation

FutureLab - http://www.beyondcurrenthorizons.orqg.uk/scenarios/ataglance/, 2009
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Viady prumyslového svéta, vy unaveni obri z masa a ocell,
prichazim z kyberprostoru, noveho domova mysli. Jménem
budoucnosti vas zadam, abyste do naseho sveta
nezasahovali. Nejste mezi nami vitani. Nemate pravo
vstupovat do mist, kde se shromazdujeme.

Barlowova Deklarace nezavislosti kyberprostoru, 1996
(zakladatel Electronic Frontier Foundation)

Co ma
spolecného
budoucnost Pozor na
L 010 52 Anderson vs. O'Reilly T e
vzdélavanim? ) e informacni
Web je mrtvy, at ZljEe internet! bubliny!
The Web Is Dead. Long Live the Internet, Wired, 2010
\lyvoj internetu je Bez inovace neni opravdovy pokrok mozny a neobejde
Uspésné ovliviiovan se bez ni zadny ucinny podnikatelsky zamer.
Zamery generujicimi Otevrenost a uzavrenost vzdy byly a jsou
zisk. v dokonale rovnovaze.
Chris Anderson Tim O'Reilly
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WORLD MAP OF SOCIAL NETWORKS

January 201/

~ é::‘&_.

e

Aféra FB s
Cambridge
Analytica

8 Facebook B Qzone B \ Kontakte Odnoklassniki
B Twitter B Linkedn B nstagram

credits: Vincenzo Cosenza vincos.it license: CC-BY-NC source: Alexa/Similar\Web

Online svet se rozdeluje podle pouziti platforem.

Vincenzo Cosenza — World Map of Social Networks
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* Evidence obyvatel (fotka, adresa, ...) Sesame Credit
Zdroje: * Policie, soudy, statni urady

 Banky

* Provozovatelé online sluzeb a socialnich siti

e Skoly (centralizované hodnoceni zakovskych praci)

Algoritmus vypocita skore (whitelist, blacklist)

e Zamestnani

Dopad: e Studium
* Cestovani (letenky, hotely)
* \Verejné ponizeni

Kdyz velky bratr dostane velka data
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checKology

Web 2.0 - kazdy muze publikovat

Brexit
Britanie muze 350 mil. £, které tydné
posila do EU, vyuzit ve zdravotnictvi.

Trump for president
,Papez podporuje Trumpa“
,Hillary je pedofil“

Obama: ,/dealni viastnosti demokracie neni stav, kdy verime
nejaké zprave proto, ze ji sdeluje vedec, politik ci knez, Je to stav,
kdy verime proto, ze jsme pravdivost sami rozpoznali vlastnim
zkoumanim a porovhanim s jinymi poznatky".

Homofilie - komnata ozven
(echo chambre) Konfirmacni
zkresleni

Dezinformace vitezi!?

Propaganda podle Chomského

Lzi se po internetu Siri
snadnéji nez pravda

Hlidaci pes: Ruské zajmy

Informacni (medialni)
gramotnost

Komplexni - tvorive - informaticke

7 Types of Mis- and Disinformation

When headlines,
visuals or

When genuine
information or

When genuine
content is shared
captions don't with false imagery is

support the contextual manipulated to

content information deceive

Misleading
Content Content

When genuine
sources are

Misleading use of

cause harm but information to

has potential to frame an issue or
fool individual

Mo intention to

impersonated

http://quides.lib.umich.edu/fakenews
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Zkoumani pravdivosti informaci muze vést ke vsSeobecné
neduvere v jakékoli sdéeleni.

1. Pomahat zakum vnimat epistemologické souvislosti pochopeni

podstaty sdéleni.
(Pozor na konfirmacni zkresleni)
2. Snazit se posuzovat prichazejici informace nezaujate.
(vyvinout protilatky, které pomohou zakum, aby se nenechali oklamat)
3. Vést zaky ke snaze posuzovat prichazejici informace komplexné.
(chybéjici informaci nedoplnovat vlastni chybnou predstavou)

Freireho kriticka pedagogika a technologie
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Vzdélavaci prostredi 21. stoleti

Oblinger, 2005

Ne-formalni

Harold Jarche, Jane Hart, 2010
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1. Nahodilé pokusy. )
Technologie vyuzivany zcela bez pripravy, bez planu a bez vize. Zaci je
mimo skolu pouzivaji VICE a jinak. Pro integraci technologii neexistuje
spolecna vule.

2. Staré cile starymi metodami.

Zakorenéené zvyklosti nuti ucit postaru - digitalizace ucebnic, automatizace
(stroj na uceni), testovani znalosti, chybi vciténi (pr. 1 kamera snima
predstaveni).

3. Staré cile novymi metodami.
Nové postupy implementované uciteli se zamerem naplnit vyukové cile
(standardy), jez zustavaji po mnoho generaci témer beze zmény.

4. Nove cile novymi metodami.

Restrukturalizace mozku dig. rezidentu a zména potrebnych kompetenci
vyvolava potrebu noveého vzdélavaciho planu, organizace prace, hodnoceni
ad. Nutnost zkouset rtizné postupy (GA podle Socola) a spolupracovat.

Marc Prensky - Shaping Tech for the Classroom, Edutopia, 2005
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Kyberprostor
spolecna halucinace, kterou
denné prozivaji miliardy
opravnénych operatoru kazdé
narodnosti ...

William Gibson - Neuromancer, 1984

Budoucnost je jiz zde - jen
neni rovhomerne
rozlozena.

William Gibson, interview, 1993

Kudy se ubira vyvoj vzdélavacich
technologii?

' o - n
Gibson at a 2007 reading of Spook Country in Victoria
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Dependency Parsing

1. Analyza textovych informaci

2. Analyza mluveného slova

3. Rozpoznavani obrazu

4. Simulace inteligentniho chovani

l:-lf \"\ .-.\\. A ’ \.‘. /,* |
| booked a ticket to Google

A simple neural network

input hidden output
layer layer layer

‘ M Co dokazi stroje

L L% schopné hlubokého
https://youtu.be/Ix2_RiOWKpk uceni
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Analyza emoci

Rana el Kaliouby: This app
knows how you feel — from
the look on your face

Tega: A Social Robot

Analyza emoci v Horizon
Reportu 2016

Kids, Al devices, and intelligent
toys, MIT Media Lab
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Teacher Advisor ([ th Watson
]“.

STANDANDS

B Welcome to Teacher Advisor

LESSONS with Watson

ACTIVITIES

STRATEGHS

Standards

Jill Watson
na
Georgia Tech

Boti v roli vyukovych asistentu

Komplexni - tvorive - informaticke

£ My profile

Student User

Is it the case that only basic problems have

the problem text data available?

Jill Watson
There are no verbal representations of

Challenge problems. They'll only be run as

visual problems. But you're welcome to

write your own verbal representations to

try them out!

oo

E% HMMC MDD

Watson
Teacher
Advisor

2018 BoBr

Chatbotové
ucebnice

Student User
Is it permissible for Project 3tobe ina

different | 1age than our Project 1and 2

submissions? (from Java to Python).

Jill Watson
Yes, you may switch between the 2
languages from one project to the next

with no problem
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Spatni hosi vs. dobfi hosi
aneb zachrani nas superman?

Moznosti (od ¢arovné éapky k hlubokym implantatim):

1. Potrebuiji-li zjistit fakta, obratim se na cloud a v mysli
se mi zobrazi prislusna informace ve formeé podobné Elon Musk
soucasnému webu.

2. Potrebuji-li znat fakta, obratim se na cloud a béhem vteriny se dozvim vse
potrebné.

3. Ma pamét ma primy pristup k libovolnym informacim a nejsem schopen vibec
rozeznat, zda jsou primarné ulozeny v mé hlave nebo v cloudu.

4. Vse, na co pomyslim, se nejen
okamzité dozvim, ale porozumim
| podstaté danych fakt.

Rizika:
1. Zhrouceni pocitacovée sité (cloudu)

2. Pocitace mohou byt zneuzity hackery
3. Lidé mohou byt ovladnuti hackery

. : Brain-Computer Interface -
Muskuv Neuralink Mysteries of the Brain
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Automation and Al will accelerate the shift in skills that the workforce needs.
Sased on McKinsey Global Institute workforce skills model 0

United States, all sectors Western Europe, all sectors

Hours Hours
worked Change in hours worked worked Change in hours worked
in2016 by 2030 in 2016 by 2030

Physical and
manual skills

Basic
cognitive skills

Higher
cognitive skills

Social and
emotional skills

Technological

skills 3 42

Total 287 363

MOTE: Western Europe: Austria, Belgium, Denmark, Finland, France, Germany, Greeca, Haly, Metherdands, Morway, Spain, Sweden, Switzerand, and the
United Kingdom. Numbers may not sum due to rounding.

SOURCE: McKinsey Global Institute workforce skills model; McKinsey Global Ins@iute analysis

Skill Shift: Automation and the Future of the Workforce, McKinsey Global Institute Analysis, 2018
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Nonaktiv model SEC] Tiché poznani v online svété
Socializace — sdileni a vytvareni tichého poznani prostrednictvim primé

zkusenosti (pozorovani, sdileni Tacit | Tacit
zazitku, interakce s prostredim). r odiaiizanon Exte"‘a"zaﬁm‘_l
Externalizace — transformace tichého
poznani na explicitni prostrednictvim
dialogu s reflexi (symbolicky jazyk,
koncept, priklad, prototyp, vypraveni
pribéhl apod.).

Kombinace — ziskavani novych informaci,
jejich systemizace a integrace do
explicitnich poznatkd (modifikace T_'"'e'"“"“"“ | Cambiantue J
konceptud, nalézani souvislosti). =t ExplicH
Internalizace — obohacovani tichého poznani
prostrednictvim vlastni aktivity, experimentd,

simulaci a sdileni vysledkd (podminkou je motivace).

m
>
=
S
—

yoldx3

NONAKA, lkujiro. et al. SECI, Ba and Leadership: a Unified
Model of Dynamic Knowledge Creation. 2000

4P Profesora Paperta
Projekty, Pratele, Poteseni, Pokusy

Skryté kurikulum
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K ziskani znalosti je treba si vyhrnout rukavy,
zamazat si ruce a dat se do prace.

Seymour Papert (profesor MIT, zZak Piageta, autor Loga), The Children's Machine, 1993

ReMaking School

https://youtu.be/vYUNfJ9IKzs

1. Objevovani

Odhalovani novych

obzorl, inspirace

pro vznik napadd,

budovani 2akiadd

vedoucich
ﬁ;l k hiubsimu poznani. ,{4‘
5. Evoluce X
inovace napadd, %0 :mm
komunikovania L =,
zavadéni do praxe strukturovani, DISCOVER
vedouci hiedani

k soustavnému souvisiosti.
zdokonalovani.

=
S \*t—,,'.
G

4. Experimen- 3. Generoyini
tovani MP“"
8raistorming

provokujici inovativni

mysleni jdoucinad
ramec béinych

Realizacenavrhlia
jelichzavadénido
Zivota, ziskavani
Zpétne vazb . .
P y postupu vedouci

Do it yourself _unaiialel f naurhu postupu
feseni proeblému. PRO]’OTYPE

Model tvorivého mysleni IDEO (Stanford) Model tvoriveho mysleni MIT

Osobni tvorivost jako mezinarodni hnuti transformujici skolstvi
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zakladni slozky (Google):

e Rozklad problému (na mensi
resitelné casti)

O

O

0%e
Q =
0%
0%,

e Rozpoznavani vzoru
(podobnosti)

e Zobecnovani vzoru
(abstrakce - rozeznani
dulezitého, zanedbani
nepodstatneho)

e Navrhovani algoritmu (reseni
krok za krokem)

Pattom recognition Algorithms Dan Lessner - Informatické mysleni (2): rizna

vymezeni

BBC: What is computational thinking?
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http://ucime-informatiku.blogspot.cz/2014/09/informaticke-mysleni-2-ruzna-vymezeni.html

Turtle draw, Valiant Play-i jako hracka rozvijejici
Technology Ltd. logické mysleni

Robot Karel

Ozoboti ve skolstvi
aneb programovani Tega

Kaspar Robokind —

Robots @ School Robot-Learning Sphero
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http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Turtle_draw.jpg#mediaviewer/File:Turtle_draw.jpg
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/18411/
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/16405/
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/20147/
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/19783/
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/11795/
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/21588/

misto automatizace spoluprace se stroji

Kompetence s malym potencialem automatizace:
Vrcholna kreativita
Emoce a mezilidské vztahy (socialni inteligence)
Obratnost a mobilita

Jak se uplatnit s vyuzitim inteligentnich stroju:
Ustupte stranou - délat ¢innosti, které stroje nezvladaji
Specializujte se - stat se vrcholnym expertem svého oboru
Ponorte se dovnitr - schopnost interpretovat vysledky (napf. velka data)
Budte lepsi - hledat necekané souvislosti (abstrakce)
Bézte dale - pracovat na zdokonalovani technologii

Progm e =

Volba 2-4 vyzaduje digitalni kompetence, 5 navic téz vrcholné informatické mysleni
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* Hyper-napodobovani
vyvoj jedince ovlivihovan (online) vjemy (Pesceho
hypermimesis)

* Socialni kognitivismus a Distribuované poznavani
Od Brunera pres Banduru (vliv okoli) k Hutchinsovi (vliv
digitalnich technologii)

* Konstrukcionimus
od Piagetova konstruktivismu k Papertovi

* Konektivismus
od socialniho konstruktivismu (Vygotsky) a konekcionismu
(Thorndike) k vnimani vsudypritomnosti site

* Komplexni systém
prostredi, v némz nelze reakci na podnét predem odhadnout

Digitalni pedagogika a distribuované poznavani
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Déekuji vsem lidem, kteri mi stale pomahaiji hledat a nachazet!
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