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Pti této hie v zaddném piipadé nesmite mluvit. Piectéte si pravidla. Az jim opravdu
porozumite, musite pravidla vratit. Pak muze hra zacit. Osoba s nejtmavsimi vlasy u stolu
zaCind a smi pokazdé¢, kdyz je na fadé, hazet kostkou dvakrat. Po 5 kolech hra konéi. Hazi
jeden hra¢ po druhém ve sméru hodinovych ruci¢ek. Po kazdém hodu zapiste body, které na
kostce padly. Na konci body sectéte.

6 - Kdyz padne Sestka, smiS hazet jest¢ jednou a ptipsat si body z obou hodii.
5 - Kdyz padne pétka, musi nasledujici hra¢ jedno kolo vynechat.
3 - Kdyz padne trojka, smis si pfipsat 10 bodd.

Pti této hie v zaddném piipadé¢ nesmite mluvit. Piectéte si pravidla. Az jim opravdu
porozumite, musite pravidla vratit. Pak muze hra zacit. Osoba s nejsvétlejsimi vlasy u stolu
zacina a smi pokazd¢, kdyz je na tad¢, hazet kostkou dvakrat.

Po 5 kolech hra kon¢i. Hazi jeden hra¢ po druhém ve sméru hodinovych rucicek. Po kazdém
hodu zapiste body, které na kostce padly. Na konci body sectéte.

3 - Kdyz padne trojka, smi§ hazet jesté jednou a pfipsat si body z obou hod.
4 - Kdyz padne ¢tyrka, musi néasledujici hra¢ jedno kolo vynechat.
2 - Kdyz padne dvojka, smis si ptipsat 10 bodd.

Pii této hie v Zadném piipad€ nesmite mluvit. Prectéte si pravidla. AZ jim opravdu
porozumite, musite pravidla vratit. Pak mize hra zacit. Osoba s nejkrat§imi vlasy u stolu
zacind. Po 5 kolech hra kon¢i. Hazi jeden hra¢ po druhém ve sméru hodinovych rucicek. Po
kazdém hodu zapiste body, které na kostce padly. Na konci body sectéte.

5 - Kdyz padne pétka, smis hazet jesté jednou a pripsat si body z obou hodi.
1 - KdyZ padne jednicka, musi nasledujici hra¢ jedno kolo vynechat.
6 - Kdyz padne Sestka, smis si ptipsat 10 bodd.

Pti této hie v zadném piipadé¢ nesmite mluvit. Pfectéte si pravidla. Az jim opravdu
porozumite, musite pravidla vratit. Pak mize hra zacit. Osoba s nejdelsimi vlasy u stolu
zaCind. Po 5 kolech hra kon¢i. Hazi jeden hra¢ po druhém ve sméru hodinovych rucic¢ek. Po
kazdém hodu zapiste body, které na kostce padly. Na konci body sectéte.

4 - Kdyz padne ctytka, smis hazet jeSté jednou a pfipsat si body z obou hodu.
2 - Kdyz padne dvojka, musi nasledujici hra¢ jedno kolo vynechat.
1 - KdyZ padne jednicka, smis si pfipsat 10 bodu.

Metodické materidly vznikly v ramci projektu Na cesté..., realizovaného vzdéldvaci organizaci ARPOK, o. p. s.,
v letech 2016-2018 za financéni podpory Ceské rozvojové agentury a Ministerstva zahranicnich véci CR v ramci
Programu zahranicni rozvojové spoluprdce.



