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Uvob

Vytvarna vychova seznamuje zaky nejen s vytvarnym uménim, ale s vizudlni kulturou obecné.
Déje se tak prevainé prostfednictvim vlastni vytvarné tvorby zak( a jeji uvédomeélé reflexe, a to
s dlirazem na rozvijeni jejich smyslové citlivosti, podpory jejich vlastni tvlrci individuality a podpory
jejich schopnosti interpretace a komunikacniho uplatnéni vizudlné obraznych vyjadreni vlastnich
i ostatnich.

Vytvarna vychova se nezaméruje pouze na umélecka dila, ale snazi se zaklim zprostfedkovat
cely proces jejich vzniku a puUsobeni, a to pocinaje autorskym zamérem (v historickych
i uméleckohistorickych okolnostech vzniku dila) pres realizaci dila az k procesu jeho interpretace
a zapojeni do komunikace (vystavy, kuratorska cinnost, medializace). Vytvarna vychova se zabyva
vytvarnym uménim jak v jeho individualné zaloZzeném estetickém ucinku, tak také v jeho socidlnim
pusobeni (jako experimentalni tvorby novych vizualnich znak, které jsou posléze uplatiiované v Sirsi
socialni kooperaci). Proto se vytvarna vychova zabyva i obrazy, u nichZ dominuje komunikaéni funkce,
véetné obrazl, vytvarenych a sifenych digitalnimi médii.

Vytvarna vychova ma predevsim probudit aktivni zdjem Zak( o vytvarné uméni a vizudlni
kulturu. Ma vypéstovat u Zakd zdjem a schopnost Ucastnit se vytvarného a kulturniho déni a to jak
vlastni kritickou interpretaci, tak vlastni tvorbou vizualné obraznych vyjadreni, (vychdazejicich zejména
z individudlnich zkusenosti) a jejich aktivnim zapojovanim do socidlni komunikace.

1. POJETI STANDARDU VYTVARNE VYCHOVY

Standardy Vytvarné vychovy vychazeji zcild vzdéldvaci oblasti Uméni a kultura. Jsou
koncipovany tak, aby podporovaly rozvoj tvlréich schopnosti Zdka v roviné vnimani, tvorby
a interpretace a zahrnovaly vSechny tfi zakladni okruhy cinnostné pojatého vzdélavaciho obsahu —
Rozvijeni smyslové citlivosti, Uplatriovani subjektivity a Ovérovani komunikacnich ucinkd.

TvUrci schopnosti Zaka Ize vsak rozvijet pouze tehdy, pokud je respektovana jeho individualita,
jeho vlastni zkusenost, zplisoby proZivani a mysleni, jeho predstavivost, fantazie a emocionalita.

Z téchto dlivodu proto neni mozné ,standardizovat podobu” vysledk( tvarci ¢innosti zaka, ale
je mozné prostrednictvim standard( podpofit to, aby Zak ziskal zakladni dovednosti a znalosti, (véetné
zakladni jazykové vybavy), které mu umozini se svobodné a na své individudlni Urovni vizualné
vyjadfovat a poucené pristupovat k praci vlastni i ostatnich. Standardy maji sou¢asné umoznit uciteli
registrovat individualizovany pokrok Zaka ve vSech tfech okruzich tvircich ¢innosti.

Standardy se proto zdmérné soustfeduji pouze na principy, které je ve vyuce tfeba uplatnit,
nikoliv na vycet témat ¢i ndmétd. Ty jsou jiz zcela zaleZitosti ucitele a jeho pojeti vytvarné vychovy.
Téma by vsak nikdy nemélo byt vybrano samoucelnég, ale vidy tak, aby Zak mohl skrze téma , rlast”, aby
mu umoznilo nejen rozvijet dosavadni zkuSenosti a dovednosti, ale soucasné probouzet zajem
o hledani novych fteseni, vcetné zkouseni si rlznych postupl, experimentovani s prostiedky
a technologiemi i nalézani (si) souvislosti s uméleckou produkci.



Pro pfehlednost Ize pojeti standardd shrnout nasledovné — standardy:

- podporuji rozvoj tvircich schopnosti Zaka v roviné tvorby, vnimani a interpretaci pfi respektu
k jeho individualité, jeho vlastnim zkusenostem, k jeho zplsobu proZivani a mysleni, k jeho
predstavivosti, fantazii a emocionalité;

- maji komplexni povahu — zahrnuji vSechny tti zakladni okruhy ¢innosti: Rozvijeni smyslové
citlivosti, Uplatriovani subjektivity a Ovéfovani komunikacnich Gcinkd;

- ,nestandardizuji“ vysledky tvorby Zzaka, ale podporuji to, aby Zak dosahl minimalnich
dovednosti a znalosti (véetné minimalni jazykovd vybavy), které individualizovanou tvarci
¢innost umoZnuji;

- soustreduji se na principy, které je ve vyuce tfeba uplatnit, nikoliv na vycet témat ¢i namétu.

2. POJETI METODICKYCH KOMENTARU A ILUSTRATIVNICH ULOH

Predkladany material nabizi ilustrativni Glohy ve tfech Urovnich obtiznosti — minimalni,
optimalni a excelentni (pficemz se predpoklada, Ze obtiznosti minimalni by méli dosahnout vSichni zaci)
a doplnuje je o metodické komentare.

llustrativni ulohy pro 1. stupen jsou zpracovany kvybranym ocekdvanym vystupim
a indikatorim se zdmérem nabidnout co nejpestiejsi ukazky rGznych pristupl a pojeti vyuky vytvarné
vychovy.

llustrativni Ulohy pro 2. stupen si naopak kladly za cil nabidnout ucelenou fadu ukazek zadani
pro vSechny ocekavané vystupy.

llustrativni Ulohy se predevsim soustrfeduji na ty cinnosti, pfi kterych dochazi k propojovani
vsSech tfi obsahovych domén (v rlizné mife zastoupeni) a k propojeni viech tfi rovin — vnimani, tvorby
a interpretace (rovnéz v rlzné mire). Jednd se tedy o ukazky co nejkomplexnéji pojatych zadani tak,
aby byly v souladu s pojetim ocekavanych vystupt a indikatora.

PrestoZe jsou ilustrativni Ulohy formulovany jako konkrétni zadani pro tvlrci ¢innost zaka,
nejednd se o ,,navody” do vyuky, ale o ukdzky modelovych vyukovych situaci, které maji pfiblizit to,
¢emu se mUze zak skrze zadani naucit, jakymi fazemi tvarci prace by mél prochazet a co se od vysledku
praxi apod.)

llustrativni Ulohy je zapotfebi vnimat spolecné s metodickymi komentati jako jeden
myslenkovy celek, ktery by mél inspirovat ucitele k premysleni a zajmu o urcitou tematiku (napfiklad
architektura a urbanismus). Nabizeny jsou rovnéz prostiredky a postupy k hledani rlznych podob
komunikace se Zaky o vysledcich jejich prace a zpUsobd, jak je prezentovat, ¢i vyuZiti pro dalsi tvarci
praci apod.

Kazdou ilustrativni Ulohu je moZzné rlizné modifikovat podle vilastniho ucitelova pojeti vytvarné
vychovy, podle skladby zaka ve ttidé, jejich zkusenosti, zajmu o urcité téma, ale i mistnich podminek
(napfiklad je moZné Ccasto zafazovat navstévy edukativnich programd muzei a galerii)
i celkovych podminek skoly.



O kazdém konkrétnim zadani pro tvirci ¢innost zaka je vSak vidy tfeba premyslet ve vztahu
k systematizovanému vzdélavacimu obsahu vytvarné vychovy jako celku, nebo alespor v rdmci 1. nebo
2. stupné. Je tfeba, aby zadani pro jednotlivé lekce/vyucovaci hodiny nebyla ,roztfisténa“, ale aby na
sebe navazovala, prohlubovala urcitou znalost a dovednost, vybizela co nejvice k soustfedénému
a samostatnému tvaréimu hledani a k pfemysleni o vyznamu dosavadnich vysledkd pro dalsi praci.
| z tohoto dlvodu je v ilustrativnich Glohach pomérné vyrazné akcentovano vytvareni portfolii.

Metodické komentare se u nékterych ilustrativnich uloh vice soustfeduji na popis rozdilu
zadani pro jednotlivé Urovné obtiZnosti — charakterizuji, v ¢em rozdil spociva zejména z hlediska jejich
obsahu ¢i naroku na samostatnou praci zakl. ,Odstupnovat” jednotlivd zadani svym obsahem je
pomérné obtizné, nebot Casto je vétsi obtiznost spojovana s mirou samostatné ¢innosti zaka (pracuje
s dopomoci, samostatné apod.), ¢i naopak v mife spoluprace, nikoliv vSak v narlstu obtiZznosti obsahu
zadani pro tvarci ¢innosti.

Z tohoto dlvodu je nastaveni Urovni obtiZznosti vénovana samostatna kapitola a definice tfech
drovni (minimalni, optimalni, excelentni) jsou vyuZitelna nad ramec tohoto materidlu, tedy pfi
pldnovani, realizaci a reflexi zadani a vyukové situace pro vSechny umélecké obory.

Zadani pro jednu uroven obtiZnosti se nemusi tykat jedné vyucovaci hodiny, ale v jejim
prabéhu se mizZe zadani postupné stupnovat — od minimalni az po excelentni droven. Rovnéz mohou
néktefi Zaci v pribéhu jedné vyucovaci hodiny fesit zadani napriklad na optimalni Urovni, zatimco jini
tfeba na minimalni ¢i excelentni, pfipadné mohou fesit Urovné vSechny — to dava prostor pro
individualizaci vyuky tak, aby co nejvice odpovidala aktudlnim védomostem a dovednostem
i zkusenostem a zajmim kazdého Zaka. | pfi zadani s minimalni obtiZznosti mliZze Zzak dosahnout zcela
objevnych, netradi¢nich a zadani prekracujicich vysledka.

Pro pfehlednost Ize pojeti ilustrativnich Uloh shrnout nasledovné —ilustrativni Ulohy:
- jsou formulovany jako vyukové situace, které nabizeji zpUsoby, jak o obsahu/udivu vytvarné
vychovy premyslet, a nabizeji postupy a metody, kterymi Ize indikatord, potazmo
ocekavanych vystupl dosahnout

H
[

- témata ilustrativnich uloh jsou inspiraci pro ucitele a umoznuji ,,zadani“ variovat, modifikovat
a hledat pro né rizné formy realizace (od jedné vyucovaci hodiny aZ po cykly obsahové
provazanych vyucovacich hodin/lekci ¢i pro kratkodobé i dlouhodobé projekty)

- ilustrativni Ulohy zamérné neukazuji priklady tvircich vystup( zaka - pokud je zde uvedena
fotodokumentace, tak pouze jako soucdst metodického komentare a se zdmérem vice

pribliZit jednotlivé kroky/etapy tvlrciho zadani, nikoliv prace Zaka.



3. NASTAVENI UROVNI OBTI{ZNOSTI

Pro nastaveni tfi Urovni obtiZznosti ilustrativnich dloh ve Vytvarné vychové bylo zapotrebi
vyhodnotit vyuZitelnost Bloomovy taxonomie — respektive to, zda ji Ize uplatnit na umélecké obory,
zejména pak na Vytvarny obor.

[hodnaoceni | - . __—wltvoiit \

[syntéza " - ™ hodnotit

[analyza J »[analyzovat | dimenze

» kognitivniho
[aplikace | »[aplikovat | procesu
[pochopeni | » rozumét
verbdini aspekt
[znalost | — #|zapamatovat 4

substantivni aspekt —|Samostatna znalostni
dimenze

Revidovana verze Bloomovy taxonomie — sloupek vpravo.
Prevzato z: http://www.msmt.cz/file/35596

Lze konstatovat, Ze Bloomova taxonomie (viz Hudcova 2004) ma pragmatickou a empirickou
povahu. Snazi se vysoce strukturovanou, tzn. organickou ¢innost uceni rozdélit na jednotlivé znalosti,
jejich dosazeni lze kontrolovat a pomoci nichz Ize evaluovat Gc¢innost vyuky.

Cilem vyuky vytvarné vychovy v pojeti ramcového vzdéldvaciho programu je vsak néco jiného
— podnécovat neustdlou restrukturaci osobnosti, ¢asto za hranice jeji dosavadni strukturace. Fakta
vtomto procesu teprve podléhaji osobnimu ovérovani zhlediska toho, jak a véem mohou
k jedine€nému rozvoji individua a k jeho zapojeni do society pfispét. Jejich platnost tak neni obecn3,
ale ziskavad hodnotu v zavislosti na mozZnostech jejich vyuZiti v budovdni osobnostni struktury. Pro
takové kreativni restrukturovani osobnosti je tedy vhodnéjsi hovofit o ,rozsifovani pole” a jeho
,kultivaci” (restrukturaci).

Vytvarny obor ma takto strukturovany koncept jiz v Rdmcovém vzdéldvacim programu, kdy
pod pojmy Rozvijeni smyslové citlivosti (biologicka vrstva), Uplatiiovani subjektivity (osobnostni vrstva)
a Ovérovani komunikacénich Gc¢inkd (socialni vrstva) specifikuje toto ,rozsifovani pole” na hierarchicky
vzajemné provazanych Urovnich.

Rozsifovani pole se vSak nedéje samo od sebe, ale ve vzajemné interakci uvedenych drovni
(obsahovych domén). Na socialni Urovni je to socidlni interakce, realizovana jazykem, na osobnostni
urovni je to obraznost, kterd umoznuje jedinci orientaci v prostfedi (na zakladé zrakovych podnétl
a zplsobd jejich zpracovani), a komplexni sebefizeni a na biologické Urovni mimovédomé, vrozené
senzorické reakce, které vsak Ize do jisté miry diferencovat a fidit pfifazenymi znaky.

Principy tvardi ¢innosti je mozné sledovat prostrednictvim t¥i stupn:
- prijeti predkladanych obrazovych elementd Ci jejich relaci (které je organicky spojeno
s novymi pojmy) skrze vlastni praktickou ¢innost — vlastni tvorbu.
- jejich vlastni kombinovani s hledanim novych relaci a novych obsah, které takto mohou
vzniknout


http://www.msmt.cz/file/35596

- jejich samostatné doplfiovani a obohacovani se o dalsi objekty a relace, které v plvodnim
zaddani nebyly, s cilem ziskani vlastniho obsahu, vyjadtujiciho osobni zkusenost.

Pro nastaveni tfi Urovni ilustrativnich dloh ve vytvarné vychové byl vyuzit obecny ramec Urovni
obtiznosti pro umélecké obory oblasti Uméni a kultural. Obecné vyjadfené Urovné jsou pak dal
konkretizovany pro vytvarny obor, a to i z pohledu Zaka — ,,co bych mél védét, Ze umim*“.

1. minimalni droven

Ziskat nové znalosti a dovednosti skrze zkuSenosti z tviircich Cinnosti a vyuZivat zakladni pojmy
k verbalnimu sdélovani téchto zkusenosti

Prostfednictvim tvircich Cinnosti (v roviné vnimani, tvorby a interpretace) ziskava a prohlubuje si
dovednosti, znalosti a individudlni schopnosti vyjadfovat se vizualné obraznymi prostredky; pfi tvlrcich
¢innostech a komunikaci s ostatnimi uziva zakladni pojmy vytvarného oboru.

(Vim, Ze mam dovednosti a schopnosti se vyjadiovat; vim, Ze si vlastnimi zkuSenostmi tyto dovednosti,
znalosti a schopnosti prohlubuji a zaroven poznavam obsah pojmu, diky kterym jsem schopen
komunikovat o tom, co jsem ja nebo ostatni vytvofili).

2. optimalni uroven

Aplikovat védomé reflektované zkusenosti a znalosti v dalSich tviircich ¢innostech vztahujicich se
k produkci, recepci, interpretaci

Ziskané znalosti, dovednosti a schopnosti vyuZiva v tvlrcich ¢innostech (v roviné vnimani, tvorby
ainterpretace); experimentuje s vizualnimi prostfedky a hleda nové prostupy; o vysledcich tvlrci prace
(své i ostatnich) komunikuje, dovede je popsat a sdélit k nim své stanovisko.

(Vim, Ze néco umim a své dovednosti, znalosti a schopnosti vyuZivdm pfi své tvaréi praci
a hledam dalsi feseni; uvédomuiji si svlij zdmér a to, k jakému vysledku jsem dospél; vysvétlim to
ostatnim, vyslechnu si postiehy a ndzory od ostatnich a premyslim o nich)

3. excelentni uroven

Reflektovat s porozuménim postupy a vysledky tvaréich ¢innosti vlastnich i €innosti ostatnich,
nalézat nové varianty feSeni; uvédomuje si kontexty s danym druhem uméni.

Reflektuje vlastni tvaréi cinnosti, postupy a wvysledky i postupy a vysledky ostatnich
i z hlediska kontextu vytvarného umeéni a vizualni kultury; naléza nova reseni, v€etné novych moznosti
prezentace.

(Vim, Ze o tom, co jsem j3, nebo ostatni vytvofili, mohu uvaZovat nejen z pohledu dosazeného vysledku
a toho, zda jsem néco nového pro sebe objevi,b ale Ze se mohu zabyvat
i souvislostmi s dily vytvarného uméni — napfiklad z ¢eho jsem vychazel, ¢im jsem se inspiroval, jak
apod.).

Linterni material NUV, Markéta Pastorova, 2014 (ovéreno v ramci tvlrcich dilen Tvorba jako zkusenost — zkusenost jako
tvorba, Plzen, 2012 — 2014. Odborna konzultace k nastaveni Urovni doc. PaedDr. Jan Slavik, CSc.)
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Vytvarna vychova

Rocnik
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Ocekavany
vystup RVP ZV

VV-5-1-01

Zak pti vlastnich tvaréich &innostech pojmenovava prvky vizualné obrazného
vyjadreni; porovnava je na zakladé vztahi (svétlostni poméry, barevné kontrasty,
proporcni vztahy a jiné)

Indikatory 1. Zak rozpoznd a pojmenuje nékteré prvky vizudlné obrazného vyjadieni vyuZité v
kresbé, malbé, fotografii, v prostorovych objektech, v architekture
2. Zdakrozpozna svétlostni a barevny kontrast a ve své tvorbé jej uplatni
3. zak projevuje schopnost porovnavat vztahy obrazovych objektd a prvki
(napriklad: rozdilnost a podobnost tvarQ, jejich velikost, vzajemnou polohu,
svétlostni a barevné vztahy) a uplatriovat je ve své kresbé, malbé i prostorové
tvorbé
Ocekdavany VV-5-1-02

vystup RVP zV

Zak uzivd a kombinuje prvky vizualné obrazného vyjadieni ve vztahu k celku;
v ploSném vyjadreni linie a barevné plochy; v objemovém vyjadieni modelovani
a skulpturalni postup; v prostorovém vyjadreni usporadani prvk(l ve vztahu
k vlastnimu télu i jako nezavisly model

Indikatory 1. Zzak vybere, usporada a zkombinuje objekty do celkl podle svého zaméru nebo
podle zadani; vysvétli vyznam, ktery objektim prisoudil
2. zak vytvori samostatné zvolenymi obrazovymi prvky (liniemi nebo barevnymi
plochami) objekty a zaméri se na vztahy mezi nimi (vzdjemna velikost, poloha,
vzdalenost; pravidelnd a nepravidelnd sestava, soumérnost a nesoumeérnost
usporadani; kontrast, harmonie); vysvétli, co vytvofril.
3. Zzak vytvori jednoduchy plasticky objekt z riznych materialll podle redlného
objektu i své fantazijni predstavy
4. zak rozmisti objekty do prostoru a sdm zaujme v prostoru pozici; vyjadrfi pocity,
které v ném takto vzniklé usporadani vyvolalo, a zdGvodni proc.
Ocekavany VV-5-1-03

vystup RVP ZV

Zak se pfi tvorbé vizualné obraznych vyjadieni védomé zaméfuje na projeveni
vlastnich Zivotnich zkusSenosti i na tvorbu vyjadreni, ktera maji komunikacni Gcinky
pro jeho nejblizsi socidlni vztahy

Indikatory

1. Zék si vybere z nabidky rliznych prostfedkd vytvarné tvorby takové, kterymi by
chtél vyjadrit své pocity a pfedstavy, a vysvétli, pro€ si vybral pravé tyto
prostredky

2. zakjevybaven zakladnimi dovednosti k tomu, aby vyuZival obvyklych prostfedkt
vytvarné tvorby (kresby, malby, modelovani, prostorového wvytvareni) i
prostfedkll experimentdlné kombinovanych kvyjadfeni svych smyslovych
pocitll, predstav, myslenek a zkuSenosti

3. Zak porovna vizualni vyjadreni svych zkuSenosti s vyjadienim spoluzakil a zjisti
podobnosti a odliSnosti v pocitech a predstavach, které objevil

4. zak vybere z nabidky uméleckych vytvarnych dél ta, kterd jsou blizkd jeho
zkusenostem, a ta, o kterych si mysli, Ze by zaujala lidi v jeho blizkém okoli
(rodice, sourozence, prarodice, kamarady, ucitele) a sv{j vybér zdtGvodni

5. Zak usporada predméty v interiéru, ve kterém se nachazi, tak, aby odpovidal jeho
zamyslenym potiebam (prostor pro télesny pohyb, pro odpocinek, pro
soustiedéni) nebo pocitiim (fantazijni prostor, tvarova a barevna harmonizace
prostoru); vysledek své ¢innosti popiSe s vyuZitim nékterych pojmu, napfiklad:




fad, chaos, klid, dynamika, pravidelné a nepravidelné usporadani, soumérnost,
nesoumeérnost, rytmus

Ocekavany
vystup RVP ZV

VV-5-1-04

Zak naléza vhodné prostiedky pro vizudlné obrazna vyjadreni vznikla na zakladé
vztahu zrakového vnimani k vnimani dalSimi smysly; uplatriuje je v plosné, objemové
i prostorové tvorbé

Indikatory 1. Zak si uvédomuje rozdilnost svého vnimani podle toho, jaky smysl zapoji (zrak,
sluch, hmat); vnimani rdznymi smysly vyuZije podle svého uvazeni ve své tvorbé
2. Zzékrozlisuje, co ve vysledcich jeho tvorby vychazi z jeho predstav a fantazie a co
z jeho smyslovych vieml
3. Zak nalezne a pojmenuje podnéty (z kazdodenniho Zivota, ale i z vybranych
uméleckych vytvarnych dél), které plsobi prevazné na jiné smysly, nezZ je zrak
4. Zzdak prevede sluchové a hmatové vijemy do vizudlniho vyjadieni v plose, objemu
a prostoru
Ocekavany VV-5-1-05

vystup RVP ZV

Zak osobitost svého vnimani uplatfiuje v pfistupu k realité, k tvorbé a interpretaci
vizudlné obrazného vyjadreni; pro vyjadreni novych i neobvyklych pocitt a prozitkl
svobodné voli a kombinuje prostredky (véetné prostredkl a postupl soucasného
vytvarného umeéni)

Indikatory 1. Zak porovnd, zda se prostfedky, které vyuZil ve vlastni tvorbé, odliSuji od
prostredk( vyuZitych v dilech spoluzak( ¢i dalSich autor(; nalezené rozdily
pojmenuje

2. zak porovna a objasni, zda a v ¢em se vysledky jeho tvorby odlisuji od vysledk
tvorby jeho spoluzaki

3. zdak ve své tvorbé uplatiuje rGzné obrazové prvky a experimentuje s dosud
nevyzkousenymi prostfedky a postupy

Ocekdavany VV-5-1-06

vystup RVP ZV

Zak porovnava riizné interpretace vizualné obrazného vyjadreni a pfistupuje k nim
jako ke zdroji inspirace

Indikatory 1. Zzdak sdéli, co bylo zdrojem inspirace pro jeho tvorbu

2. Zak pfistupuje k tvorbé ostatnich jako ke zdroji inspirace

3. Zaksivybere interpretaci, ktera je pro néj zajimava a podnétna
Ocekavany VV-5-1-07

vystup RVP ZV

Zak naléza a do komunikace v socidlnich vztazich zapojuje obsah vizualné obraznych
vyjadreni, ktera samostatné vytvoril, vybral ¢i upravil

Indikatory

1. zak vybere, usporada a predstavi vysledky své prace (vytvorena, vybrana (i
upravena vizualné obrazna vyjadreni)

2. Zzak popise spoluzaktm, jak pfi tvorbé postupoval

3. Zak pripravi jednoduchou prezentaci praci (vizudlnich obraznych vyjadieni)
spoluzaka




Ocekavany VV-5-1-01

vystup Zak pti vlastnich tvaréich ¢innostech pojmenovava prvky vizudlné obrazného
vyjadreni; porovnava je na zakladé vztahu (svétlostni poméry, barevné kontrasty,
proporcni vztahy a jiné)

Indikator 1. Zak rozpozna a pojmenuje nékteré prvky vizudlné obrazného vyjadreni vyuzité
v kresbé, malbé, fotografii, v prostorovych objektech, v architekture

‘ llustrativni Gloha — obtiZnost ‘ minimalni ‘ |

Vytvor si soubor, ve kterém budou alespon tfi ukazky rdznych kreseb, fotografii, maleb, fotografii
raznych prostorovych objekt(l a architektury. Zvol si pro tfidéni svého souboru rizna pravidla (kritéria)
a pokus se sam pro sebe si zformulovat, proc sis tato pravidla vybral. Mlzes je také vysvétlit svym
spoluzakdm.

Metodicky komentar:

Osobni archiv Zaka (portfolio) nelze ve vytvarné vychové zuzovat na ,slozku”, do které se ,zakladaji”
prace zaka. Osobni archiv ma byt predevsim dokladem tvlirci prace Zaka a mit vyznam predevsim pro
néj samotného.

Zak by mél byt veden k tomu, aby si postupné uvédomoval vyznam svého archivu jako zdroje poznatkd,
zkuSenosti a impulst pro dalsi tvorbu a prohlubovani vlastnich znalosti a dovednosti.

Osobni archiv miZe mit rGzné podoby. | na 1. stupni by varchivu mély byt vystupy utfidéné
a doplnéné jednoduchym zaznamem o tom, jak dilo vznikalo (kde, kdy, co pro Zaka znamenalo
apod.).

Soucasti archivu mohou byt i tviréimi deniky — jednoduchymi pisemnymi zaznamy napadud, kresbami,
myslenkovymi mapami, poznamkami k vysledkim vlastni prace, zaznamy rlznych zkusenosti, pocitd
viemU apod.

Narocnost na obsah i formu archivu by méla postupné nardstat, a to tak, aby si Zaci byli schopni
nejdfive s pomoci a podporou ucitele a pozdéji samostatné postupné ddvat véci do souvislosti. Stejné
tak i ve vztahu k vytvarnému uméni i bézné vizualni produkce.

PoZadavek na tvorbu osobniho archivu mize byt v rozmezi od minimalni aZ po excelentni Uroven —
archiv muzZe obsahovat fyzickou podobu praci Zaka i jejich fotodokumentaci, a to i jako soucast tridni
¢i Skolni virtudlni galerie.

Vytvareni osobniho archivu je jednim ze zpUsobl, jak podpofit individualizaci vyuky a jak vyjit vstfic
rdznorodym zajmim a schopnostem zakl. To vSak neznamen3, Ze by na jeho obsah i podobu nemély
byt kladeny naroky

| llustrativni Gloha — obtiZnost | optimalni ‘ |

Vytvor si soubor, ve kterém mas ukazky své vlastni prace, reprodukce uméleckych dél a vlastnich
fotografii. Soubor si usporadej podle pravidla, které sis sam zvolil. Pfedstav sv{ij soubor spoluzakim,
jednotlivé obrazy charakterizuj a popis, v ¢em se navzajem shoduji nebo odliSuji, a co zajimavého nebo
nového jsi objevil pro svoji dalsi praci. Nalezl jsi v souborech svych spoluzakl néco, co by bylo mozné
zaradit i do tvého souboru? Rekni, pro¢ by to bylo mozné.
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Metodicky komentar:

Obr. ¢ 1-4
Fotografie na obrdzku ¢. 1-4 jsou z archivu Markéty Pastorové

Obr.¢.5a6

Paul Cézanne, Zatisi s jablky

vlevo: 1890, Ermitdz, Petrohrad,
http://www.ibiblio.org/wm/paint/auth/cezanne/sl/cezanne.sl-apples.jpg [cit. 2016-07-2].

vpravo: 1878, Fitzwilliam Museum (University of Cambridge), Cambridge.
http://www.wikiart.org/en/paul-cezanne/apples-1878 (commons.wikimedia) [cit. 2016-07-2].

llustrativni fotografie zamérné ukazuji pouze ¢ast souboru, ktery by si mél zak vytvorit.

DuleZité je, aby soubor vznikal postupné a aby také Zak mél pfrileZitost jej pribéziné predstavit
a povidat si 0 ném a postupné objevovat to, co je pro néj na souboru zajimavé. Zde si napfiklad mlze
vSimat, jak jsou jednotlivé objekty usporadany ve vztahu k sobé i prostiedi — okoli. M{iZe si vS§imat toho,
¢im je nejvice modelovan objem jednotlivych predmétd, barevnych vztahl apod.

Ze souboru by rozhodné nemély byt vynechany vlastni prace zakl — v tomto pripadé malby. Pozorné
prohlizeni souboru — jeho studovani - by mélo vZdy vyustit ktomu, Ze zdk se k uréitému tématu
(v tomto pripadé zatisi) po Case ve vlastni tvorbé vrati a pokusi se néjaky nové objeveny jev zachytit.
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’ llustrativni Gloha — obtiZnost | excelentni |

Navrhni, na co se chces pfi vytvareni osobniho archivu dlouhodobé zamérit a pro¢. Muizes si zalozit
napfiklad archiv vlastnich kreseb nebo fotografii dom(, vyznamnych budov apod., které té nécim
zaujaly, nebo ke kterym mds osobni vztah. AZ budes mit pocit, Ze je tvlj archiv dostatecné bohaty, zvol
si alespon dvé pravidla, podle kterych jej budes tfidit a vybirat ukdzky. Také m0zZes postupovat tak, ze
se jiz od samého zacatku zaméfis na jeden architektonicky prvek — napfiklad okna na rtznych typech
budov — presné si zaznamenavej vSechny potiebné informace, abys védél, o jakou budovu jde.
Charakterizuj podobu oken, uvédomuj si mezi rozdily napf. ve velikosti, tvaru, ¢lenéni oken, fazeni
oken apod.) a usporadej si je. Peclivé si svij soubor prohlédni a zjisti, zda jsou v ném ukazky oken
z néjaké historické budovy. Zjisti, o jaky sloh se jednd. Najdes ve svém okoli podobné budovy, které
mas ve svém souboru?

Metodicky komentar:

PfestoZe zde uvadime na sebe navazujici ilustrativni Ulohy, které maji zaka predevSim motivovat
k tomu, aby si zalozZil a dale i dlouhodobé pracoval s osobnim archivem jako ndstrojem, kterym si sdm
prohlubuje znalosti vytvarného oboru nebo si sleduje dlouhodobé téma, kterym se chce zabyvat. Nelze
zapomenout na to, Ze archiv se ma tykat pfedevsim vlastni tvlrci ¢innosti Zaka, kterou je tfeba se udit
brat s plnou vazinosti. Je dllezité, aby 7ak mél moznost ,navracet se” ke svym tviréim vysledkim
i k samotnému procesu jejich vzniku, uvédomovat si své tvarci ,zrani“ i ,zlomové okamziky”, které
pfedznamenaly jeho dlouhodoby zajem o urcité téma, prostiedky, experimenty s prostredky
a technologiemi apod.

Ucitel by mél Zaka podporovat v kontinualnim vytvareni osobniho archivu a mél by mu také dat
prileZitost, aby jej mohl prezentovat (nejde o to, aby vSe bylo ,vystaveno®, ale je tfeba, aby mél
moznost archiv sdilet s ostatnimi takovou formou, se kterou je vnitfné ztotoznén).

Na excelentni Urovni je tfeba vyZadovat, aby byly vystupy samostatné zakem utfidény a doplnény byt
jednoduchym zaznamem o tom, jak vlastni dilo vznikalo (kde, kdy, co pro Zidka znamenalo, jaké
prostiedky a proc€ vyuZil, jaky nalezl kontext napfiklad i s uméleckymi dily apod.). Osobni archiv ma zak
uZivat predevSim ke sledovani vyvoje vlastni tvorby, sledovani dlouhodobého zajmu
o urdité téma. Zak by rovnéz mél mit $anci's nim pracovat jak pfi tviréi praci, tak jej vyuzivat pf¥i rGznych
prezentacich apod.

Ucitel by mél ocerlovat predevsim nasazeni a osobni zodpovédnost, s jakou Zak k tvorbé osobniho
archivu pfistupuje, zda se zabyva jeho obsahem, zda a jak jej obohacuje a vyuZiva pro svoji dalsi praci.
Kvalita rozhodné nespociva ve velikosti archivu, ale v jeho vytfibenosti a vaZnosti prace s nim.
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Ocekavany VV-5-1-01
vystup Zak pfi vlastnich tvaréich &innostech pojmenovava prvky vizudlné obrazného
vyjadreni; porovnava je na zakladé vztahd (svétlostni poméry, barevné kontrasty,
proporcni vztahy a jiné)
Indikator 2. zak rozpozna svétlostni a barevny kontrast a ve své tvorbé jej uplatni
| llustrativni tloha — obtiZnost | minimélni ‘

Pozorné si prohlidni fotografie a zkus na nich najit nejsvétlejsi a nejtmavsi mista.

Metodicky komentar:

Obr. ¢. 7-9

Komentar k 1. ¢dsti zaddni:

Fotografie, které si Zdci budou prohliZet, mohou byt riizného pavodu, miZe se jednat i o fotografie, ke
kterym md vyucujici z néjakého divodu osobni vztah a chce jej s Zdky sdilet. MuZe dat k dispozici
fotografie mist, které md rdd a které propojuje néjaké téma Ci pribéh. Chceme-Ii po Zdcich, aby se délili
s ostatnimi o to, co je zajimd, a o své pocity, neméli bychom se jako ucitelé z tohoto ndroku vynechdvat.

llustrativni fotografie propojuje téma lesa, respektive tichych prochdzek a zastaveni. Byly zamérné
vybrdny tak, aby mély podobnou barevnou Skdlu, a pfesto se od sebe odlisovaly, a aby na nich néco
dominantniho. Objevovat jejich nejsvétlejsi a nejtmavsi mista znamend také putovat o¢ima v krajiné,
snaZit se pochopit, co je to za misto a ¢im je svétlo pro néj vyznamné — co ndm o misté rikd.

Zaddni je mozZné ddl riGzné variovat a zacit si vSimat i barevné skdly, kterou jsou fotografie
charakteristické. Lze zkouset si jednotlivé odstiny namichat a vytvofit si tak barevnou ,,paletu obrazu”,

|

Nasledné se pokus z riznych predmétl, mohou to byt ¢asti tvého obleceni, rizné latky nebo odévni
doplriky, vytvorit sestavu, kterou povazujes za barevné nejkontrastnéjsi a barevné nejvice sladénou.
Vyber si dvojice barev nebo odstiny, které té nejvice zaujaly a pro¢. Vztahy mezi barvami, které sis
vybral, vyjadfi malbou.
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Metodicky komentar:

d

Obr.¢. 10a 11

Komentdr:

DdleZité je, aby se Zdci zacali divat kolem sebe a postupné si uvédomovali, Ze barvy, se kterymi je mozné
vytvdret ,,obraz”, jsou vsude kolem nich. Bylo by dobre, aby se zaméili i na riizné predméty nebo odévni
doplriky, které, byt maji vyraznou barevnost, zistdvaji stranou zdjmu. Napriklad na fotografii ¢. 10
(jednd se o ndhodné vzniklé , zatisi“), které ndsledné zaujalo svoji vyraznou barevnosti — riizné velikosti
cernych tasek velmi dobre kontrastuji s bilym pozadim a s ¢ervenou tastickou v popredi— diky materidlu
jsou rovnéZ na ni vyraznd svétld mista. Ndsledujici fotografie ma inspirovat k premysleni o tom, co vse
mdme primo ,na dosah”, a Ze za tajemstvim kontrasti a harmonickych odstini nemusime chodit
daleko. Staci se jen divat na to, jakou skdlu odstinii ndm nabidne barva povleceni na prikryvce a sténa

—vznikl aZ scénograficky prostor.

| llustrativni Gloha — obtiZnost | excelentni |

Z ukazek rGznych fotografii si vyber dvé nebo tfi, které té nejvice zaujaly. Pozorné se na né podivej
a nejdrive popis, jaké odlisnosti ¢i podobnosti jsi vypozoroval. Potom se zamér na objeveni téch ¢asti,

.....

zpUsobem porovnavat také barvy a svétlo na fotografiich mezi sebou. Najdes nejvyraznéjsi svételné
a barevné kontrasty?

Obr.¢. 12a 13

Pokud jsi objevil barevné Ci svétlostni vztahy, které té zaujaly, pokus se je zachytit malbou.
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Metodicky komentar:

Jedna se o zadani, které mizZe mit rizné varianty naro¢nosti — proto je v zdhlavi oznacena narocnost
optimalni i excelentni.

Fotografie zde jsou uzity jako ilustrativni, v Zddném ptipadé se nejedna o ukazku, kterd se ma prejmout.
Podstatné na tom ale je, Ze zatimco na 1. fotografii dominuji rzné objekty, na 2. fotografii se jedna
o zachyceni ¢asti prostoru v interiéru. Pfes veskerou rozdilnost pfi pohledu na fotografie jako na celky
je moZné najit shodnosti, napf.: ve vyuziti materidlu (kov, sklo) a vSimat si vztahu jejich vlastnosti na
svételné kvality objektd (vhodné je zkoumat vse také na realnych objektech). DlleZité je, aby si Zaci
zacali vSimat i podobnosti a rozdilnosti u sledovaného jevu na obou fotografiich (lestény hlinik ma jiné
svételné vlastnosti, neZ slitina kovl vyuZitad pro zdbradli apod.). Velmi dlleZité je vyusténi do vlastni
tvlrci ¢innosti. Barevné a svétlostni vztahy mohou byt zachyceny nejen malbou (nejde o to, aby byl
,kopirovan tvar“, ale o to, aby se zkoumaly barvy ¢i svétla a stiny samotné), velmi dobre Ize vztahy
zachytit i kresbou, pripadné koldzi — opét nejde o to, aby se jednotlivé objekty ,prekreslily”, ale aby se
zaznamenal vztah svétlych a tmavych mist, ¢asti.

Obr. ¢. 14-16

Komentar:

Popsané vystupy Zdkovskych praci jsou opét jen ilustrativni a zdmérné se vztahuji k jedné z moznych
variant uvedené ilustrativni ulohy — v tomto pripadé zachyceni vztahu svétlych a tmavych ploch na
objektech vytvorenych Zdky.

Jednd se o ilustrativni priklad ndrocnéjsi varianty, kdy zaddni bylo soucdsti nékolika na sebe
navazujicich dvouhodinovych lekci, jejichZz spolecnym tématem bylo hledani tvarid. Ty se teprve
postupné vyjevovaly tim, Ze se pozorné vnimaly a ndsledné zaznamendvaly svétlé a tmavé plochy. Jednd
se o ukdzku toho, Ze podobné zaddni je mozZné provést s Zdky 4. — 5. tfid bézné zdkladni Skoly. Této prdci
vSak pfedchdzely jednoduché a dilci , etudy”, bez kterych by takto ndro¢né zaddni nebylo moZné. Pokud
se jednd o dlouhodobéjsi prdci, kdy lekce na sebe navazuji, prohlubuje se také ndrocnost zaddni a Zdci
dostdvaji lepsi pfileZitost k tomu, aby si sami uvédomili, jakymi fdzemi jejich tvorba prochdzi. Pokud
jsou Zdci schopni si  tyto fdze wuvédomit a slovné je vyjadrit, pak se jednd
o dosaZeni excelentni urovné. Dosdhnout ji je schopen kazZdy Zdk s tim, Ze se pocitd s jeho osobitym
i origindInim projevem. Z hlediska metodického je zapotfebi upozornit na to, Ze urcité zaddni, téma,
zpusob vyuky, které Ize uskutecnit v jedné tride, se naprosto nemusi , darit” (byt pod vedenim stejného
ucitele a stejného zaddni) v jiné tridé. Velmi zdleZi na ,vnitinim naladéni” skupiny Zdkd, na mire jejich
béznych pracovnich ndvykid, na dovednostech, na kultivovanosti chovdni a pochopitelné i na mire
dosaZené urovné kompetenci, bez nichZ nelze urcité tvirci ¢innosti viibec realizovat.

Pozndmka: Autorkou fotografii na obr. ¢. 7-16 je Markéta Pastorovd
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Ocekavany VV-5-1-02

vystup Zak uzivd a kombinuje prvky vizudlné obrazného vyjadfeni ve vztahu k celku;
v ploSném vyjadreni linie a barevné plochy; v objemovém vyjadieni modelovani
a skulpturalni postup; v prostorovém vyjadreni usporadani prvk( ve vztahu
k vlastnimu télu i jako nezavisly model.

Indikator 1. zak vybere, uspofdda a zkombinuje objekty do celkl podle svého zdméru nebo
podle zadani; vysvétli vyznam, ktery objektlm pfisoudil.

‘ llustrativni Gloha — obtiZnost ] minimalni ‘ |

Predmeéty, které sis pfinesl, usporadej tak, aby jejich sestava byla pro tebe bud co nejneobvyklejsi,
nebo naopak co nejbéznéjsi. Zdlvodni, proc tak vnimas sestavy/celky, které jsi vytvofil. Sestavu/celek,
ktery je pro tebe nejzajimavéjsi, zachyt (vyfotografuj jej nebo nakresli), pojmenuj a pokus se zddvodnit,
proc jej povaZzujes za nejzajimavéjsi.

Metodicky komentar:

Zadani ulohy je motivovano cilem vysvétlit principy objektového uméni. To v rdznych fazich (od
vyndlezu objektového uméni Marcelem Duchampem, jeho proslulymi ,ready made”) plnilo rlizné
ulohy a sledovalo rlzné cile. MoZnosti objektového uméni rozpoznali jako prvni surrealisté.
U objektl, které vkladali do svych seskupeni, sledovali jejich tzv. ,magneticka pole” — schopnost
probudit fantazii a uvolnit skryté vyznamy. Celé kouzlo této metody spociva ve vzdjemném propojeni,
ve vzdjemné interakci takovychto magnetickych poli. Jednd se vlastné o to, Zze dosavadni zazitky
a zkusenosti, které byvaji ¢asto neuvédomované, navzdjem propojime. Pokud mame vedle sebe
predmeéty, na jejichZ seskupeni - ,,sousedstvi“ jsme zvykli (pfestoZe jsou tak tvaroveé rozdilné, jako napf.
vidlicka a ndz), Zadna magneticka pole nevyvolaji. Jestlize se vSak propoji dva Ci vice predmétd, které
jsme dosud nikdy pohromadé nevidéli, nase mysl zaéne zkoumat, ¢im by mohly byt nase zkusenosti
s kazdym z predmétl vyuzitelné pro chapani smyslu predmétl ostatnich. Nase fantazie tak zacne
pracovat naplno a vyvoldva predstavy, o kterych jsme ani netusili, Ze je mame. Tato nova spojeni
mohou vyvolat neznamé estetické pocity. Heslem surrealistd bylo Mallarmého Uslovi: ,Je to krdsné
jako setkdni destniku a siciho stroje na operacnim stole.”

Obr.¢. 1

Zaci by si méli vytvorit takovéto seskupeni objektl a uvédomit si, jak na né ptisobi. Méli by také odlisit
obvykld seskupeni od neobvyklych (s védomim toho, Ze obvyklost a neobvyklost je vnimana
individualné). Tém, kterd vyhodnoti jako neobvykla, by se méli pokusit porozumét, méli by hledat
alespon néjaky vyznam opreny o svou vlastni zkusenost, predstavu. Nemélo by rozhodné dochazet
k tomu, aby néco, co je pro né neobvyklé, bez dalsiho premysleni zavrhli.
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Metodické vedeni ucitele spociva v nabizeni rlznych variant uskupeni predmétd a v povzbuzeni zaki
k uvédomeéni si a pojmenovani zkusenosti, které jsou s témito ,,magnetickymi poli“ spjaty.

Seskupeni predmétl, kterd jsi vytvofil, promén tim, Ze k nim pfidas dalsi pfedméty, nebo naopak
nékteré uberes. Proménit je mizes i tim, Ze pfedméty jinak usporadas - vzniknou mezi nimi nové vztahy
- a tim obwvykle i zcela odliSny obsah. Zjisti, zda se obsahy seskupenych predmétl promeénily,
a pokud ano, tak je porovnej a zkus jim dat nazvy stejné tak, jako se davaji obraziim, socham nebo
dalsim uméleckym dilGm.

Metodicky komentar:

Schopnost variovat vztahy rGznych predmétld (ready made) vyZzaduje vétsi miru tvorivosti nez pouhé
vyjadreni vlastnich pocitl a zkusenosti — magnetickych poli jednotlivych pfedmétd. Je vhodné zadat
tuto Ulohu 3 — 5¢lenné skupiné zakl — konfrontace jednotlivych nazvli od kaZzdého z nich jsou vétsinou
obohacuijici pro vSechny a rozsiti spektrum jejich moznosti. To podporuje vnimavost a zajem o jiné
nazory a reseni.

Obr. & 24

Je tfeba, aby uditel s rGznorodou zkusenosti Zak( zamérné pracoval, upozorrioval na ni a podporoval
Zaky v hledani osobnich zazitk(, které mohou byt vychodiskem pro volbu nazva.

Vybrana seskupeni (napfiklad ta, kterd jsou pro né nejvice neobvykld) si nasledné zaci zachyti fotografii,
kresbou, kolazi apod.

| llustrativni dloha — obtiznost | excelentni |

Z predmétq, které mas k dispozici (pfedmétd vlastnich i spoluzak), zkus vytvofit objektovou sestavu
s nazvem (tématem), které si predem stanovis, napf. téma Portrét nebo Utisk.

Metodicky komentar:

vvvs

a zvoleného konceptu.
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Obr. & 5-7
,Portrét”

Obr. & 8-10
,Utisk”

Na rozdil od ptedchazejicich zadani je zde poradi opacné, objevovani a tfidéni odpovidajicich osobnich
zkusenosti k predem uréenému zaméru - k nému je pak tfeba volit rizné predméty, zkouset si rlizné
varianty jejich usporadani, tyto varianty porovnavat a zvolit si tu, kterd nejvice odpovidd zaméru
autora. Vyslednd seskupeni je opét dlleZité zachytit nékterym ze zvolenych prostredki
a pfipadné s nimi jesté ddle pracovat.

Pozndmka: Autorem fotografii na obr. ¢. 1-10 je Jaroslav Vancat
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Ocekavany VV-5-1-02

vystup Zak uzivd a kombinuje prvky vizudlné obrazného vyjadfeni ve vztahu k celku;
v ploSném vyjadreni linie a barevné plochy; v objemovém vyjadieni modelovani
a skulpturdini postup; v prostorovém vyjadreni usporadani prvk( ve vztahu
k vlastnimu télu i jako nezavisly model.

Indikator 2. zak vytvori samostatné zvolenymi obrazovymi prvky (liniemi nebo barevnymi
plochami) objekty a zaméfi se na vztahy mezi nimi (vzdjemna velikost, poloha,
vzdalenost; pravidelnd a nepravidelnd sestava, soumérnost a nesoumeérnost
uspordadani; kontrast, harmonie); vysvétli, co vytvoril.

| llustrativni Gloha — obtiZnost | minimalni ‘ |

Zkuste si vytvofit jakykoli obraz skldadanim z nékolika barevnych prvki. Vysvétlete, jaky objekt ten ktery
prvek zastupuje, napf. ¢tverec stil, obdélnik okno, apod. Dejte svému obrazu nazev.

Metodicky komentar:

Konstruktivismus a vytvarné sméry, které na néj navazovaly, zkoumaly dal$i moZnosti vytvarnych
principll, které odhalil Paul Cézanne. Jednalo se o vytvareni obrazll ze vztah( barevnych elementd.
Pocatky zkoumani vedly kuplatnéni co nejjednodussich prvkd/elementd, tedy nejcastéji
geometrickych tvar(l — ¢tverce, kruhu, trojuhelniku. Také jejich vztahy byly zpoc¢atku co nejjednodussi,
mély geometricky zdklad nebo kompozi¢ni principy znamé z klasickych obrazi (zlaty fez, kompozice na
priiniky jednoduchych geometrickych téles). Slo vlastné o vyzkum moZnosti obrazovych prvkd, ktery
vsak je v této Cisté formalizované podobé dosavadnim zkusenostem zakl nepftistupny.

b ‘;_;ﬁ;m
| = —
Obr.c. 1,2

Obr. €. 1 Kazimir Malevi¢, Suprematisticka kompozice, 1916, soukroma sbirka, zdroj:
http://arthistorynewsreport.blogspot.cz/2015/02/kazimir-malevich-at-auction.html [cit. 2016-07-2].

Obr. €. 2 Karel Kincl, Bez ndzvu, 1960, soukroma sbirka Jaroslava Vancata

My se proto budeme snaZit zprostiedkovat zakim prvky nikoli jako prvky formalni, ale jako znakové
formy, jejichz vzajemné tvarové rozdily a jejich vztahy mohou nést obsah. Obsah prvkd, stejné jako
jejich vztah( si urcuji Zaci sami. Touto metodou se uci zaci zpUsobu oznacovani tvorby, ktery nevychazi
z vizudlni podoby predmétu/objektu a zobrazujiciho znaku, ale vychazi ze vztahd, které chceme vyjadrit
—viz niZe uvedena citace.
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Obr.¢.3a4

,Moje loZnice v patie” ,Koberec a sloZzeny destnik”

El Lisickij:

,Moderni tvirce zkoumd dany ukol podle funkci, které md naplnit. Podle toho voli pro kaZdou funkci
element, jenZ ji odpovidd. ...jsou-li uvedeny dva nebo vice elementt do vzdjemného vztahu, vznikd
napéti. Zpiisob, jakym se vytvdri mezi silami tohoto napéti rovnovdha, urcuje konstrukci.”?

Vytvorte si z barevnych papirli nebo v grafickém editoru nékolik barevnych prvkd. Vsechny prvky riizné
kombinujte a vytvorte z nich co nejvice odliSnych obrazli (obrazovych objektl) a pojmenuijte si je.
Metodicky komentar: Kritérium ndrocnosti se zvysuje poctem variant.

i h

Obr. ¢. 4-6
Kostel Drak Dva
i 3 A 5
Obr. & 7-10
Ptacek Raketa Clovék Svicka

2 viz Lamag, M., Myslenky modernich malif, Nakladatelstvi Eeskoslovenskych vytvarnych umélcd, Praha 1968. Str. 237.
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| llustrativni Gloha — obtiZnost | excelentni |

Vytvor z rliznych prvkl obrazovou skladbu (v plose ¢i prostoru) na predem zvoleny namét. Jednotlivé
prvky si pojmenuj.

Metodicky komentar:

Metaforické hledani obsahu z jiz danych prvkd je jednodussi nez navrhovani prvkl a jejich vztahl na
zadané téma. Pokud mame tvofit na pfedem urcené téma, predpokladd to, Ze si nejdfive musime
uvédomit/analyzovat, z ¢eho je celek tvoren a z jakych prvki bude slozen.

Zadani je sice samo o sobé jiz narocné, ale presto se vysledky od rlznych zZakd mohou jesté velmi lisit.
O narocnosti Ulohy nejvice vypovida individudlné zvolené resSeni — kritériem naroc¢nosti mlze byt
pouziti stejnych ¢i rozdilnych prvk(, jejich pocet, jejich uvedeni do stejnych ¢i specifickych vztaha.
MuUZeme pfi tom rozliSovat napt., zda jde o stejné elementy v tomtéz vztahu nebo odlisné elementy
vtomtéZ vztahu, apod. Cilem je, aby se v tzv. abstraktni sestavé Zak naucil kvalitativné hodnotit
vysledny objekt/obraz na zakladé relaci elementl, z kterych je sestava vytvofena, a dokazal je
uvédoméle uZzivat k vizualizaci takovychto vztahu.

MozZnosti skladani elementl do prostorovych sestav — realné a virtualné (vpravo)

Obr. & 11-13
Slunce a planety Saturn (detail ze Slunce a planety) Moje koupelna (program Minecraft)

Komentdr: elementy byly vytvorené z papiru, modelovaci hmoty a Spejli.
Minecraft umoZnuje konstrukce ze stereometrickych téles v 3D virtudinim prostoru.

Pozndmka: Autorem fotografii na obr. ¢. 3—13 je Jaroslav Vancat.
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Ocekavany VV-5-1-02

vystup Zak uzivd a kombinuje prvky vizudlné obrazného vyjadfeni ve vztahu k celku;
v ploSném vyjadreni linie a barevné plochy; v objemovém vyjadieni modelovani a
skulpturdlni postup; v prostorovém vyjadreni usporadani prvkl ve vztahu
k vlastnimu télu i jako nezavisly model.

Indikator 3. zak vytvori jednoduchy plasticky objekt z rdznych materidld podle redlného
objektu i své fantazijni predstavy.

’ llustrativni Gloha — obtiZnost | minimalni ‘ |

Vytvor z modelovaci hmoty nebo z papiru koule riznych velikosti. Zkus jich co nejvice pospojovat

(v pfipadé papiru napft. s uzitim lepici pasky) tak, aby vzniklo lidské télo nebo télo zvitete. Trup vytvor
z vice Casti (to znamen3, Ze trup nebude jen jeden vélec, ale bude vytvoren pospojovanim rlizné
velkych kouli). Také krk mizZe byt podle délky z jedné az tfi kouli, podobné i hlava a koncetiny. Kdyz
budes mit télo takto sestavené, mizes nékteré koule pospojovat nebo je protahnout do tvaru valecku.
AZ budes hotov, zkus ménit polohu jednotlivych ¢asti tak, abys vytvofril rlizné polohy téla ¢lovéka Ci
zvitete. Zkus si predstavit jakou vlastnost nebo situaci by poloha téla mohla vyjadfovat (napfiklad
pychu, vyhliZzeni nékoho, podfizeni se nékomu apod.).

Pozndmka: Pokud by ti nesly nohy vytvorit rovnou z kouli, pouZij vdlecky. Je tfeba, aby i noha byla
Clenéna. Napriklad u koné by mél byt jeden vadlecek urcen pro kopyto, dalsi pro lytka a stehna. DilezZité
je, aby bylo zretelné, kde jsou jednotlivé ¢dsti spojeny.

Metodicky komentar:

Na rozdil od bézného modelovani, jehoz cilem je vytvofit vizudlni podobu zvifete nebo clovéka
v nejobvyklejsich proporcich, je cilem relacniho uplatnéni prostorovych forem jednotlivych element(
studovat vliv jejich vzajemnych relaci na proménu figurativniho postoje. Netrva se zde tedy na
spravném vyjadreni proporci, ale na co nejzivéjsSim tvaru a vyjadreni télesnych stavll a jimi
reprezentovanych ndlad.

Vysledky promén stav( Zaci jeSté sami nemusi umét pojmenovat, ale méli by zkouset odpovédét pri
srovnavani rela¢niho usporadani jednotlivych objekt(l, ktery z nich vyjadfuje napf. vétsi odhodlani,
ktery ,,se vic boji“, apod. Je proto vhodné si k pozdéjSimu porovnavani jednotlivé faze fotografovat.

Obr. & 1-4
Relacni stavba figury

Obr.¢c.5a6
Figura zvitete v relaénim vyjadreni
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Obr. &.7-9
Figura zvirete v rela¢nim vyjadreni promén vztah( jejich ¢asti (posunovano bylo nejen hlavou, ale

s v

zaroven tfeba také ¢astmi hibetu a zadku).

Podobnym zplsobem, stejnou metodou vytvor sestavu dvou Ci vice zvitat ve vzajemné interakci, napfr.
v zapase, vzajemné hie, honicce, apod.

Metodicky komentar:

Ukol je ndro¢néjsi v tom, Ze zak vytvari a porovnava dvé dynamické sestavy elementd a jejich vzdjemné
ucinky, vliv jednoho takto vytvoreného objektu na druhy. Pfi animaci, ktera neméni pozice ani umisténi
figur skokem, mame zaklad pro videoanimaci — celou akci nafotografujeme ze stativu
a pak z ni v nékterém z programa (napf. Windows MovieMakeru) vytvofime video.

Obr. ¢. 10-13
,Pomérovani / Hadka“

23



Obr. & 14-22

,Setkani“

Ndzvy jsou zde pouze ilustrativni, je treba vZdy brdat vuvahu riznost individudlniho
vnimdni jednotlivych fdzi déje i jeho celkové vyznéni a tim i moZnost riizného pojmenovdni/ndzvi.

Pozndmka: Autorem fotografii na obr. ¢. 1-22 je Jaroslav Vancat.

| llustrativni dloha — obtiznost excelentni |

Futuristic¢ti malifi a sochafi véfili, Ze pohyb se da vyjadrit v nehybné malbé nebo plastice tak, Ze se
zaroven vyjadfi vSechny faze v mistech, ve kterych se zobrazovany objekt pohyboval, nebot zde byl
v jistém okamziku na jistém misté v celé své hmoté. Protoze pohyb chapeme jako néco nehmotného,
hmoté protikladného, mame vétsi ochotu futurisitickou metodu zobrazeni pfijmout v malbé a kresbé
nez v plastice. Inspirovani miZeme byt vsak fotografiemi Eadwearda Muybridgeho, modelem letu
ptakl podle fazované fotografie Ettienne J. Mareyho nebo futuristickou plastikou Umbereta
Boccioniho. Zkus pomoci element(, které sis pfedtim vytvofil, naznacit pribéh takovéhoto pohybu.

Obr. ¢ 23-25
Obr. €. 23 Eadweard Muybridge, Pohybové studie
https://aada01.wordpress.com/2012/10/07/eadweard-muybridge/ [cit. 2016-07-2].

Obr. €.24 Etienne-Jules Marey, Let racka, 1887, bronze, 16.5 x 58.5 x 25.7 cm., Beaune, Musée Marey
http://www.hoodedutilitarian.com/2012/08/dwyck-tempus-fugit-degas-comics/ [cit. 2016-07-2].

Obr. ¢ 25 Umberto Boccioni, Jedine¢né formy kontinuity ve vesmiru, 1913, Museum of Modern Art,
New York

https://de.wikipedia.org/wiki/Futurismus#/media/File:%27Unique_Forms of Continuity in Space%27, 1913 bronze by
Umberto Boccioni.jpg [cit. 2016-07-2].

Metodicky komentar:
Tato uloha je nejtézsi, protoZe zaka nuti abstrahovat od zavedeného tvaru zvifete a vede jej k jeho
prolinani s dalSimi tvary téhoz zvifete.
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Obr. & 26

Pri této uUloze Ize predpokladat urcité obtiZe se zvladnutim pfi napojeni jednotlivych elementq, protoze
naznacovani samotnych (diachronnich) drah pohybu pro jednotlivé ¢asti téla mlze zaujmout Zaka vice
neZ kontrola vzajemnych vztaht ¢i dokonce proporci v synchronnim pristupu k objektu. Cvic¢eni je vSak
prilezitosti k diskusi o riznych moznostech pro vyjadreni pohybu v nepohyblivém médiu.

Pozndmka: Autorem fotografie na obr. ¢. 26 je Jaroslav Vanddt.
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Ocekavany VV-5-1-02

vystup Zak uzivd a kombinuje prvky vizudlné obrazného vyjadfeni ve vztahu k celku;
v ploSném vyjadreni linie a barevné plochy; v objemovém vyjadieni modelovani
a skulpturalni postup; v prostorovém vyjadreni usporadani prvkli ve vztahu
k vlastnimu télu i jako nezavisly model

Indikator 2. zak vytvori samostatné zvolenymi obrazovymi prvky (liniemi nebo barevnymi
plochami) objekty a zaméfi se na vztahy mezi nimi (vzajemna velikosti, poloha,
vzdalenost; pravidelnd a nepravidelnd sestava, soumérnost a nesoumérnost
uspordadani; kontrast, harmonie); vysvétli, co vytvoril.

‘ llustrativni Gloha — obtiZnost ‘ minimalni ‘ |

Pojdme se spolecné zamyslet nad tim, z ceho se mésto sklada, jak vznikd a ¢im se od sebe mésta
odlisuji? Kromé rlznych typl budov najdeme ve mésté také mista, kde Zadné domy nestoji, a ktera
jsou pfistupnd vsem lidem. Jednd se o tzv. vefejny prostor utvareny vztahy mezi domy i domy
samotnymi, charakterem ctvrti, mésta a jeho okoli a predevsim samotnymi lidmi. Na spolecné
prochdzce se zaméfime na vybranou ¢ast vefejného prostoru v okoli nasi skoly.

Pozorujte objekty, které prostor utvareji, a sledujte déje/situace, které se v prostoru odehravaji.
Zamyslete se nad tim, jaké funkce prostor nabizi, a které z nich v této chvili lidé vyuZivaji.

Vysledky pozorovani si zaznamenejte pomoci kresby (fotografie) a popiskl. Zachytit byste méli nejen
skutecnost, jak prostor vypada, ale hlavné to, jaké jsou jeho funkce a jak je prostor vyuzivan. Zaznamy
muZete pouZit pfi tvorbé planku (schématu).

Metodicky komentar:

Uloha ma predevsim vést zaky k pfemysleni o tom, co je to mésto (vesnice, misto, kde Ziji) a vefejny
prostor. Pfredpokladem pro to, aby si Zaci zacali prostoru vSimat, je potfeba, aby se s nim po urcitou
dobu postupné seznamovali, a to nejlépe na spolecnych vychazkach (v ramci vyucovacich hodin).

Nasledné jsou uvedeny tfi faze, které je vhodné postupné zarazovat:

1. Nejdfive je tfeba seznamit (alespon v zakladech) zaky s tim, co je to mésto, co jej utvafi a jak
vznika. O své predstavé o mésté (obecné platna definice mésta neexistuje!) by méli navzajem
diskutovat a tim si ji dotvaret.

Uloha vychazi z pfedstavy mésta jako v éase a intenzité proménlivém, rostlém ¢&i planovité zaloZeném
souboru hmot (vsech méritek — bloki, domd, zelené, cest, mobilidre atd.), funkci a déji, ktery na
zdkladé svych specifickych charakteristik a intervenci clovéka i krajiny vytvdFi svébytné
charakteristické prostredi, kterym se denné pohybuji jeho obyvatelé a védomé ¢i nevédomé jej
uZivaji. Méstské prostredi tak nevytvafi pouze jeho fyzickd hmotnd stranka, ale téz kulturni vlivy
a zivot odehravaijici se v prostorech mezi budovami.

Christian Norberg-Schulz ¢i Petr Kratochvil. Pfehled vybéru literatury naleznete na
http://www.promenypromesta.cz/cz/inspirujte-se/publikace.html

Mésto a prostiedi, které utvadri, je podtypem sidla, stejné jako ves. Pfedstavuje vyvojové vyssi stuperi
osidleni s kvalitativnimi a kvantitativnimi odlisnostmi. Podstatnou charakteristikou mésta, kterd
ovlivriuje jeho podobu a rozvoj, je i populace, jeji velikost i charakteristika. Na mésto Ize nahliZet
riznymi pohledy riznych oblasti lidské ¢innosti (napr. ekonomické, sociologické, geografické a dalsi).
Variabilitu moZnych definic mésta ukazuje Mayer (1971) nebo Frey a Zimmer (2001).

Prostoroveé je dle Lynche (2004) mésto tvoreno cestami (pr. ulice, pésina ¢i méstsky okruh), vyznamnymi
misty (pf. kopec ¢i kostel), oblastmi (pr. prumyslovd zéna), uzly (pf. ndmésti, kfiZovatka) a okraji (pr.
hranicemi mésta, ctvrti, blokd, ale téZ rozhranim parku a silnice).

Zdkladni odlisnost mezi mésty spociva ve funkcich, které poskytuji. Pfijemcem produkti jednotlivych
funkci ¢&i funkci samotnych (sluZeb) jsou ostatni sidla v zdzemi mésta a obyvatelé. Carter (1995)
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rozdéluje funkce do tfi kategorii — stfediskovd, specidini a transportni. Stfediskovad funkce je obecné
vyjddrena sluzbami (v Sirsim chdpdni — napf. bydleni, pracovni pfileZitosti, obsluzna funkce jako
dojizdéni do skol Ci za praci a zdabavou, a dalsi), které mésto poskytuje svému zdzemi a je nutnym
atributem vsech mést. Specidlni funkce neslouZi pfimo zdzemi mést, jejich plsobnost presahuje Ci
nedosahuje zdzemi mésta (napfr. prumyslova vyroba ndrodniho ¢i mezindrodniho vyznamu, ¢i naopak
drobnd vyroba pro lokdlni trh). Transportni funkce charakterizuje mésto jako prostfednika v dopravé
na vétsi vzddlenost, coZ je odlisné od strediskové funkce, kterd je orientovdna na obsluhu zdzemi.
Zdroj: http://urbanizace.wz.cz/bakule/22-definice-mesta

2. Vybér mista, které budou zZaci podrobnéji zkoumat, je vhodné zamérit na verejny prostor v okoli
skoly.

Stejné jako v pfipadé mésta je i pro verejny prostor mnoho definic. Souslovi ,,verejny prostor” vychdzi z
prekladu anglického terminu ,public space”. Verejny prostor doslova predstavuje prostor pfistupny
vSem, demokratickou scénu, kde se mohou setkdvat a spolecné pobyvat bez konkrétniho duvodu lidé
rtizného véku, spolecenského postaveni, pohlavi ¢i ndrodnosti. Verejny prostor jako misto setkdvdni
a komunikace predstavuji napriklad ndmésti, parky, ndbrezi, hrbitovy, vnitrobloky i ulice.
Upozorriujeme, Ze tento prostor neposkytuji ndkupni centra, kde prostredi vyzyva ke konzumaci a kde
neni nezaujaté a bezdivodné trdaveni casu vitané.

V architektonicko-urbanistickém pojeti se pouziva téz ekvivalentu , open space”, ,otevieny prostor”,
ktery oznacuje veskery prostor mezi budovami. Termin se tak pribliZuje ceskému ,,verejné prostranstvi“,
ktery vyjadruje pouze prostorovou podstatu a md prdvni definici (viz niZe). Verejnd prostranstvi jsou
jednim ze zdkladnich skladebnych prvki sidel (tedy i mést). Zajistuji Zivotaschopnost a vnitini
komunikaci sidla, nasi kaZdodenni rekreaci, pfispivaji k identifikaci s mistem, orientaci, spolecenskému
Zivotu a dalsi funkce. VyuZivani takovych prostor zdvisi na tendencich spolecnosti. V soucasné dobé se
vraceji nékteré tradicni zplsoby uzivdni, zejména trhy Ci verejné produkce (divadlo, koncerty, promitdni
a dalsi).

DdleZitd pro charakteristiku je predevsim pristupnost a moznost prostor vyuZivat bez omezeni, pfipadné
byt s nim v kontaktu. A to bez ohledu na vlastnictvi, jelikoZ i prostory verejnosti oteviené mohou byt
vlastnény soukromou osobou.

Mezi soukromym a verejnym prostredim existuje rfada prechodd, jako dvere Ci predzahradky.
A v nékterych pripadech, odiivodnénych zejména bezpecnosti Ci kvalitou spravy, muZe byt pristupnost
verejného prostoru omezena — napriklad ¢asové na rocni obdobi, denni a noc¢ni dobu ci pravidly, jako je
ndvstévni rad verejné pristupné zahrady Ci hristé.

Zdroj: Kvalitni verejné prostory: Metodika tvorby a obnovy verejnych prostranstvi, Nadace Partnerstvi
(http://urbanspace.rec.org/uploads/wp5-outputs-map/pp3-methodology-on-quatity-public-spaces-
brno-czr.pdf)

Zdkon 128/2000 Sb. o obcich:

,hdmésti, ulice, trZisté, chodniky, verfejnd zelen, parky a dalsi prostory pfistupné kaZzdému bez omezeni,
tedy slouZici obecnému uZivani, a to bez ohledu na vlastnictvi k tomuto prostoru”

MuZete se inspirovat jednoduchym obrazovym doprovodem o verejném prostoru zde:
http://www.architektiveskole.cz/verejny-prostor/

3. DuleZité je také vysvétlit Zaktm to, na co se maji pfi pozorovani zaméfit, ceho si maji vSimat a co
maji zaznamenat:

a) Fyzicky prostor, vybaveni: okolni budovy, sit cest a dopravni stavby (ulice, silnice, dalnice, chodniky,
pésiny, Zeleznice), zelen (parky, lesoparky, aleje, plochy zelené, stromy, kefe, travnik), mobiliar (lavicky,
lampy, odpadkové kose), umélecké objekty, dopravni znaceni (znacky, zabradli, semafory, pfechody)
b) Funkce, sluzby: komunikace (doprava), plochy pro rekreaci (park, htisté, prostory pro setkavani),
bydleni, prace a komerce (obchody, Ufad, restaurace) a jiné (kostel, Skola, divadlo, galerie, radnice).
c) Uzivatelé, Cinnosti: zaznamenejte, jaké skupiny lidi se v prostoru pohybuji, zastavuji, uzivaji je.
Popiste, jakym zpUsobem uZivatelé travi v prostoru svlj Cas, jaké aktivity jim prostor umozZiiuje
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(odpocinek, pohyb, setkavani, pracovni ¢innosti, nakup, prljezdni ¢i prlchozi prostor atd.), zda je
prostor pristupny a jak, pripadné kdy.

Zaci si mohou viimat a zaznamendvat také dali vlastnosti mista, jako je napF. atmosféra mista (klid,
hluk, prach, slunce/stin, klima) pfipadné spojeni mista s historickymi udalostmi, subjektivni pocity,
které misto vyvolavd apod.

Nabidku prostfedkd pro vizualni ztvarnéni je mozné rlizné rozSifovat — zaznam je mozny rovnéz
zpracovat (vedle kresby a slovniho popisu) jako mentdlni mapu ci fotograficko-kresebnou kolaz apod.
Je vhodné, pokud jsou zaznamy/plany po néjakou dobu vystaveny, aby si je Zaci mohli prohlizet
a pfemyslet o nich — mohou si k nim psat své postrehy, napady, pfipominky.

| llustrativni Gloha — obtiZnost | optimalni ‘ |

Nyni budete pracovat s vlastnim zdznamem prostoru. Uvédomte si a sdélte ostatnim (mUzZete si utvofit
skupinky), jak prostor, ktery jste prozkoumali, , funguje ¢i nefunguje”, co v ném podle vas chybi, nebo
naopak prebyva, co je v ném pro vas pfijemné/nepfijemné a proc.

Naslouchejte ostatnim a pfemyslejte o tom, co fikaji, a diskutujte o svych ndzorech. Zaméftte se na to,
co povazujete za silné stranky daného prostoru a v ¢em spatfujete jeho slabé stranky, nedostatky. Na
zakladé spolecné diskuse navrhnéte pripadné zmény, které byste ve verejném prostoru udélali — které
funkce byste zménili ¢i ptidali a jak byste je tam zaclenili. Spole¢né zpracujte navrh/navrhy v 3D
modelu.

Metodicky komentar:

Pro tvorbu navrhu v podobé 3D modelu je vhodné sestavit 3-5¢lenné skupinky. Model umozZni vytvofrit
si prostorovou predstavu daleko vice ne? jen plan. Zaci si [épe uvédomi poméry velikosti, vzdalenosti,
méfitko atd.

Diskuse je nedilnou soucasti tvorby 3D modelu a je tfeba Zaky na obsah diskuze ,nasmérovat”
a vysvétlit jim, na co se zaméfit — napfiklad: na celkové zhodnoceni, co jsou silné a slabé stranky?
prostoru; na jeho potencial pro dalsi rozvoj i jeho pfipadné ohroZeni; na pocity, které prostor jako
celek ¢i jeho jednotlivé casti v kazdém z nas vyvolavaji.

Hodnoceni prostoru a navrhy na jeho proménu je tfeba zdlvodnit s tim, Ze se Zaci pokusi také vcitit do
rdznych skupin uzivatelll prostoru (maminky s détmi, seniofi, cyklisti atd.) a vnimat ho jejich pohledem
a soucasné se zamyslet i nad tim, zda navrzené zmény mohou byt pfinosné z dlouhodobéjsiho hlediska.
Navrh zmén bude nasledné preveden do prostorového zobrazeni.

Pro vytvoreni 3D modelu Ize pouZit papirové makety, krabicky (povrch jejich stén muze byt rGzné
uzplsoben), modulové bloky?*, stavebnici nebo jednoduchy pocitadovy program (Google SketchUp).
Pro modelovani zelené a pfirodnich prvki Ize vyuzit pfirodniny ¢i pénovou hmotu.

3http://www.uur.cz/images/konzultacnistredisko/MetodickeNavody/SWOT/AnalyzySWOT20070613.pdf
4 Viz obréazek ¢. XXX. Zakladni modul pro stavebnici, ze které pak Ize dale sklddat model je na volbé uditele.
DuleZité vsak je zachovat poméry a méritko. Napfriklad Ize zvolit kostku o rozméru 5x5x5cm, ktera bude
predstavovat zakladni stavebni jednotku o skutecné velikosti 10x10x10m, ktera ve skutecném svété bude
predstavovat 1 rodinny dim. Inspiraci k modulim a modelu typu stavebnice Ize najit na odkaze:
http://www.architektiveskole.cz/hra--ostrovy-ii/
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Ukazky ztvarnéni model(:

Obr.¢.1a2
llustrativni fotografie (z archivu Architekti ve Skole)

Komentar: Pro vytvoreni modelu ndmésti s okolnimi budovami (obr. vlevo) byly pouZity kartony, ze
kterych se postupné vytvorily makety jednotlivych objektd, véetné fasad (kresba, prostfihy do kartonu
a predem pripravend razitka jednotlivych fasadnich prvki — napfr. oken, dveri, fronton aj.). Oproti tomu
je na fotografii vpravo ukdzka ,stavebnicového modelu” mésta, které je postupné sloZeno
Z jednotlivych kostek — ,,modul“, pro které je méritko vhodné zvoleno tak, Ze 1 modul predstavuje 1
jednoduchy objekt (napr. rodinny dim, ¢i schematicky dim o rozmérech 10x10x10m). ,,Stavebnicovy
model” byl volen z diivodu ztvdrriovaného méritka (mésto oproti detailu namésti), a z diivodu mozZnosti
rychlé zmeény.

Obr. & 3-6
llustrativni fotografie (z archivu Nadace Promény Karla Komdrka)

Komentar: Prvni fotografie dokumentuje model mésta, kde byly vyuZity (recyklovdny) papirové krabice
(napf. krabice od bot) pro tvorbu modeli budov. Krabice Ize barevné pojednat i polepit. Pro ztvdrnéni
zelenych verejnych prostranstvi byly pouZity barevné papiry, lepici pdsky a pénovd hmota. Dalsi dvé
fotografie zobrazuji model mésta, ve kterém se samotni Zdci stdvaji budovami
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a prostranstvimi a mohou si diky tomu lépe uvédomit prostorové vazby. Kostymy jsou vytvoreny
z kartonu s vyuZitim sablon. Na fotografii vlevo dole byly pro model obnovy skolni zahrady pouZity
pfirodniny a model byl vytvoren pfimo v prostoru zahrady. Fotografie vpravo dole ukazuje jedly model
Skolni zahrady ztvdrnény z riiznych cdsti zeleniny.

] llustrativni Gloha — obtiZnost | excelentni |

Jednotlivé navrhy predstavte a diskutujte o nich, zejména o navrhovanych zménach s ostatnimi.
Pokuste se kazdy navrh spolecné charakterizovat - popsat, co je pro néj typické, ¢im se vyznacuje
a jaky dopad ma na obyvatele/uZivatele daného mista.

Metodicky komentar:

Je duleZité, aby vsechny navrhy byly predstaveny (je mozné tomu vénovat i vice vyucovacich hodin).
Vedle popisu, ¢im se ndvrh vyznacuje, co je pro néj charakteristické a co jej odliSuje od ostatnich
navrhl, by méla prezentace predstavit cely proces jeho tvorby, tedy i to, co vyslednému névrhu
predchazelo — vysledek pozorovani, analyza soucasného stavu, ndzory, které se objevily v diskuzi,
vyhodnoceni jednotlivych variant, dlvody vybéru vysledného navrhu, vybér prostfedkl pro zpracovani
3D modelu, celkové zhodnoceni vzhledem k ostatnim atd.

K ndvrhu by se také méli vyjadfrit ostatni (napf.: co v navrhu chybi, ¢i naopak jiz pfebyva, jaky bude mit
dopad na obyvatele a prostiedi, v ¢em spatfuji jeho nejvétsi pfinos apod.). Fotografie navrha s jejich
popisem je vhodné prezentovat napfiklad na webovych strankach Skoly a zalozit zde diskusi. Pfinosna
mUze byt vystava vSech modell navrh( v prostorach skoly, kterd podpofi diskusi mezi zaky, zapoji
ucitele a rodice. Variant toho, jak ,,vtahnout” ostatni Zaky Skoly, rodinné pfislusniky a dalsi obyvatele,
je rovnéz mnoho. V zadném pripadé by vSak nemélo jit o prosté vyjadieni ANO/NE — ale o diskusi
podporenou vlastni zkuSenosti, argumenty opfenymi o znalosti a informace. Vhodné je i zafazeni
besedy s architekty, ktefi se vefejnym prostorem zabyvaji.

Pozndmka: Vysledny navrh, ktery byva zpravidla uréitym nazorovym konsenzem, vsak nemusi byt
nejoriginadlné;jsi, ani nemusi byt vSemi pfijat stejné. Proto je vhodné predstavit i navrhy, které v 3D
modelu realizovany nebyly. | tato faze je plnohodnotnou soucasti tviréiho procesu a neméla by byt
opomenuta.

Poznamky:

Obdobné ulohy naleznete na portalu Architekti ve Skole a Nadace Promény Karla Komarka. Prikladem
jsou programy:

,Ostrovy” http://www.architektiveskole.cz/hra--ostrovy-ii/

,Méstské puzzle” http://www.architektiveskole.cz/mestske-puzzle/

,Divej se kolem sebe” http://www.architektiveskole.cz/divej-se-kolem-sebe/

,Verejny prostor 2“ http://www.architektiveskole.cz/verejny-prostor-2/

,Nas verejny prostor” http://www.architektiveskole.cz/nas-verejny-prostor/

»,Verejny prostor a orientace” http://www.architektiveskole.cz/vp-a-orientace-v-nem/ ¢i

,Neni mésto jako mésto” (video: https://www.youtube.com/watch?v=_XLHHe-y3v4)

,Mésto je karneval”

http://nabrezi-loucne.nadace-promeny.cz/cz/novinky/161 roztancene-mesto.html

,Pocitovd mapa skolni zahrady“
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-
uciteli/article/25/pocitova-mapa-zahrady.html

,Zahrada starsi nez dinosaurus?“
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-uciteli/article/26/zahrada-
starsi-nez-dinosaurus.html
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,Cestujeme se zahradou”

http://zahrada-don-bosco.nadace-promeny.cz/cz/novinky/12 se-zahradou-na-cestach.html
Dalsi prabézné doplriované naméty na portale ,Architekti ve skole” a ,,Promény pro Skoly“:
http://www.architektiveskole.cz/
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-uciteli.html

Nabidka workshopt pro $koly Nadace Promény Karla Komarka:
http://www.nadace-promeny.cz/cz/vzdelavani/vzdelavaci-program/28 dilny-nabidka-nejen-pro-

skoly.html
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Ocekavany VV-5-1-04

vystup Zak naléza vhodné prostiedky pro vizudlné obrazna vyjadreni vznikla na zakladé
vztahu zrakového vnimani k vnimani dalSimi smysly; uplatriuje je v plosné, objemové
i prostorové tvorbé

Indikator 3. Zak nalezne a pojmenuje podnéty (z kazdodenniho Zivota, ale i z vybranych
uméleckych vytvarnych dél), které plsobi pfevazné na jiné smysly, nez je zrak

’ llustrativni Gloha — obtiZnost | minimalni ‘ |

Co vse plsobi ve mésté na nase oci? S jakymi zvuky se setkdvdme a odkud tyto zvuky pochazeji? Jaké
materidly mGZeme vnimat hmatem a jak vnimaji nase nohy rtizné povrchy, po kterych chodime? Zkusili
jste néjaky objekt/ pfedmét, se kterym se ve mésté muzZete setkat, uréit pomoci hmatu? Zkouseli jste
rozeznavat pri prochazce méstem rlizné viiné a pachy? Uvédomili jste si, jak na vas plsobi svétla nebo
teplota v rliznych ¢astech mésta béhem dne a vecer/v nocnich hodinach?

Pfi prochazce okolim Skoly se snazte postupné vnimat misto/prostor, které si zvolite, vSsemi smysly
(zamérte se postupné na zrak, sluch, hmat, Cich, pfipadné chut) a svd pozorovani zaznamenejte
kresbou, slovné, fotografii, ¢i jinym zplsobem. Vytvofite si tak svoji smyslovou mapu urcitého mista.
Pokuste se slovné vystihnout, co vie jste vnimali (napfiklad jaké zvuky jste slySeli v okoli budovy Skoly,
na ulici, na namésti, na nadrazi a jaké v parku ¢i zahradé? Zkuste pojmenovat i zdroje téchto zvuk i to,
zda se stejny zvuk jinym prostiedim proménil?)

Pokuste se sdélit, jakymi smysly byla vase orientace v prostoru nejvice ovlivnéna.

Metodicky komentar:

Uloha predevsiim rozviji smyslovou citlivost a podnécuje k vnimavosti prosttedi, které nas obklopuje.
Zadani je mozZné rlizné variovat a obsah ilustrativni Ulohy c¢lenit na nékolik na sebe navazujicich lekci
(cykld).

Ulohy je vhodné zaméfit nejen na mésto a jeho ¢asti dle prostorové typologie, tj. vefejny &i soukromy
prostor, ulice, ndmeésti Ci park (a provazat je s ilohami 5-1-02.2), ale i na dalsi typy prostredi, které
utvafi krajina®, pfiroda, vesnice.

Dulezité je, aby Zaci mezi sebou diskutovali napfiklad o tom, co vnimali, jak na né rlizna prostredi
pusobila, co vSse mélo na vnimani prostfedi vliv a jaké viemy byly pro né nejvyraznéjsi a proc.

g

Obr. ¢. 1-3
llustrativni fotografie (z archivu Markéty Pastorové)

5 7akladni typologie krajin viz Atlas krajiny CR, 2010, piipadné dali zdroje viz
https://www.natur.cuni.cz/fakulta/uredni-deska/archiv/2010/studijni-zalezitosti/doktorske-studium/obhajoby-
disertacnich-praci/8.4.2010-rndr.-dusana-romportl/autoreferat-disertacni-prace ¢i
http://geography.cz/sbornik/wp-content/uploads/downloads/2013/04/romportl chuman lipsky-16.pdf
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Komentdr: pfi vnimdni mista — parku, historickych budov a jejich interiért se pozornost zamérila na
promény v disledku ,hry svétel a stini”“. Pokud bychom se zaméfili na zrak, tak ucastnici béZného
$kolniho vyletu se mohou proménit v ,,lovce svételnych kontrasti“. Ulovky - fotografie si posléze mohou
ruzné tridit, porovndvat, charakterizovat je, hledat, v cem se odlisuji, co je pro né dominantni. Zaznamy
mohou také byt vychodiskem pro dalsi tvirci prdaci — Zdci mohou vymyslet fantazijni pribéhy, které by
se k mistim mohly vdzat, nebo naopak si zjisStovat dalsi fakta z riznych zdrojd.

Neméli bychom opomenout ani hustotu zalidnéni prostoru, ani to, jak a kym je prostor vyuzivan (jestli
je vibec vyuzivan) a také si uvédomovat rusivé vlivy (mohou jimi byt napf. pachy z okolnich restauraci,
¢i odpadkovych kosu, hluk, znecisténé ovzdusi z automobilové dopravy apod.) Nebo naopak vlivy, které
vnimame jako pfijemné (viné z kvétinovych zdhonU, voda v parku — fontany, vodni plochy, pfitomnost
zelené, Suméni listi v korunach stromf, barevnost fasad, umélecké prvky apod.).

DuleZité je vytvorit dostateéné mnozstvi situaci a podnétli k tomu, aby si Zaci mohli sami uvédomit, co
vyvolava v rliznych typech prostredi pro nas libé a nelibé pocity a jakymi smysly je vnimame.
Podnétné muze byt i zarazeni diskuse o verejném prostoru a jeho vnimani s vyuzitim ukazek, napfr.
z: http://www.architektiveskole.cz/verejny-prostor/.

Pri dlouhodobéjsim projektu lze vytvaret portfolia naptiklad rGznych méstskych ¢asti, okoli skoly Ci
bydlisté, verejnych budov apod. Je mozné sledovat jejich promény i v pribéhu ¢asu. Mize se jednat
o spolecné portfolio tfidy, které vznika nékolik let i o portfolio vytvorené individudlné.

Obr. ¢. 4

llustrativni fotografie (z archivu Architekti ve skole)

Komentdr: Na ilustrativni fotografii je ukdzka , rekapitulace vychdzky“ — ztvdrnéni smyslové mapy jako
kresebného zdznamu trasy s odkazy na mista zachycend fotografii (zrak) a mista zaznamenand frotdazi
(hmat). Pri spolecném ztvdrrfiovani mapy se rozvijela diskuse, pro¢ byla vybrdna ta kterd mista, jak na
koho plsobila, co to ovliviiovalo atd. (viz vyse).

Obr.¢.5a6
llustrativni fotografie (z archivu Nadace Promény Karla Komdrka)
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http://www.architektiveskole.cz/verejny-prostor/

Komentdr: Na fotogrdfii je priklad workshopu zaméreného na hodnoceni vybraného typu prostredi
(méstského parku), které se zaznamendvd do rediné mapy. Zdci vyznacuji v mapé &ervenymi
samolepkami mista, kterd maji spojena s negativy, problémy, nelibymi pocity a zelenymi samolepkami

4

& ?’/&
Obr.c. 7
llustrativni fotografie (z archivu Nadace Promény Karla Komarka)

Komentdr: Zdci mohou hodnotit vybrany prostor pfimo v terénu — cervenymi praporky vyznaci mista,
ktera nemaji rddi, zelenymi praporky naopak mista, kterd rddi vyuZivaji. Fotografie dokumentuje
workshop ,,Poznej svou skolni zahradu™.

Pozndmka: Pro Zdky je jednodussi, budou-li si zaznamendvat vnimané misto do pfedem pripravené
mapy. Ta miZe mit rliznou podobu — mohou to byt oficidlni mapy mista, ale mohou to byt také
mapy/schémata, které si Zdci sami vytvofili pfi pfedchdzejici prochdzce.

| llustrativni loha — obtiZnost | optimalni \ |

Najdéte si své oblibené misto (napf. v okoli skoly) a zaznamenejte, jak je vnimate vSemi svymi smysly.
K zaznamenani svych viemU vyuZijte nejriznéjsi prostfedky — fotografii, kresbu, otisk, frotadz, audio-
zaznam, video-zaznam, popis, pfipadné i sbér vzorku materiald.

Pro zdznam urcitého typu viemU si zvolte prostiedky, které povaZzujete za nejvhodnéjsi (napf.: zvuk
mUlZete zaznamenat linearni kresbou, audiozaznamem; rlzné povrchy materidll muzZete
vyfotografovat, nakreslit, sejmout otisk, vytvofit frotaz; pro zaznam vlni ¢i pachl muzZete vyuZit kolaz,
malbu pastelem, slovni vyjadfeni apod.

Zaznamenejte misto jako celek i jeho jednotlivé detaily (napf. barvy a strukturu materiali; povrch
a modelace cest; rizné zvuky v urcitém misté, jejich frekvenci i ozvénu; svétla a stiny; viiné a pachy;
pFipadné chut plodd ze skolni zahrady apod.).

Misto predstavte spoluzakiim skrze své zaznamy. Diskutujte spolecné o podobnostech a odlisSnostech
vnimani mista i o tom, jak jsou jednotlivé vjemy zaznamendny. Zamyslete se také nad tim, co bylo
divodem libych/nelibych pocitd, jak se od sebe jednotlivé zaznamy lisily, ¢i v ¢em se naopak shodovaly.

Metodicky komentar:

| tato uloha je zaméfena predevsim na rozvijeni smyslové citlivosti, ale na rozdil od predchazejicich
zadani zde pribyva dovednost vyuziti riznych prostiedkd pro rlizné smyslové viemy.

Zak by mél pracovat s $irsi a rliznorodé;jsi skdlou prostiedkl pro zaznam svych vjemd a tyto prostfedky
by mél védomé uzivat. Jiné by mél zvolit pro zdznam svétel a stin(, jiné pro zvuky, povrchy apod.
Podstatné je, aby se vybér prostiedkd fidil odliSnosti zapojenych smysli, nikoliv zvolenych objekt.
Volba prosttedkd je individualni, vybér by se mél vidy respektovat, ale zaroven od Zaka poZadovat, aby
jej zdGvodnil. Oceriovat by se rozhodné mélo to, pokud Zak s prostfedky rizné experimentuje, rizné je
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kombinuje i za cenu, Ze dojde k tomu, Ze by pristé postupoval jinak. Omyl (respektive volba, kterou on
vnima jako omyl) je pfi podobném zadani nejen zcela legitimni, ale naopak je pro budouci praci
podnétny a inspirujici.

Nemélo by se ale zapomenout, Ze nejde jen o samotny zadznam, ale o poznani/prozkoumani
mista/prostoru vlastnimi smysly. O rozvijeni vnimavosti k mistu a vnimani jeho kvality a funkénosti,
o premysleni o misté, kde Zijeme, ¢im je tvoreno, co vSe na néj ma vliv a jak sami mizeme své okoli
ovlivnit.

Obr.¢. 8

llustrativni fotografie (z archivu Nadace Promény Karla Komarka)

Komentar: Na fotografii z workshopu ,,Zvukové prostory” je vidét linedrni zaznam frekvence zvuku
vnimaného z konkrétniho mista. Zdci nejprve nahraji do mobilu, digitdiniho zdznamniku ¢& kamery
audiozdznam zvukd, které slysi v urcitém typu prostredi. Ve tfidé si potom pusti reprodukovany zdznam,
pokusi se urcit zdroje téchto zvuki a frekvenci vnimaného zvuku prevedou do linedrni kresby.

’ llustrativni Gloha — obtiZnost | excelentni |

Zaznamy mista/z okoli skoly si roztfidte podle toho, ktery smysl byl pro vas pfi vnimani mista
nejdllezitéjsi/dominantni (zrak, hmat, sluch Cich, ptipadné chut — cich a chut mdzete propojit)
a rozdélte se do skupin.

VyuZijte své zdznamy a spoleéné ve skupiné vytvorte smyslovou mapu mista/okoli skoly (vznikne tak
napf. zvukovd, hmatova ¢i vizudlni mapa). Pro vytvoreni spoleéné mapy mdlZete vyuZit tytéz
prvky/prostredky, jaké mate v zdznamech, nebo si zvolit prvky/prostiedky, na kterych se spolecné
domluvite — dlleZité je si také Fici, co ktery prvek/ prostfedek zastupuje.

Poznamka: (doporucujeme si prostudovat ilustrativni dlohy VV-5- 1- 02).

Smyslové mapy si nakonec vzdjemné predstavte a spolecné o nich diskutujte, porovnavejte je
a snazte se urcit, co je pro né nejtypictéjsi, ¢im se vyznacuji a odlisuji ¢i podobaji ostatnim mapam.
Zamyslete se nad tim, jaké prvky zde postradate, co by mohlo smyslové vnimani mista obohatit a jaky
by to mohlo mit dopad.

Diskutovat mliZete i o tom, jak by se mohl vas pocit z mista zménit, kdyby z prostoru zmizel, ¢i naopak
pribyl néjaky ze zaznamenanych prvki ¢i déja, faktorl ¢i typl uZivatell (napf. kdyby ubyl pocet turist(;
snizil se pocet zaparkovanych aut; bylo odstranéno osvétleni; vzrostly by kefe, zhoustly ¢i profidly
koruny strom(; pribyl ¢i ubyl mobilia¥; néjaka sluzba/funkce a tak dale).

Vyhledejte si z riznych zdrojd fotografie rliznych mist/prostfedi (parkd, méstskych ¢asti — namésti,
nadraZi apod.) a porovnejte je s témi, kterymi jste se zabyvali. Vyhledejte si dalsi dopliujici informace.

Metodicky komentar:

Narocnost této Ulohy spociva vtom, Ze tvlréi prace navazuje na predchozi zaznam, jehoZ typ je
dopfedu znamy (napf. hmatova mapa). Pro vytvoreni vysledného zaznamu se skupina musi nejen
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co které prvky budou zastupovat a jaké prostredky vyuZije.

Doporucujeme nezlstavat jen u plosného vyjadreni, ale zejména u ,,hmatovych map“ vyuzit rGzné
materidly a rlzné tvary a vytvorit mapu ,plastickou” (polystyrén, plastelinu, Spejle, karton, rdzné
plasty, ale také i vzorky material pfimo z daného mista).

Pti rozdélovani zakd do skupin muzZe vzniknout situace, Ze u vétsiny zaznamu prevazuje zrak. Pak je
mozné nalézt dalsi hledisko pro tfidéni téchto zaznamu a vzniknou napft. 4 skupiny ,,zraku”, 2 skupiny
yzvuku“, 2 skupiny ,,hmatu”, 1 skupina ,,zvuku a hmatu”“. MUZe se pochopitelné stat i to, Ze zlistane
jednotlivec se zcela originadlnim zdznamem, ve kterém je napfiklad vice rovnocennych smysl{. Pocty
zaku ve skupinach se vétsinou budou liSit a také by vSichni méli byt s rozdélenim v osobnim souladu.
Poznamka: Pfi promysleni této Ulohy doporucujeme si prostudovat ilustrativni tlohy VV — 5- 1- 02.

Poznamky:

Ulohy zdmérné davaji dlraz na vefejny prostor a jeho vnimani. Vhodné je proto vénovat dostatek ¢asu
tomu, co verejny prostor je a ¢im je utvaren. Je dilezité, aby si Zaci znalosti postupné rozsifovali
a ziskavali i slovni aparat pro pojmenovavani jeho jednotlivych segmentl. Je tfeba, aby si uvédomovali,
Ze jej tvofirlizné pevné objekty a jejich vlastnosti — domy ¢i mobiliaf (osvétleni, lavice, odpadkové kose,
stojany na kola aj.); umeélecké objekty (sochy, instalace); dopravni stavby a znaceni; prostor mezi domy
— ulice, chodniky, parky, hristé, nameésti aj.; zelen (parky, lesy, aleje, zahrady aj.)
a lidi, ktefi jej uzivaji. Dulezité je vnimat vSe, co atmosféru prostoru/mista ovliviiuje (intenzita
sluneéniho svétla ¢i stinu, intenzita vyfukovych plyn ¢i jinych pachd, hladina hluku) a utvari — tj.
celkovy esteticky dojem, zda jsou okolni domy do ulice orientovany okny ¢i slepymi fasadami, zdali je
prostor v okoli dom cisty a uklizeny s funkénim, nebo naopak poni¢enym mobiliafem. Jak se citite
v prostoru, ktery je prehledny, a naopak v prostoru, kde je orientace ztiZzena ¢i neni dostatecny vyhled.
Zda s pocity souvisi usporadani jednotlivych objektl a kuptikladu jejich pravidelnost, rytmus ci
nahodilost. Jak se proménuji pocity v navaznosti na déje v uréitém misté, nebo jak se zméni pocity,
kdyZz misto neni navstévovano lidmi, ¢i naopak je zde prelidnéno, nebo kdyZz misto nenabizi Zadné
funkce ani sluzby a lidé jim pouze prochazeji, aniz by se zastavili, odpocinuli si na lavi¢ce, nakoupili atd.

Je vhodné se také cilené zabyvat vztahem obraz-zvuk v dilech vytvarnych umélct (Olgy Karlikové,
Milana Grygara) a zvukovymi mapami mést napft. v dile Michala Kindernaye.

Doporucujeme se seznamit s materidly na portalu Architekti ve Skole a Nadace Promény Karla
Komarka, pro pfiklad uvadime nésledujici programy:

,Spygame”

http://www.architektiveskole.cz/spygame/

,Divej se kolem sebe”
http://www.architektiveskole.cz/divej-se-kolem-sebe/

,Promény svétla a stinu”
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-
uciteli/article/38/promeny-svetla-a-stinu.html

,Objevujeme materidly a povrchy”
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-
uciteli/article/42/objevujeme-materialy-a-povrchy.html

»Pocitovd mapa zahrady”
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-
uciteli/article/25/pocitova-mapa-zahrady.html

,Poznej svou zahradu / Poznej své mésto”
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http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-uciteli/article/38/promeny-svetla-a-stinu.html
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-uciteli/article/42/objevujeme-materialy-a-povrchy.html
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-uciteli/article/42/objevujeme-materialy-a-povrchy.html
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-uciteli/article/25/pocitova-mapa-zahrady.html
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-uciteli/article/25/pocitova-mapa-zahrady.html

http://www.nadace-promeny.cz/cz/vzdelavani/vzdelavaci-program/28 dilny-nabidka-nejen-pro-

skoly.html

,Prizkum zahrady”
http://www.promenyproskoly.cz/cz/inspirujte-se/aktivity-s-detmi-rodici-a-
uciteli/article/39/pruzkum-zahrady.html

Dalsi prabézné doplriované naméty na portale ,Architekti ve skole” a ,,Promény pro Skoly“:
http://www.architektiveskole.cz/
http://www.promenyproskoly.cz/
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Ocekavany VV-5-1-08

vystup Zak se pfi tvorbé vizualné obraznych vyjadieni védomé zamétuje na projeveni
vlastnich Zivotnich zkusSenosti i na tvorbu vyjadreni, ktera maji komunikacni Gcinky
pro jeho nejblizsi socidlni vztahy

Indikator Zak je vybaven zakladnimi dovednostmi k tomu, aby vyuzival obvyklych prostiedkd
vytvarné tvorby (kresby, malby, modelovani, prostorového vytvareni) i prostiedkl
experimentalné kombinovanych k vyjadreni svych smyslovych pocitll, predstav,
myslenek a zkusenosti

‘ llustrativni Gloha — obtiZnost ‘ minimalni ‘

Z textilii rGznych vlastnosti (barevnost, struktura povrchu, objemnost, splyvavost, prlsvitnost,
vzdusnost, mékkost nebo tuhost, lesk ¢i mat apod.) vyber takové, které bys pouZzil na modelovani satl
pro princeznu z pohadky. Textilie vybirej tak, abys jimi co nejvice vystihl plvab princezny. Vybirej je
nejen oima, ale i hmatem. Vnimej pocity, vyvolané z dotyku latky, a zkus si je pojmenovat. Uvédom
si, proc sis textilie uréitych kombinaci barev, objemnosti ¢i struktury povrchu zvolil. O divod svého
vybéru se podél se spoluzdky.

K modelaci $atd pro princeznu mGzes vyuZit panenku Barbie a pro spojeni textilii vyuZij jednoduché
materidly (lepici pasky, stuzky, nité, gumicky Spendliky apod.).

Metodicky komentar:

Zadani ilustrativni Ulohy je sice zaméfeno na Saty pro princezny, ale je mozné jej modifikovat na
jakékoliv pohddkové bytosti ¢i bytosti z fantazijniho svéta déti a dat tak prostor nejen pro uplatnéni
div¢iho pohledu. DlleZité je, aby si Zaci uvédomili, Ze vlastnosti zvolenych textilii a tvar obleceni ma
v sobé schopnost navodit rizné asociace — dramaticnost situace, charakter divadelni ¢i filmové postavy
nebo miZe evokovat atmosféru dne a krajiny jako ve zde uvedeném prikladu Satl pro princeznu Ladu
z pohadky Princezna se zlatou hvézdou na Cele: ,,Prvni Saty at jsou jako slunce ranni, které nad jezerem
Z4ri za svitani..., druhé saty at jsou svétlem vysivané, jako letni den, kdyZ slunce horce plane..., tfeti at
jsou jako nebe, kdyzZ se vecer setmi...).

Pro modelovani fantazijnich $atd je zvolena panenka Barbie, prestoZe by bylo vhodnéjsi vyuzit méné
definovanou podobu ,,modelky”, nejlépe krejéovskou pannu. Davody jsou vsak Cisté praktické - Barbie
vlastni vétSina dévcat.

Zadani sice pracuje s Cisté komercnim predmétem, ale soucasné se snazi o jemnou a vékové kategorii
odpovidajici socialné-kritickou reflexi médy a médnosti.

| llustrativni Gloha — obtiZnost | optimalni ‘ |

Vytvoril jsi model satll inspirovanych literarnim textem a pouZil jsi urcity druh a barevnost textilii tak,
aby co nejvice vystihly tvoji predstavu.

Nyni vyber prostiedi, ve kterém Saty podle tebe co nejvice vyniknou, a vysvétli, proc to takto vnimas
(roli mohou sehrat napf. poznatky o barevném, svétlostnim nebo strukturdlnim kontrastu ¢i dalsi
smyslové nebo osobni asociace).

Model celkové charakterizuj a zamysli se nad tim, v ¢em je unikatni (mGze to byt jeho tvar, hapticka
kvalita material(, barevnost, jednotlivé detaily apod.) a co zajimavého nebo nového jsi pti praci objevil.
Naleznete spolecné néco, co je pro vSsechny modely charakteristické?

Metodicky komentar:

Ucitel by mél Zaka podporovat v tom, aby na zakladé vlastnich prozitkd formuloval své smyslové
zkuSenosti z kontaktu s textiliemi, aby samostatné vyhleddval podobné puUsobici obrazy
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a kontinudlnim sledovanim a porovnavanim samostatné dospél k charakteristice urcitych
stylotvornych prvkd.

V tomto pripadé se jedna o ukazky Satl jiz zasazenych do zvoleného prostredi tak, aby co nejvice vynikl
jejich charakter.

Obr.¢. 1 Obr. ¢. 2 Obr. ¢. 3

Saty na 1. obrazku jsou inspirované rannim svitanim a vyjadiené svételnym kontrastem, transparenci
a tipytem textilie, zatimco noc je vyjadrena ¢ernym objektem. Atmosféru zhavého letniho dne vystihuji
Saty na 2. obrazku. Roli sehravaji zejména teplé barevné odstiny latek a sytd tepla barva prostfedi. U

vvvvvv

a umisténim modelu v prostoru svételného zdroje (okna).

| llustrativni dloha — obtiznost excelentni

Vytvoreny model nakresli a snaZ se vystihnout vlastnosti textilii, tvar modelu, jeho readlnou barevnost
i detaily.

Pozorné si prohlédni obleceni postav na ukazkach uméleckych vytvarnych dél z riznych historickych
obdobi. Pokus se najit obraz (reprodukci), na kterém se zobrazeny odév nécim podoba tvému modelu.
Vysvétli, proc jsi zvolil pravé toto dilo a charakterizuj, co ma spolecného s tvym modelem.

Metodicky komentar:

Na nasledujicich ukazkach je vidét, jak dalezité pro vizudlni vyznéni kresby/malby byly predchozi
smyslové zkuSenosti ziskané pfi zachdzeni s textiliemi, jejich prohlizenim, manipulovanim s nimi
a dotykanim se jich, jejich tfidénim, vybiranim a tvarovdnim...

Pro sva zobrazeni si Zaci mohli volit pastelky, suché nebo olejové pastely, fixy (prostfedky je mozné
rizné kombinovat a doplfiovat). Kresbu/malbu mohli zaci také doplnit slovnim komentafem tykajicim
se modelu $atl i jeho nositelky — princezny.
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Obr.¢. 4 Obr.¢. 5

Jedna se o malbu pastelem, ktery je roztirany a bez kontur (obrazek ¢. 4). Dliraz je kladen na vystiZeni
teplé Zlutozelené barevnosti Satl a na zvyraznéni transparentnosti a objemné nadychanosti svrchni
sukné.

Na obrazku ¢. 5 vidime neobvykly zplsob zobrazeni modelu ,nocnich® satd. V dasledku velkého
soustfedéni na tvarovani Satl z cerného Sifonu se ,temnost princezny” technikou srafovani ,otiskla“
do ¢erného pozadi a vytvorila tak svétlou negativni stopu.

e e ———

Obr.c. 6 Obr.¢. 7

Saty jsou zachyceny kresbou vyuZivajici obrysové linie (obrazek ¢. 6). Smyslové vlastnosti materialu jsou
zde potlaceny, ale je zde vidét snaha o postiZzeni konstrukce stfihového feseni $atl a detaill. Kresba je
doplnéna informacemi o princezniné rodu a jeho erbu.

Lze fici, Ze se jedna o zachyceni asociaci, které Saty v autorce vyvolavaly (obrazek ¢. 7). UzZitim pastelu
zobrazila prisvitnost a vzdusnost zvolenych textilnich materidl( a kresbou kapek zvyraznila Ucinek
Satll, inspirovanych vodou a jezerni krajinou.
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Ptikladem pro vnimani, posuzovani a vybirani podobnych znak( textilnich material( a tvard obleceni
mohou byt nasledujici reprodukce zobrazujici dobové odivéani. Zaci by méli dokdzat slovné popsat,
jakym smyslovym dojmem na né jednotlivé reprodukce plsobi — zda textilie pouZité na modelech jsou
jemné nebo hrubé, tenké nebo tlusté, hladké nebo strukturované, matné nebo lesklé, splyvavé nebo
tuhé a jestli néktery model navozuje stejné jako jejich model atmosféru krajiny, denni nebo ro¢ni doby
a proc.

Obr. 8 Obr. 9

Sandro Botticelli: Tfi Gracie (Primavera, detail), 1485-1487, italska renesance
Zdroj: WikimediaCommons

George Gower: Portrét Mary Cornwallis, 1580 az 1585, Spanélsky manyrismus
Zdroj: WikimediaCommons

Obr. 10 Obr. 11

Franz Xaver Winterhalter: Alzbéta Bavorska (Sissi), Druhé rokoko
Zdroj: WikimediaCommons

Christian Dior: Model ze Zluté organdy, 50 léta 20. stoleti
Zdroj: WikimediaCommons

Autorkou fotografii na obrdzcich ¢. 1 aZ 7 je Jana Randdkovd
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https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Three_Graces_in_Primavera_by_Sandro_Botticelli?uselang=cs#/media/File:Sandro_Botticelli_-_Three_Graces_in_Primavera,_1485-1487.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mary_Cornwallis_George_Gower.jpg?uselang=cs
https://commons.wikimedia.org/wiki/Empress_Elisabeth_of_Austria#/media/File:Winterhalter_Elisabeth.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Christian_Dior#/media/File:Yellow_organdy_gown_-_Dior_-_Publicity.jpg

Ocekavany VV-5-1-08

vystup Zak se pfi tvorbé vizualné obraznych vyjadieni védomé zaméiuje na projeveni
vlastnich Zivotnich zkusSenosti i na tvorbu vyjadreni, ktera maji komunikacni Gcinky
pro jeho nejblizsi socidlni vztahy

Indikator 2. Zak je vybaven zdkladnimi dovednostmi k tomu, aby vyuZival obvyklych
prostredk(l vytvarné tvorby (kresby, malby, modelovani, prostorového vytvareni)
i prostiedkll experimentdlné kombinovanych k vyjadreni svych smyslovych pocitd,
predstav, myslenek a zkuSenosti

] llustrativni Gloha — obtiZnost | minimalni ‘ |

Kazdy clovék ma k barvam sv{j osobni vztah a dovede urdit, kterd barva je mu nejvice sympaticka,
kterou ma nejradéji, které by dal prednost pred ostatnimi barvami. To se pak projevuje napfiklad
v oblékani nebo pfi zafizovani bytu ¢i domu.

Z barevnych papirk(l, ¢asopis(, textilnich astrizkl, oball a dalSich material(, které mas k dispozici,
vytvor vzornik odstind své oblibené barvy.

Odstiny své oblibené barvy vyhledej téZ ve svém okoli a nezapomen, Ze ji mizZes nalézt také v pfirodé.

Metodicky komentar:
Pro tento typ Ulohy je dobré, aby mél uditel v zasobé velké mnozstvi rliznych odstind barev (napfiklad
vzorniky béznych natérovych hmot, sbirky textilnich odsttizkd, vzorniky pletacich pfizi aj. (obr. €. 1).

Obr.c. 1

Zavedeni primyslové vyroby anilinovych barev koncem 19. stoleti zpUsobilo, Ze v dnesni dobé jsou
dostupné vsechny myslitelné odstiny barev — od jemnych po kfiklavé, od tlumenych po signalni
a jejich pouZiti mizZe byt aZ bezbfehé. A pravé proto je dulezité vést zaky k citlivému vnimani barev
a jejich odstind a k jejich citlivym kombinacim. Necitlivost k barvam muzZe mit své negativni dopady
i do verfejného prostoru. Casto vidime zafivé barevné fasady dom, které nekoresponduiji s okolni
architekturou, krajinou ani s tradici mistni lokality. Barevné kombinace pouzité na obleceni, v interiéru
nebo v exteriéru mohou byt nezvyklé, odvazné, ba dokonce Sokujici, ale nemély by byt nevédomé.
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Obr. ¢. 2

Bibury, Gloucestershire, England

Zdroj: WikimediaCommons

Namésti v Tel¢i, Ceska republika

Zdroj: WikimediaCommons

V minulosti se stavélo z material(, které se nalézaly v dané oblasti. Byl-li k dispozici piskovec, vSechny
neomitnuté domy v obci mély (jako na obr. 2) svétle okrovou barvu. Pokud se domy omitaly, pak se
vzacné prirodni pigmenty misily s bilym vdpnem, a proto barva omitky byla bud pastelova, nebo

i syta, ale vzdy ,pfirodné” zabarvena (viz obr. 3).

Vzorniky barevnych odstint

4
vPrliuds, /5“"

Obr.¢. 4

Na levych stranach obrazk( vidime, Ze Zaci byli nejdfive pouceni o zakladnich vztazich barev
v barevném kruhu. Poté si zvolili svou oblibenou barvu a z nabizené skaly barevnych papirki
a textilnich odstrizk( vytvorily ,,sbirku” jejich odstinG. Na pravé strané obrazk( vidime, jak Z4ci
své vzorniky usporadali — na obr. €. 4 do prehledného pravidelného utvaru a na obr. €. 5 vznikla
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Obr.¢. 5

na zakladé barevné asociace stylizovanda postava vodnika.

Ve svém barevném vzorniku najdi barvy nejsvétlejsi a poté nejtmavsi. A co tfeba nejzarivéjsi nebo
nejsytéjsi? Pokus se své barevné odstiny pojmenovat. Jednoduché to ale neni. Dokazes$ vysvétlit rozdil
napr. mezi zelenou a zelenkavou? Nebo Zlutou a naZloutlou barvou? V mnoha pfipadech se nazvy
barevnych odstind odvozuji od prirody, jako napf. merunkova, tyrkysova, smaragdova, hraskové

zelen3, citronové Zlutd, jahodova apod.



https://en.wikipedia.org/wiki/Gloucestershire
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mary_Cornwallis_George_Gower.jpg?uselang=cs
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mary_Cornwallis_George_Gower.jpg?uselang=cs

Dokazes urcit, které barevné odstiny z tvé sbirky na tebe plsobi teplejsim a které studenéjsim dojem?
Je to proto, Ze teplota barvy je dana svym podtdnem — skrz nékteré barevné odstiny jakoby prosvitala
Zluta (tepld) a skrz jiné zase modra (studend) barva.

Metodicky komentar:
Jednotlivé barvy jsou definovany ¢tyfmi zakladnimi vlastnostmi: odstinem (ténem), sytosti, teplotou
a jasem.

y ‘4" Eim)ayy
vE., M

Obr.¢. 6 Obr.¢. 7 Obr. ¢. 8

V prvni fazi této etudy zZaci ve svém vzorniku nejdrive hledali, vybirali a poté pojmenovavali barvy
nejsvétlejsi, nejtmavsi, nejsytéjsi, nejjasnéjsi apod. Poté pomoci tzv. , hledacku” vybiralii odstiny barev,
které maji bud na svém obleceni, nebo je mohou najit v interiéru. Toto cviceni mUZe slouZzit také jako
pfiprava pro dalsi prdci, kterd bude spocivat ve schopnosti namichat podobné odstiny barev.

] llustrativni Gloha — obtiZnost | excelentni |

Kazdy ¢lovék ma osobity vztah nejen k urcitym barvam, ale také k jejich kombinacim. Nékdo preferuje
kombinace harmonické (soulad barev), jiny svétlostné i barevné kontrastni.

Ze sbirky barevnych obrazk( krajiny si vyber takovy, ktery té nejvice zaujme. Nejdrive vysvétli, proc sis
ho vybral. Dokazes vyjadrit, jakou naladu v tobé zvoleny barevny obrazek vyvolava?

Dalsim ukolem bude nalézt odpovidajici barevné odstiny ve sbirce papirovych a textilnich odstrizkd.
Pokus se navrhnout oblec¢eni inspirované barevnym dojmem z obrazku.

Metodicky komentar:

Pro nasledujici ,,ndladové barevné nasténky” je dobré si pofidit obrazky ze starych barevnych ¢asopist
nebo kalendarll. Inspiraci mohou byt rlizné naméty: vytvarna dila, obrazy kvétin, krajin, zvitat,
atmosférickych jev, rGzné Zzanrové vyjevy apod.
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Obr.c. 9 Obr. ¢. 10

Zakyné si vybrala monochromaticky obrazek a stejné jako v predchozich Glohdch sestavila vzornik
odstind jedné barvy. Na modelech $atl pracovala s nékolika tony modré s rlznou sytosti, svétlosti
a teplotou. (obrdazek ¢. 9)

Zde je vidét, Ze na obrazku zZakyni zaujaly zejména modrofialové barvy, sousedici spolu v barevném
kruhu, pomoci kterych se vytvari atraktivni harmonie s jemnym kontrastem. (obrazek ¢. 10)

Obr. ¢. 11 Obr. & 12

Lesk vodni hladiny, v niz se odrazi tepla zelen stromd a srné¢i hnéd' jejich kmend, je ndmétem textilni
koldZze i modelu satli, navozujicich pocit mékce tvarované pleteniny, doplnéné ,pointilistickymi“
svétélky flitr(. Zde je uplatnén nejen vybér barevnych tond, ale téZ osobni dojem, nalada, atmosféra.
(obrazek ¢. 11)

Odraz mésice na hladiné more svym magickym svitem inspiroval Zaka k vybéru barevnych textilnich
material( rlznych struktur, zuslechtujicich Gprav, krajek a koralkd. (obrazek ¢. 12)

Pozndmka: autorkou fotografii na obr. ¢. 1 a na obr. ¢ 4 — 12 je Jana Randdkovad
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Vzdélavaci obor

Vytvarna vychova

Rocnik

9.

Ocekavany
vystup RVP ZV

VV-9-1-01

Zak vybira, vytvari a pojmenovava co nejsirsi $kdlu prvkd vizualné obraznych
vyjadreni a jejich vztahl; uplatniuje je pro vyjadreni vlastnich zkusenosti, vjemu,
predstav a poznatk(; variuje rlzné vlastnosti prvkd a jejich vztahl pro ziskani
osobitych vysledk

Indikatory 1. Zakurcina prikladech vytvarnych uméleckych dél obrazové prvky, které jsou pro
né charakteristické (linie, barevné plochy, kontrasty, svétlo, stin, tvary)

2. Zzéakurcina prikladech plosnych i prostorovych uméleckych vytvarnych dél vztahy
mezi prvky (podobnost, kontrast, rytmus, hierarchii dllezitosti), které jsou pro
dilo charakteristické

3. Zak si zvoli samostatné ndmét na zadané téma a podle své predstavivosti jej
vizualné vyjadri volitelnymi prostredky

4. zakusvého dila zdGvodnivolbu obrazovych prvkl a zplsob (techniku) zpracovani

Ocekavany VV-9-1-02

vystup RVP ZV

Zak uzivd vizudlné obraznd vyjadfeni k zaznamenani vizudlnich zkuSenosti,
zkusenosti ziskanych ostatnimi smysly a kzaznamenani podnétl z predstav
a fantazie

Indikatory 1. Zak sdéli (ustné ¢i pisemné) vlastni zkuSenost, ze které pfi tvorbé vychazel
2. Zzdaksdéli (ustné Ci pisemné), jaké podnéty (zrakové, hmatové, Cichové, sluchové)
jsou zdrojem jeho zkuSenosti, ze které pfi tvorbé vychazel
3. zakvyjadri, které ¢asti vysledku jeho prace (malby, kresby, grafiky, prostorového
usporadani, animace) vychazeji z redlné zkusenosti, a které z fantazie
4. 74k shromaidi zdroje podnécujici jeho vizualni obraznost (reprodukce
uméleckych dél, fotografie, videozdznam, audionahravka, internetové odkazy,
ukazky z prézy a poezie), tfidi je podle samostatné zvolenych kritérii
Ocekdavany VV-9-1-03

vystup RVP ZV

Zak uziva prostiedky pro zachyceni jev( a procest v proménéach a vztazich; k tvorbé
uzivd nékteré metody uplatiované v soucasném vytvarném uméni a digitalnich
médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace

Indikatory 1. Zzak vybere a sestavi celek z nabidky obraz(, takto sestaveny celek interpretuje
2. zakvytvori dalsi obrazové celky tim, Ze preskupi ¢asti obrazi; popise jejich obsah
a vysvétli, v éem se od sebe lisi
3. Zak seradi obrazy tak, aby jejich faze vyjadrovaly prostor, asovou ndslednost
promén, dramaticky ucinek
Ocekavany VV-9-1-04

vystup RVP ZV

Zak vybira, kombinuje a vytvafi prostiedky pro vlastni osobité vyjadieni; porovnava
a hodnoti jeho ucinky s ucinky jiz existujicich i bézné uzivanych vizualné obraznych
vyjadreni

Indikatory 1. Zzak vybere takové obrazové prvky a jejich vztahy (napfiklad harmonickd nebo
kontrastni barevnost, objemové nebo linearni vyjadreni objektl, detailni
propracovani nebo stylizace tvard, figurativni nebo nefigurativni pojeti), které
povazuje pro samostatné zvolené ¢i zadané téma za nejvhodnéjsi

2. Zak najde na prikladech dél dalsich autorl obrazové prvky a jejich vztahy, které
pfi tvorbé poutil

Ocekavany VV-9-1-05

vystup RVP ZV

Zak rozlisi plsobeni vizualné obrazného vyjadfeni v roviné smyslového Gcinku,
v roviné subjektivniho Ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického obsahu

Indikatory

1. Zakvybere z nabidky obrazi ty, které jako celek predevsim plsobi na jeho smysly
nebo vyjadtuji jeho osobni nebo spolecenskou zkusenost i predstavu
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2. Zzak najde ty casti obrazu, které mohou predevsim plsobit na jeho smysly nebo
vyjadrovat jeho jedinecnou osobni zkusSenost Ci prfedstavu nebo jejich obsah
muze byt spolecné sdilen

3. Zzakvyuzije navstévu galerie k vnimani originalu uméleckého dila a uvédoméni si
vyznamu vlastniho prozitku z umélecké tvorby v autentickém prostredi galerie
vytvarného uméni i vystavni siné.

Ocekavany
vystup RVP ZV

VV-9-1-06
Zak interpretuje uméleckd vizualné obraznd vyjadfeni soucasnosti i minulosti;
vychazi pfi tom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkuSenosti
a prozitkd

Indikatory 1. Zak rozpozna charakteristické prvky umeéleckého dila a architektury a utfidi je do
skupin podle uméleckého sméru a historické epochy
2. zdak vyuzije své portfolio s utfidénymi zdroji (reprodukce uméleckych dél,
fotografie, videozaznamy, audionahravky, internetové odkazy, ukdzky z prozy
a poezie) pro svoji vlastni tvorbu a téma, které si samostatné zvoli.
Ocekavany VV-9-1-07

vystup RVP ZV

Zak porovnava na konkrétnich pfikladech réizné interpretace vizualné obrazného
vyjadreni; vysvétluje své postoje k nim s védomim osobni, spolecenské a kulturni
podminénosti svych hodnotovych soudu

Indikatory

1. Zak interpretuje (vyloZi) vysledek vlastni tvorby; zaméri se na obrazové prvky
a prostredky, které pouZil (plosné a prostorové vyjadreni, vyuZiti barevnosti,
raznych prvki apod.) a které byly pro obsah dila podstatné

2. Zzak interpretuje (vylozi) vysledek vlastni tvorby; zaméfi se pfi tom na obrazové
prvky, které poufil, na jejich podobnosti ¢i odliSnosti a na zplsob, jakym byly
vyuzivany rlznymi vytvarnymi styly (napfiklad expresionismem, fauvismem,
nefigurativnim uménim)

3. zdk prezentuje vysledek vlastni tvorby; svoji interpretaci porovna
s interpretacemi ostatnich (spoluzaka, ucitell, ¢lent rodiny apod.); sdéli, v ¢em
se interpretace shoduji, a v ¢em odliSuji

Ocekavany
vystup RVP ZV

VV-9-1-08
Zak ovétuje komunikaéni U€inky vybranych upravenych & samostatné vytvorenych
vizualné obraznych vyjadreni v socialnich vztazich, naléza vhodnou formu pro jejich
prezentaci

Indikatory

1. Zakrozlisuje a pojmenuje typy vizudlnich vyjadreni

2. zék urdi, co je pro dany typ vizualniho vyjadreni charakteristické

3. Zzak predstavi vysledky své prace v rlznych situacich a za rliznych podminek;
zjistuje, jak jeho dilo pUsobi na ostatni, a diskutuje o tom

4. 7ak zjistuje, jak probiha komunikace v prostoru prostfednictvim zde umisténych
objektl a jejich hmotnych i symbolickych ucinkd
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Ocekavany VV-9-1-01

vystup Zak vybira, vytvafi a pojmenovava co nejsirsi $kdlu prvkd vizudlné obraznych
vyjadreni a jejich vztah(; uplatiuje je pro vyjadreni vlastnich zkuSenosti, viemQ,
pfedstav a poznatku; variuje rGzné vlastnosti prvkd a jejich vztahl pro ziskani
osobitych vysledka

Indikator 1. zak urci na prikladech vytvarnych uméleckych dél obrazové prvky, které jsou pro
né charakteristické (linie, barevné plochy, kontrasty, svétlo, stin, tvary)

2. zak urci na ptikladech plosnych i prostorovych uméleckych vytvarnych dél vztahy
mezi prvky (podobnost, kontrast, rytmus, hierarchii daleZitosti), které jsou pro dilo
charakteristické

‘ llustrativni Gloha — obtiZnost | minimalni ‘ |

Pozorné si prohlédni nékolik reprodukci vytvarnych uméleckych dél. U kazdého uméleckého dila urdi
obrazové prvky geometrické, organické, oblé, ostré, apod.; linie, barevné plochy, svétla, stiny) a jejich
vztahy (velikosti, blizkost, vzdalenost, kontrasty, rytmus, hierarchie dileZitosti), které jsou podle tvého
minéni pro dané dilo nejcharakteristictéjSi. Vyber si jedno dilo a zkus pro néj najit co nejvice
charakteristickych obrazovych prvka.

Metodicky komentar:
Cilem ulohy je naudit Zaky rozpoznavat rtzné druhy vystavby vytvarnych uméleckych dél, a to nikoli
pouze intuitivné, ale na zakladé analyzy (pojmenovani) jejich obrazovych prvki a jejich vztah(.

Obr.¢. 1

Pieter Breughel (st.) Lovci ve snéhu (Leden), Kunsthistorisches Museum, Vienna, Austria, 1565
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pieter Brueghel#/media/File:Pieter Bruegel d. %C3%84. 106b.jpg (wiki commons)

[cit. 2016-07-2].

PFi postupném predkladani jednotlivych dél (jejich reprodukci at jiz tisténych, ¢i promitanych nebo
spolec¢né vyhledavanych na internetu) je vhodné klast Zakim otdzky typu: ¢emu se obraz vénuje, ¢im
se zabyva (mlze se jednat naptiklad o lidské postavy a jejich jednani, pfirodu, krajinu, stavby apod.)?

Pomoci nasledného vyeliminovani jednotlivych skupin obrazovych prvkd, napr. vsech lidskych postav,
nebo zvitat, stromQ, architektury apod., dostane obraz nové souvislosti. K eliminaci obrazovych prvki
je mozné vyuizit graficky program; jinou alternativou je vznik nového obrazu ,pfekopirovanim®
obrazovych prvk( (mohou byt vyuZity pauzovaci papiry). Dllezité je, aby se Zaci méli moznost zamyslet
nad tim, jaké nové souvislosti obraz vyjadiuje?

Obraz Pietra Breughela byl vybran jako ukazka z toho dlvodu, Ze typl obrazovych prvki jako figury,
architektura, krajina, zvirata a jejich seskupeni vytvafi iluzi, Ze obraz je totozny se skutec¢nosti.
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Obr. ¢. 2

Jan Kubicek, 3 systémy adiace v horizontalnich fadach, 1970-78, 90,5 x 90,5 cm, akryl
http://www.kulturissimo.cz/?jan-kubicek-retrospektiva&detail=2063 [cit. 2016-07-2].

Jako dalsi ukazku je vhodné zvolit vyrazné odlisny obraz (na rozdil od prvniho figurativniho obrazu se
jednd o obraz nefigurativni/abstraktni. Vhodné je pokladat nasledujici otazky: Jaky nejcastéji uzity
prvek rozeznds v tomto obraze? Jaky nejvétsi a nejmensi obrazovy prvek dokazes v obraze najit? Jsou
vSechny prvky stejné, a pokud ne, tak ¢im se od sebe odlisuji? Zkus odhadnout pocet jednotlivych
prvkd, které jsi rozpoznal. Dokaze$ najit néjakou skladbu obrazovych prvk(, podle které se mlzes
alespon v Casti obrazu orientovat (napf.: devét ctvercl, tfi vertikalni pasy s rdznou hustotou linii
apod.)? KdyZ rozdélis obraz na devét elementd, ktery element je v centru kazdého z nich?

Po Uvodnich otazkach, které sméruji k analyze obrazu, je vhodné zaradit nasledujici kol (formulovan
je zde jako zadani Zakovi):

Nakopiruj obraz do grafického editoru. VSechny elementy, o kterych hovotis, se pokus zvyraznit tim,
Ze je postupné vyplnis barvou. Jednotlivé faze své prace porovnej a popis.

llustrativni iloha — obtiznost optimalni

Ze dvou reprodukci vytvarnych uméleckych dél, které mas k dispozici, vyhledej podobné a rozdilné
obrazové prvky a jejich vztahy. Spolecné se pokusime sefadit vSechny obrazy podle jejich historické
posloupnosti (pocinaje nejstarsim).

Metodicky komentar:

Podobné jako u predchazejici ilustrativni Glohy je i zde cilem ulohy naudit zaky rozpoznavat podobnosti
a rozdilnosti stavby vytvarnych uméleckych dél na zakladé analyzy (pojmenovani) jejich obrazovych
prvkd a jejich vztah.

K analyze je vhodné predkladat Zakim obrazy z odlisnych vytvarnych styld a historickych obdobi (od
ficnich civilizaci az do soucasnosti).

Vedeme zaky k tomu, aby se sami pokouseli odlisit podle jednotlivych obrazovych prvki a jejich vztah
rozdily, a to nejdfive u vyrazné odliSnych styld (napf. mezi gotikou a klasicismem), pozdéji
u dél ¢im dale stylové blizsich (napf. mezi renesanci a rokokem).

U figurativnich obrazi mizZzeme za obrazovy prvek povaZzovat lidskou figuru a jeji ¢asti (napf. typ nebo
barvu obleceni u postav svétcll apod.). Nejvétsi dlraz je tfeba klast na analyzu vztahl obrazovych
element( moderny, to je klicem k pochopeni medialni strukturace obrazu obecné.
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Obr. ¢. 3

Pieter Breughel (st.) Lovci ve snéhu (Leden), Kunsthistorisches Museum, Vienna, Austria, 1565
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pieter Brueghel#/media/File:Pieter Bruegel d. %C3%84. 106b.jpg (wiki commons)
[cit. 2016-07-2].

Obr.¢. 4
Pieter Breughel (st.) V zemi pecival(, Alte Pinakothek, Mnichov, olej na dfevé, 1567
https://cs.wikipedia.org/wiki/V_zemi peciv%C3%A11%C5%AF#/media/File:Pieter Bruegel d. %C3%84. 037.jpg

(wiki commons) [cit. 2016-07-2].

Jako jednu z variant zde uvadime nasledujici kol, ktery analyzuje obrazy Pietra Breughela (st.) — pfiklad
ukolu je zamérné formulovan jako zadani zakovi):

Porovnej oba obrazy a pokus se urcit, jakou ¢ast obrazové plochy na kazdém z nich zabiraji lidské
postavy. Domnivas se, Ze nazev prvniho obrazu vyjadfuje zcela jeho ndmét vzhledem k postavam
a jejich vyznamnosti? Porovnej vyznam postav vzhledem k celku obrazu v obou dilech.

Zkus si predstavit, Ze namisto jidel rozmisténych v obraze se budou vyskytovat tfeba svicny, Zidle nebo
jiné predméty. Jak by se obraz pak jmenoval?
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| llustrativni dloha — obtiznost | excelentni |

Pozorné si prohlédni reprodukci obrazu od Clauda Moneta a ukazku egyptského uméni.

Obr.¢.5a6

Claude Monet, Makova pole, Muséed’Orsay, 1875
http://www.recantodasletras.com.br/poesiasdealegria/4661560 [cit. 2016-07-2].

Egyptské uméni. Nebamunova hrobka, 1350 pf. n. |. Britské muzeum
http://www.britishmuseum.org/visiting/galleries/ancient_egypt/room 61 tomb-chapel nebamun.aspx [cit. 2016-07-2].

Zkus urcit, ke kterému z néasledujicich obrazli (obrazy uvedené niZze) maji svym stylem obrazy od Clauda
Moneta a ukazka egyptského malifstvi nejblize a usporadej obrazy do dvojic. Pokus se na kazdém
obrazu u obou dvojic najit nejméné dva obrazové prvky, které povazuje$ pro dany styl za typické
a podle kterych usuzujes na stylovou podobnost obrazd.

Obr.¢. 7

Georges Seurat, Nedélni odpoledne na ostrové Grande Jatte, 1884
http://pariz-pro-pokrocile.blog.cz/1410/nedelni-odpoledne-na-ostrove-grande-jatte-un-dimanche-apr-s-midi-l-ile-de-la-

grande-jatt [cit. 2016-07-2].
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Obr.¢. 8

Pieter Breughel (st.) Zimni krajina s pasti na ptaky, soukroma sbirka, 1565
http://www.nostalghia.cz/webs/andrej/galerie/um dila.php [cit. 2016-07-2].

Obr.¢. 9

Mistr VySebrodského oltare, Kristus na hofe Olivetské
https://www.novinky.cz/kultura/326846-vysebrodsky-cyklus-patri-k-nejcennejsim-obrazum-z-cirkevnich-restituci.html

[cit. 2016-07-2].

Metodicky komentar:

Cilem ulohy je naudit Zaky rozpozndvat a porovnavat obrazové prvky nejen v jejich odlisnosti (jako
v Uloze minimalni obtiZnosti), ale také nalézat podobné obrazové prvky na dalsich obrazech. Zak si
nejprve pozorné prohlédne ucitelem vybrané dva obrazy/reprodukce rlznych styll a pokousi se
analyzovat/urcit pro né charakteristické prvky a jejich vztahy.

Nasledné jsou Zakovi predkladany dalsi obrazy (nejméné tfi) reprezentujici tfi rizné styly a na zdkladé
predchozi analyzy se Zzak rozhoduje, kterému z vybranych styl(i obrazy nejvice odpovidaji a svoji volbu
zdlvodni.

Je vhodné, pokud se i v této Uloze Zak sam snazi hledat historickou posloupnost obraz(.

Poznamka: Uvedené reprodukce jsou zde jen jako jedna z variant moZného vybéru. Rozhodné by nemélo
byt opomijeno soucasné uméni!
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Ocekavany VV-9-1-02

vystup Zak uZiva vizudlné obraznd vyjadieni k zaznamenani vizudlnich zkugenosti,
zkusenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnétl z predstav
a fantazie

Indikator 2. 24k sdéli (ustné ¢i pisemné), jaké podnéty (zrakové, hmatové, Cichové, sluchové)
jsou zdrojem jeho zkuSenosti, ze které pfi tvorbé vychazel

| llustrativni Gloha — obtiZznost | minimalni ‘ ‘

V obytném prostoru, v némz se nachazis (Skolni tfida, vytvarny ateliér, byt, kuchyné, apod.), najdi co
nejvice predmétli/objektl, které povaZujes za zajimavé pro vnimani nejen zrakem, ale i dalSimi smysly
— jsou pfijemné na dotyk, vyzafuji teplo a chlad, mohou vydavat zvuk, vzbuzuji ¢ichovy vjem, Ize je
ochutnat. Vyfotografuj je a vytvof z nich soubory/galerie vénované jednotlivym smysldm - galerii
dotyku, galerii tepla, galerii zvuku, galerii ¢ichu a galerie chuti. Pokud Ti nékteré predméty/objekty
evokuji vice smyslovych viemU, muzes jejich fotografie zaradit i do vice galerii (napf. do Cichové
i chutové).

Metodicky komentar:

Cilem ulohy je naucit zaky, aby vnimali pfedméty/objekty jako zdroje riznych smyslovych podnétd

a konfrontovali je s jejich vizualni podobou, kterd je reprezentovana fotografiemi.

Ukazky z galerii:

Obr. ¢. 14
Sluchové vjemy
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Obr. & 5-8
Chutové vijemy

"

Obr. & 9-12
Hmatové vjemy
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Obr. ¢. 13-16
Cichové viemy
Autory fotografii jsou Jaroslav Vancat (1-8) a Anna BoZena Kuchtovd (9-16)

Prohlédni si fotografie ze soubor(/ galerii, které jsi vytvofil, a zamysli se, zda a jak by jednotlivé
fotografie mohly jesté lépe vyjadfit smyslovy vjem, kvali kterému si je zafadil do pfislusného
souboru/galerie. Pokus se vytvorit fotografii (napf. mdze$ zménit osvétleni, zamérit se na detail,
texturu povrchu apod.), kterad bude podle tebe napfiklad vice evokovat dotyk, chut, apod.

Fotografie mGzes pfipadné dokreslit (napf. proudd, zachycujicich smér, intenzitu, rytmus a dalsi kvality
zvuku, jeZ objekty vydavaji), nebo je dotvofit plastickymi materidly (vznikne tak reliéfni plastika), mGzes
je i navonét apod.

Metodicky komentar:

A/ Nize jsou uvedeny pfiklady vizualizace mimovizuélnich smyslovych ucink( obrazi — haptického
a ¢ichového pocitu

Priklad €. 1 - surrealistické zdGraznéni mimovizualniho smyslového Gcinku vizualnimi prostredky:

Obr. ¢ 17

Meret Oppenheim, Object (LeDéjeuner en fourrure), 1936, Museum of Modern Art, New York
https://en.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9ret_Oppenheim#/media/File:Object (Le D%C3%A9jeuner_en fourrure).ipg

(wiki commons) [cit. 2016-07-2]

55


https://en.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9ret_Oppenheim%23/media/File:Object_(Le_D%C3%A9jeuner_en_fourrure).jpg

Ptiklad ¢. 2 - fotografie pro zdlraznéni chutového vjemu — fotografie je zalozena na pribliZzeni textury
a ucinku barevnosti jidla

Obr. ¢. 18

Pfiklad €. 3 - Podpora ucinku dalSimi objekty — pokud budeme pracovat s fotografii, je mozné podpofit
hmatovy viem dolepenim rliznych textur, podobné jako v kubismu:

Obr. ¢. 19

Picasso, Zatisi s prouténou Zidli, 1912, Picasso Museum, Paris.
https://www.khanacademy.org/humanities/art-1010/early-abstraction/cubism/a/picasso-still-life-with-chair-caning
[cit. 2016-07-2].

B/ Ukazky prace s fotografiemi — jejich dokreslenim byl zdGraznén urcity smyslovy viem:

Obr.¢. 200 21
Hmat - dotyky
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Obr.¢.22a23
Cich = Sifeni vané

Obr.¢. 24 a 25
Sluch — zvuky ziskané manipulaci pfedmét

Autorkou fotografii ¢. 20-25 je Anna BoZena Kuchtovad.

Pozndmka: Uloha s optimalni Grovni pfimo navazuje na predchazejici minimalni droven.

| llustrativni Gloha — obtiZnost | excelentni |

Vyfotografuj tu ¢ast interiéru, k némuz se vztahuji predméty, na které ses zaméril. Pokus se v této
fotografii riznymi zpUsoby (dokreslenim, plastickym doplnénim, Upravou fotografie apod.) zvyraznit
smyslové podnéty, které se vazi k urcitému mistu (z kterych mist napf. vychazi zajimavé dotykové
podnéty, cichové podnéty, apod.).

Vytvofis si tak nékolik smyslovych map. Jednotlivé smyslové mapy si porovnej a zkus urcit, pro ktery
smysl je dané prostfedi nejvice podnétné a ve kterych mistech se smyslové podnéty koncentruji.
Postup, ktery jsi vyuZil pfi zobrazeni smyslovych Ucink( v interiéru, vyuZij i venku, v exteriéru,
v pfirodé. | zde ti vzniknou smyslové mapy zvoleného mista.

Porovnej tyto mapy s mapami interiéru a zkus se zamyslet nad tim, které prostredi ti poskytlo pro
jednotlivé smysly vice podnétd.

Metodicky komentar:

Postupem, ktery ulohy nabizeji, vizualizuje Zak v prostoru, ktery zachyti fotografii, sité rlznych
smyslovych ohnisek. Vytvoreni smyslovych map tak pfispéje k nejen k uvédoméni si toho, jaké
informace jakym zplGsobem odkud pfijim3, ale i k reflektovani tvaréich procest a postupu.
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Ptiklad fotografie prostoru pro tvorbu obrazu s vytéenim vyse uvedenych smyslovych ucink:

Obr. ¢ 26

Jedna se o priklad obrazu, ktery je vyuzitelny i pro postupy uvedené v ilustrativni Uloze optimalni
urovné - zamérené napriklad na vnimani teploty u vybranych pfedméti/objektd (lednicka, sporak,
mikrovinna trouba, Ustfedni topeni, hrnek s ¢ajem, pfipadné teplo ¢i chlad salajici dovnitf oknem,
apod).

Zaddani pro excelentni uroven je vhodné uskutecnit jako projekt (tématem se budou Zaci zabyvat
dlouhodobé), nebo alesponi jako cyklus na sebe navazujicich lekci, pfi kterych budou mit Zaci prileZitost
prozkoumat vice rliznorodych mist a prostredi.

Doporuceni: do zadani je vhodné zakomponovat i performativni prvek, kdy Zaci vedle fotografovani
a tvardi prace s fotografii realizuji vytvarnou akci pfimo v interiérech.

Poznamka: autorem fotografii na obr. ¢. 26 je Jaroslav Vancdt
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Ocekavany VV-9-1-03

a digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace

vystup Zak uziva prostfedky pro zachyceni jevil a procest v proménéach a vztazich; k tvorbé
uzivda nékteré metody uplatiované v soucasném vytvarném umeéni

Indikator 1. zak vybere a sestavi celek z nabidky obraz(, takto sestaveny celek interpretuje

‘ llustrativni Gloha — obtiZnost ‘ minimalni ‘ |

Vytvor dva cykly fotografii (kazdy cyklus by mél obsahovat tfi az Sest fotografii na téma Mé pocity
z okoli Skoly, pfipadné na dalsi dohodnuté téma. Jeden cyklus by mél vyjadrovat to, co vnimas v okoli
Skoly za pozitivni a zajimavé, druhy pak to, co té netési. Vsechny fotografie bez vlastniho komentare
(nesdéluj, zda vyjadtuji negativni ¢i pozitivni pohled), poskytni svym spoluzakim — méli by mit dostatek
Casu si je peclivé prohlédnout.

Metodicky komentar:

Dulezité je, aby vsichni fotografovali jedno spole¢né téma, aby mohlo pozdéji dojit ke konfrontaci
v komunikacnim ovéfeni. Je tfeba, aby ucitel umél vybrat téma nejen podle vizudlnich kvalit
a kategorii (co se libi vzhledem), ale aby téma mélo socidlni nebo individualné (zajem jednotlivce
o danou otazku) reflektovatelnou povahu, aby Zaci byli nuceni tvofivé vyhledavat, jaké vizualni
zpodobeni danému problému odpovida.

| llustrativni Gloha — obtiznost | optimalni ‘ |

Sumu fotografii, kterou mas k dispozici (jedna se o nekomentované fotografie od vSech zZaku ve tridé),
zkus utfidit podle toho, zda si myslis, Ze zachycuiji pozitivni ¢i negativni vyjadreni daného tématu. Vytvor
nejméné dva obrazové cykly slozené z tfi az péti fotografii, které podle tebe vyjadrfuji prvni i druhy
nazor.

Metodicky komentar:

V této uloze Zak konfrontuje svoje predstavy o negativnich a pozitivnich rysech zadaného tématu
s vyjadrenim predstav ostatnich, které vsak jesté nejsou slovné charakterizovany. V této fazi tvlrci
¢innosti je tfeba nechat zaky rozhodovat samostatné, bez aktivni podpory ucitele. Pokud se Zak na
ucitele obrati s prosbou o radu, je tfeba vhodnymi otazkami podnécovat Zaka k jeho vlastni volbé,
nikoliv rozhodnout za néj.

‘ llustrativni Gloha — obtiZnost excelentni |

Kazdému cyklu, ktery jsi sestavil, dej nazev a nazev dej i kazdé fotografii. Nazvy prodiskutuj s autory
fotografii a zjisti, do jaké miry se vase ndzory, shoduji, ¢astecné prekryvaji, jsou rozdilné nebo si
odporuji. Spole¢né sautory coby kurdtor zkompletuj vysledny soubor fotografii jak do cyklu
s pozitivnim stanoviskem, tak i se stanoviskem negativnim.

Metodicky komentar:

Narocnost této Ulohy neni v propracovanosti vysledné podoby cyklG fotografii, ale v tom, Ze 7ak
diskutuje s jejich autory. Kazdy by mél dostat prileZitosti vyjadrit svlij nazor, ktery ma podloZeny vlastni
klasifikaci dél (jejich pojmenovanim), pfi cemz by vysledna podoba cykl( fotografii i jejich nazvl méla
byt vysledkem vzajemného konsensu.
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Teoreticky komentar k Uloze, zejména o vztahu k soucasnému vytvarnému uméni — viz: Magdaléna
Novotna, Howl’'mBecoming a Teacher — profesni identita studentd uditelstvi. Vytvarna vychova
2/2016, roc. 56, s. 9-18.

60



Ocekavany VV-9-1-04

vystup Zak vybira, kombinuje a vytvai prostfedky pro vlastni osobité vyjadieni; porovnava
a hodnoti jeho Ucinky jiz existujicich i bézné uzivanych vizualné obraznych vyjadreni
Indikator 1. zak vybere takové obrazové prvky a jejich vztahy (naptiklad harmonicka

a kontrastni barevnost, objemové nebo linedrni vyjadieni objektl, detailni
propracovdni nebo stylizace tvard, figurativni nebo nefigurativni pojeti), které
povazuje pro samostatné zvolené ¢i zadané téma za nejvhodnéjsi

2. zak najde na prikladech dél dalsSich autor(i obrazové prvky a jejich vztahy, které
pfi tvorbé poutil

] llustrativni Gloha — obtiZnost | minimalni

|

FrantiSek Kupka, Kruhové a pfimocaré, 1937, Narodni galerie v Praze.
http://www.navzduchu.cz/ostatni/archiv-ostatni/rychle-jede-slunecni-paprsek/ [cit. 2016-07-2].

Prohlédnéte si dikladné obraz Frantiska Kupky s ndzvem Kruhové a primocaré. Myslite si, Ze jej nazev
vystihuje? Co a kde byste na obraze doplnili s pouZitim co nejmensiho poctu prvkil, aby jeho nazev
mohl byt pouze ,Kruhové” nebo pouze ,Pfimocaré“? Ke zméné reprodukce pouzijte obrazové prvky,
vystfiZzené z barevného papiru nebo Upravu provedte v grafickém editoru. Zjistéte, kolik elementd jste
potiebovali ke zméné na ,kruhové” a kolik na ,,pfimocaré”.

Metodicky komentar:

Uloha je zaméFena na analyzu obsahu nefigurativniho obrazu. Vychazi z jeho relaéniho chapani, tzn.
z hodnoceni vztahtl mezi prvky, z nich? se obraz skladd. Zaci si tyto vztahy uvédomi nejlépe, kdy? je
mohou sami proménovat.

Velmi vhodné je pro promény obrazu vyuZivat graficky editor.

Ucitel by mél zaky k proménam obraz( predevsim inspirovat, mél by je nechat uvaZovat nad tim, co
jednotlivé zmény znamenaji, mél by je vést k tomu, aby jednotlivd feSeni porovnavali (ve vztahu
k zadani), pfipadné by mél nabizet alternativy (nikoli vSak tim, Ze je vytvori ¢i dokonce prace zakd
,opravi“) zejména kladenim otdzek — napf.: Co se stane, kdyz pridas dalsi kruh? Kam a pro¢ jej vloZis?
- a upozornovat na vyznam rlznych feSeni a variant, které vzniknou.

Jedna se o komplexni tlohu, kterd se vztahuje k obéma indikatorim. Zadani mlzZe byt rGzné variovano.
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Obr.¢.1a2
Kruhové Pfimocaré

Komentdr: na prvni ukdzce spociva feseni v tom, Ze jsou k ptivodnimu obrazu pfiddny vyrazné kruhové
prvky, které jsou navic umistény v 1. pldnu (vepredu obrazu). Jejich dominance je podtrZena vyraznou
barevnosti a velikosti kruhovych ploch, které navic zakryvaji jak vertikdlini, tak horizontdlni linie.

Druhd ukdzka pracuje se stejnym principem, avsak pozornost je zamérena na vertikdIni a horizontdlni
linie. Upravy reprodukce pivodniho obrazy byly vytvoreny v grafickém editoru.

Autorem fotografii na obr. 1 a 2 je Jaroslav Vancat

Jednou zvariant zadani je, Zze prvky ,kruhové a pfimocaré” mohou Zaci vyhledavat v rdznych
prostfedich, kterd navstivi, nebo v kterych se béiné pohybuji. MiZe se jednat o funkéni prvky
vinteriéru budov (obr. ¢. 3-6), seskupeni rlznych predmétl (obr. ¢. 7) apod. | zde pak mohou
premyslet a navrhovat zmény, které by jesté vice podtrhovaly vybranou vlastnost.

Obr. ¢. 3-7
Autorkou fotografii na obr. ¢. 3-7 je Markéta Pastorovd

Zkuste si vytvofrit své vlastni prvky (nebo si je vybrat z nabidky) a z nich sestavit vas vlastni obraz
,Kruhové a prfimocaré”.

Hledejte si rGzné varianty a zkousejte si prvky (rdznorodé linie a kruhy) postupné pridavat a radit tak,
abyste dosahli feseni, se kterym budete spokojeni.

Pojmenujte, co bylo pro vase feseni typické, ¢im se vyznacovalo. Najdéte podobn3, ¢i naopak co nejvice
odlisnd feseni u svych spoluzaka.

Metodicky komentar:
Zde je dllezité, aby se zak sam rozhodl, zda vytvori obraz, ktery bude vyjadfovat oboji — Kruhové
a pfimocaré, nebo spiSe jen Kruhové Ci jen Pfimocaré. Zadani mlze byt modifikovano tak, Ze ucitel
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zakovi predkladd rGzné alternativy a necha jej, aby sam rozhodl, které z nich vice odpovidaji danému
zadani/tématu a pripadné navrhoval varianty dalsi.

@

Obr.¢.8.a9
Komentdr: O alternativdch je vhodné diskutovat a zamérit se napfiklad na: vzdjemny pomér poctu
jednotlivych elementd, jejich velikosti, vzdjemnych vzddlenosti, prekryvani.

| llustrativni Gloha — obtiZnost | excelentni |

Vlastni sestavu prvkid na téma Kruhové a pfimocaré, vytvorenou v grafickém editoru, promén na vice
kruhovou nebo vice pfimocarou nikoli pfidavanim ¢i odebiranim jednotlivych prvk(, ale zménou jejich
vzajemnych velikostnich pomérd, zménou jejich barevnych kvalit a zménou jejich umisténi ve vrstvach.
Popis, jakou zménu jsi udélal a jakého jsi dosahl vysledku.

@

Obr. ¢. 10-12
Autorem fotografii na obr. ¢. 8-12 je Jaroslav Vancat

Zadani: vSimni si, o kolik bylo nutné jednotlivé elementy zvétsit, posunout, prekryt. Porovnej pavodni
a noveé vzniklou variantu.

Metodicky komentar:

Schopnost védomé smérovat k vyslednému obrazu nebo jej naopak vysvétlit z hlediska uplatnéni
vzajemnych vztah( vizualné obraznych elementd je zasadni kvalitou tvirci prace.

Dulezité je, aby Zaci byli schopni slovné vyjadrit nejen to, jak postupovali, k jakému vysledku dospéli,
ale aby také dokazali ménit povahu obrazového vyjadreni na zakladé slovnich pokyn(.

Podminkou vsak je, Ze se nesmi nikdy od Zaka vyzadovat naplnéni pfedem danych ,vzorovych” feseni.
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Ocekavany VV-9-1-05

vystup Zak rozlisi psobeni vizudlné obrazného vyjadieni v roviné smyslového uginku,
v roviné subjektivniho ucinku a v roviné socialné utvareného i symbolického obsahu
Indikator 2. zak najde ty Casti obrazu, které mohou predevsim plsobit na jeho smysly nebo

vyjadrovat jeho jedine¢nou osobni zkusenost ¢i predstavu nebo jejich obsah muize
byt spolecné sdilen

llustrativni Gloha — obtiZnost ’ minimalni ‘ |

PlGjdeme se podivat na nejstarsi obraz, ktery je v naSem mésté (vesnici, obytné Ctvrti apod.) verejné
pristupny. Kazdy z vas obraz samostatné zdokumentuje (fotografii, kresbou, popisem). Nasledné
k nému budeme vyhledavat co nejvice informaci z dostupnych zdrojli. Informace shromazdime
a pokusime se zaméfit zejména na dosavadni interpretace obrazu. Nakonec obraz zafadime do stylu,
k némuz patti.

Metodicky komentar:

http://www.sedlcanske-noviny.cz/cz/clanek/kancional-slovo-nezname-i-zname-video.html [cit. 2016-07-2].

Jako pfriklad si mGZeme uvést nejstarsi dostupny obraz pro mésto SedlIc¢any. Je jim obraz literatského
bratrstva ze Sedl¢anského ,Kr¢inova” kancionalu, potizeného na konci 16. stol. Jednim z Ukold muze
byt zjistit, za jakych okolnosti obraz (kancional) vznikl, jakou Ulohu mél v Zivoté mésta, literatského
bratrstva. Jak obraz ¢i jeho jednotlivé casti reflektuji tehdejsi renesancni styl (zda jde o malbu
nabozZenského charakteru, jak se zde projevuje soudoby Zivot a dobové redlie, apod.).

Jednd se o ukazku lekce, kterd presahuje do vice vyucovacich hodin a ktera i na minimalni dGrovni
narocnosti mdze mit rdzné modifikace podle lokality, ve které se $kola nachazi, existence pamétovych
instituci, pfistupnosti zdrojii apod. Pokud bychom se danou problematikou chtéli zabyvat v ramci
projektu, bylo by vhodné, aby se nejstarsi verejné dostupny obraz (Castéji se vénuje pozornost
historickym stavbam, ¢i jednotlivym architektonickym prvkim, ale jen zfidka obraziim) pokusili
samostatné najit Zaci ve dvojicich ¢i malych skupinkach. Podle vysledk( z prlzkumu je pak mozné se
spole¢né domluvit na jednom dile, které bude vybrano pro dalsi zkoumani, ¢i se postupné zaméfit na
vybrana dila, pfipadné i na vSsechna. MuZe tak vzniknout velmi zajimava ,obrazova mapa“ daného mista
pokryvajici rGzné dlouhé historické obdobi. Obdobné zadani se pak ml0zZe tykat
i soucasnych obrazl/soch verejné pristupnych.
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http://www.sedlcanske-noviny.cz/cz/clanek/kancional-slovo-nezname-i-zname-video.html

| llustrativni Gloha — obtiZnost optimalni

Pfremyslej, co je hlavnim ndamétem nejstarsiho dohledaného obrazu a v éem by byl obraz se stejnym
namétem jiny, kdyby vznikl v dnesni dobé. Ber v Uvahu raz krajiny, staveb, Zivot a praci lidi, obleceni,
vzhled. Zkus obraz podobného ndmétu, ale zasazeného do soucasnosti, vytvofit prostiedky, které mas
oproti tehdejsimu autorovi k dispozici (fotografie, video, Upravy obrazu v editoru, apod.). MUzes vyuZit
kresby, malby, koldze apod.

Metodicky komentar:

Analyzu obrazu je tfeba vést ptres obsah. V pfipadé naseho obrazu (uvedeného jako pfiklad) ,nelze pfi
jeho ,,prevedeni” do soucasnosti“ pouze zkopirovat postaveni figur, ale cely smysl obrazu, spocivajici
v reprezentaci dulleZitych osob literatského bratrstva. Co vse by mohlo vyjadfovat dulleZitost spolku
a ¢im by se reprezentovaly (jakymi atributy Uspéchu a moci) daleZité osoby spolku dnes? V této
souvislosti Ize upozornit na to, jak se vylepSuje vzhled zobrazenych osob prostfednictvim grafickych
editord.

Nejstarsi nalezené obrazy (v rlznych mistech) budou mit pravdépodobné naboZzensky charakter. Jako
vychodiskem pro vlastni tvorbu Zakd muze byt diskuse o tom, zda je dnes néco stejné tak dllezité jako
kdysi nabozZenstvi (co mlze prekonat docasnost), v ¢em dnes spociva prislusnost k néjaké socialni
skupiné a jak je vyjadrena. | u ndbozZenského obrazu se vsak pokusime nalézt redlie, jejichz analyza by
byla Zakim pfistupna skrze jejich vlastni zkusenosti (napf. u obraz( klastera, kde jsou v ambitech
vyobrazeny rQzné zazraky, avSak také realie, v nichZ se odehravaly — jaky raz méla krajina pred
zalozenim stavby, jakymi fazemi stavba postupné prosla apod.

llustrativni Gloha — obtiznost excelentni |

Co by mohlo byt hlavnim ndmétem obrazu a jakymi prostfedky by mél byt obraz vytvoren, aby podle
tebe co nejvystiznéji vyjadril soucasnou epochu (obdobné jako onen historicky vyjadtuje svoji epochu)
s vlastnostmi, které by byly v budoucnosti podobné povazovany za charakteristické? Prodiskutuj
namét obrazu se spoluzdky a spolecné vytvofte obraz reprezentujici vase (pfipadné
i obecné) minéni o dnesni dobé. Kromé namétu obrazu a jeho konkrétniho obsahu berte v ivahu také
prostiedky, které soucasnd vizualni tvorba uzivd — koldz, nova média, stylizace, nefigurativni prvky,
apod.

jako byl vefejné pfistupny nejstarsi obraz, ktery byl na po¢atku vaseho badani).

Provedte prizkum minéni divakll a zaméfte se na to, jak chdpou Vas obraz, jaka témata povazuji za
naléhava, zda nékterd témata vyrazné prevazuji apod.

Metodicky komentar:

ObtizZnost ulohy spociva zejména ve schopnostech Zak( diskutovat o variantach obrazového vyjadreni,
moznostech vybéru a uplatnéni prostredkd, organizacnim zvladnuti tvorby spole¢ného dila a osobnim
nasazeni pri prezentaci vysledku reprezentativniho (nikoli pouze osobniho) obsahu.

Dulezité je otevrit s Zaky otazky prezentace ,, ducha” dnesni doby v rGznych médiich. MozZnosti, ale

i Uskali vyuziti socidlnich siti pro prezentaci spole¢né vytvoreného obrazu a vyhody i omezeni
prezentace obrazu v nékterém architektonickém prostoru ¢i vefejnych prostordch instituci apod.
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Ocekavany VV-9-1-06
vystup Zak interpretuje umélecka vizualné obrazna vyjadfeni soucasnosti i minulosti;
vychazi pfi tom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkuSenosti
a prozitka

Indikator 1. Zak rozpozna charakteristické prvky uméleckého dila a architektury a utfidi je do
skupin podle uméleckého sméru a historické epochy

’ llustrativni Gloha — obtiZnost | minimalni ‘ |

Snaz se ve svém okoli najit co nejvice historickych budov, historickych vytvarnych dél (obrazl a soch)
a designovych objektl (ndbytek, odév, sperky). Dila vyfotografuj a uved misto, kde se nalézaji.

Mista, kde jsi umélecka dila vidél a okolnosti, za kterych ses s nimi seznamil, se pokus rozdélit do
kategorii (napfiklad: ve verejnych budovach pfi jejich ndvstévé se Skolou; na ndméstich pfi vyletech
s rodici; na periferii mésta pfi prochdzkach ve volném case; v parku v misté bydlisté; na navstévé
u prarodicd apod.)

Metodicky komentar:

Cilem zadani je co nejprirozenéji povzbudit vSimavost Zakl k historickym architektonickym pamatkam,
vytvarnym dillim i designovym objektim.

Zadani je vhodné pro dlouhodobéjsi projekt. Vzhledem k tomu, Ze md motivovat zdky k zajmu
o umélecké pamatky zejména v misté, kde Ziji, miZzeme podpofit socidlni stranku projektu nasledovné:
za kazdou fotografii stejné umélecké pamatky, které vyfotografovali i dalsi Zzdaci, se znasobi
koeficientem body tém Zakim, ktefi jiz maji ve svém portfoliu tuto fotografii (dllezZité je, aby byla
vlastni, nikoli kopie z webu).

Tato metoda vede k socidlnimu sdileni vyfotografovanych objektl a kazdy mlze takto podnécovat
ostatni k tomu, aby se $li podivat na dany objekt a vyfotografovali jej (zde se mlze dat prostor i pro
maodni ,, ,selficka“) - coz ma pfinejmensim ten vyznam, Ze si Zaci uvédomi, kde se jaké pamatky v daném
misté ¢i lokalité nachazeji.

Jednou z variant prtpravy ke splnéni vyse uvedeného ukolu mlzZe byt nasledujici zadani: Zkus
ke kazdému obrazu najit architekturu v odpovidajicim slohu a sefad’ slohy v historické posloupnosti.

A

Obr.¢. 1
KoldZ a foto Jaroslav Vancat

| llustrativni Gloha — obtiznost optimalni |

Zkus nalezené a osobné zdokumentované pamatky a vytvarna dila zaradit do historickych sloh.
U kazdé pamatky vyfotografuj, nakresli charakteristicky prvek, podle kterého ji mulzes pfriradit
k uréitému historickému slohu (napf. goticka klenba, barokni Serosvit, nabozensky namét, apod.)
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Metodicky komentar:

| Gaciamonziin B/
( D—IF—l— ©

e
1 4 3

Obr. & 1-2

Komentdr:

llustracni fotografie predstavuji ukdzky vyznamnych architektonickych pamdtek, které si Zdk
vyfotografoval za riznych okolnosti (obr. C. 1 je misto, kterym kaZdy den chodi do skoly, obr. ¢. 2 je
fotografie galerie Uffizi, kterou navstivil se svymi rodici). To, Ze si Zdk mista a okolnosti kategorizuje,
mu také pomdhd si uvédomit, s kym miZe ty které zkusSenosti, poznatky, proZitky sdilet a vzdjemné se
obohacovat.

Komentar:
Zatimco u 1. objektu sis jako charakteristicky prvek vybral barokni voluty, u druhého objektu jsi zvolil
renesancni okna.
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Obr. ¢. 6-9
Fotografie obr. ¢. 1-9: Jaroslav Vancat

Komentdr:
Zaddni muZe vést také k dlouhodobému zdjmu Zdka o charakteristické architektonické prvky
a o viastni vytvdreni si jejich databdze.

| llustrativni dloha — obtiznost | excelentni |

Zkompletuj si sbirku vlastnich fotografii uméleckych dél a architektonickych pamatek a podle
charakteristickych prvki je zarad do soubor( tak, aby kazdy sloh zastupovala alespon jedna fotografie
architektonické pamatky, jednoho obrazu, jedné plastiky ¢i soch; designu — mobiliaf, nebo odév, apod.
Ve svém okoli se obvykle mizZes setkat s uméleckymi a architektonickymi dily slohd: romanského,
gotického, renesancniho, barokniho, klasicistniho, romantického, secesniho, moderny. Vytvor soubor
vlastnich fotografii objektl z kazdého z uvedenych slohll v co nejvétsim mnozstvi uvedenych kategorii
— od architektury pres malbu a plastiku po design. Svoji sbirku prezentuj spoluzakim.

Metodicky komentar:

Zadani ma predevsim motivovat k tomu, aby se Z4aci pfirozenym zplUsobem seznamili s co nejvétsim
mnozstvim uméleckych dél a architektonickych pamatek v co nejvétSim rozsahu uméleckych
vytvarnych slohu. DuleZité je, aby nebyl vynechan ¢asto opomijeny design.

Je moiné si spolecné vytvofit rizné mapy sloht a jednotlivych druh(ll vytvarnych projevia proto, aby se
Zaci lépe orientovali v tom, co jiz maji zdokumentovano a co jim jesté chybi. Je vhodné, aby si postupné
pripravovali album v elektronické podobé a to pak ostatnim prezentovali.

Poznamka:

Ukol je sice primarné zamé¥eny na rozpoznavani historickych sloh(, ale zp(isob praktického provedeni
vede zdkonité k seznameni zakl s principy tvarci fotografie (kompozice, Uhel zabéru, hloubka ostrosti,
svételny kontrast atd.)
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Ocekavany VV-9-1-07

vystup Zak porovnava na konkrétnich prikladech riizné interpretace vizualné obrazného
vyjadreni; vysvétluje své postoje k nim s védomim osobni, spolecenské a kulturni
podminénosti svych hodnotovych soudd.

Indikator 3. Zak prezentuje vysledek vlastni tvorby; svoji interpretaci porovna s interpretacemi
ostatnich (spoluzakd, uciteld, ¢len rodiny apod.); sdéli, v ¢em se interpretace
shoduji, a v éem se odlisuji

] llustrativni Gloha — obtiZnost | minimalni ‘ |

Projdi si vSechna svd vytvarna dila vznikla v uplynulém obdobi (napft.: na konci pololeti, Skolniho roku)
a do svého portfolia vyber ta, kterd se tobé jako autorovi nejvice libi. Portfolio zdokumentuj
a uloz si je v elektronické podobé.

Nasledné vyber ta dila (bez ohledu na to, zda se tobé jako autorovi libi, ¢i nikoli), o kterych se domnivas,
Ze se budou libit tvym spoluzakim (rodi¢lim, sourozenciim) a toto portfolio rovnéz zdokumentuj.
Obé portfolia porovnej a zjisti, zda a v jakém poméru obsahuji shodna dila. Pokud se vzajemné lisi, tak
premyslej a pokus se vyjadfrit, pro¢ tomu tak je.

Metodicky komentar:

Uloha pomaha k uvédoméni si vicenasobného smyslu portfolia, které byva vétsinou chapano pouze
jako reprezentace tvlrce.

V této uUloze zak poznava své portfolio jako podklad pro hledani dalSiho sméru tvorby a dialog s divaky.
Nejde o to, aby se 7ak prizplsoboval ve své tvorbé tomu, co ocekavaji od néj riizné skupiny divaka, ale
aby si vice uvédomil, co je pro jeho tvorbu typické, co je pro néj podstatné a v ¢em se jeho pohled na
vlastni dilo shoduje, ¢i lisi od pohledu ostatnich. Portfolio tak mlzZe podporovat precizaci vyjadiovani
se a prezentaci svého tvlrciho zaméru.
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Obr. 4-6

Komentar:

Jedna se o ilustrativni ukazku vybranych fotografii z cyklu s nazvem Parky. Zatimco 1. portfolio
predstavuje fotografie, které autor povazuje za zdafilé — zdlraznény jsou zde vztahy mezi objekty
(kmeny strom, detaily sochy, architektonicky prvek v prostoru), ve 2. portfoliu se pozornost zaméfila
na celkovy pohled do parku.

Autor predpokladd, Ze tyto fotografie budou vice pfijaty, nebot se jednd o konvenénéjsi zachyceni
tématu.

Délka casového obdobi, za které je vhodné vystupy usporadat do portfolia, je zde uvedena pouze
orienta¢né. U portfolia je GCelné vazat se na ukonleni projektu, tématu, kterému se Zzak/zaci
dlouhodobé vénovali apod.
Sebereflexivni (autorsky) pohled na portfolio by mohl i na této Urovni doplnit vybér z , druhé strany”
(uskutecnény napft. hlasovanim spoluzak(). Tim by se také potvrdil, nebo vyvratil predpoklad autora
o tom, co se jim bude libit.

Autorkou fotografii na obrdzku 1-6 je Markéta Pastorovd

| llustrativni dloha — obtiznost optimalni

Pokus se o hlubsi hodnoceni dél vybranych do portfolii z rGznych hledisek.

Nejdrive je zhodnot ze svého hlediska a dila, o kterych bys jednoduse tekl, Ze se ti libi, zkus popsat
a sdélit, pro¢ tomu tak je. Soustfed se na ty stranky dila, které m(zes vnimat svymi smysly - na
uplatnéni tvarQ a barev a dalSich obrazovych prvk(, na jejich vztahy (napf.: hustota, pravidelnost,
nepravidelnost, symetrie, rytmus, apod.)

V oblasti nadosobniho (socidlniho) plsobeni téchto dél:

a) zjisti, zda a jak mohou byt tva dila pfijata na zakladé bézného ocekavani divakd (toho, Ze divaci jsou
na urcité obrazy zvykli a tvoje obrazy se jim néjakym zplsobem podobaiji)

b) zkus vyhledat v historii uméni pfiklady uméleckych dél, o kterych se domnivas, Ze se dillim ve tvém
portfoliu nécim podobaji a zkus pfemyslet, ¢im mohou byt pro divaka zajimavé. Zkus naopak zjistit, zda
mezi obrazy v tvém portfoliu najdes takové, o kterych se domnivas, Zze mohou na divaka zapUsobit
nécim zvlastnim (prekvapivym). Zkus si uvédomit, z ¢eho tato zvlastnost (pfekvapeni) mliZze pramenit,
co mUze byt pri¢inou takovéhoto plsobeni (napf. sis mohl vSimnout nékterych véci, které jsi predtim
nevidél; nebo jsi zvladl to, co ti predtim cinilo obtize — napft. plasti¢nost, barevny soulad, apod.)
Nakonec se zamysli nad tim, kolik vybranych dél ve tvém portfoliu se ti prosté jen libi, kolik je téch,
o kterych si myslis, ze se mohou libit také ostatnim, a téch, které ukazuji, Ze jsi na néco pro sebe nového
pfiSel, nebo Ze sis néco nového vyzkousel, objevil, uvidél.

Zamysli se nad tim, kterym obraziim davas prednost a pro¢ tomu tak je.

Metodicky komentar:

Zak ma dostat pfileZitost k tomu, aby si uvédomil, do jaké miry naplfiuje svou tvorbou o&ekavani
druhych (ve skole, doma) a do jaké miry pfi tvorbé vychazi z vlastnich narok a potreb. DalSim prinosem
zadani je to, Ze umoznuje zakovi uvédomit si, z kterych vytvarnych ¢i medialnich zdrojl pochazeji
ohniska stylu jeho vyjadfovani.
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’ llustrativni Gloha — obtiZnost excelentni |

Sva portfolia nech interpretovat svym spoluzakdm (rodi¢iim, ucitelim) a vyber ta, kterd se jim nejvice
libi, tém se dale vénujte. Zjisti, ktera je upoutala proto, Ze jim néco pfipominaji, a ktera proto, Ze jsou
pro né nécim nezvykla, Ze maji v sobé néjaké prekvapeni.

V prvnim pfipadé se pokus zjistit, jaka jiZ existujici dila jim ta tvoje pfipominaji.

Pokud tva dila plsobila na nékoho nécim prekvapivé, tak vyhledej ze svych obraz( také ty, které
prekvapily nécim tebe. A zkus zjistit dlvody jejich neobvyklosti.

Pokus se vyhodnotit, jak divaci na tva dila pohliZeji a zda od tebe spiSe ocekdvaji, Ze se svoji tvorbou
priblizis néjakym jiz zndamym uméleckym dilim, nebo zda dokaZou najit a ocenit tvQj urcity osobni
objev, vlastni predstavivost a obraznost.

Metodicky komentar:

V socialni recepci ma zak pfilezitost k tomu, aby odstoupil od vlastniho estetického hodnoceni svych
dél a zjistil, zda jeho prace odpovidaji spiSe spole¢enskému ocekavani ¢i je v néjakém sméru prekracuiji.
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Ocekavany VV-9-1-08
vystup Zak ovétuje komunikaéni Gcinky vybranych upravenych & samostatné vytvorenych
vizualné obraznych vyjadreni v socialnich vztazich, naléza vhodnou formu pro jejich
prezentaci
Indikator 2. zak urdi, co je pro dany typ vizualniho vyjadreni charakteristické
’ llustrativni Gloha — obtiZnost ’ minimalni ‘ |

Vyberte si z nabidky reprodukci (bud’ v tisténé, nebo v elektronické podobé) obraz (na vybér mate
obrazy od zacatku renesance do uméni moderny), ktery vas zaujal (napft. obraz v romantickém stylu).

Rozdélte reprodukci obrazu podle rozdila v tonalité (svétlych a tmavych ténu) na casti, které jsou
celistvé, napfriklad svétlostné nebo barevné ve srovnani se sousednimi ¢astmi.

Porovnejte pomeér svétlych a tmavych ¢asti (napf. vyrazné prevazuji tmavé tény, obraz ma vyrovnany
pomeér tmavych a svétlych ton(, prevazuji svétlé tény, apod.).

Prohlédnéte si dalsi reprodukce (zamérte se na obrazy, které znate) a pokuste se nalézt obraz,
o kterém se domnivate, Ze ma stejny pomér ¢asti s tmavymi a svétlymi tony.

Stejnym postupem (analyzou) se presvédcte, zda tomu tak opravdu je.

Metodicky komentar:

Jako priklad uvadime analyzu obrazu: Théodor Géricault, Vor Meduzy, 1818, Louvre, Pafiz
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:JEAN LOUIS TH%C3%890DORE G%C3%89RICAULT -

La Balsa de la Medusa (Museo del Louvre, 1818-19).jpg [cit. 2016-04-18].

Obr. ¢. 1-3
Autorem obrdzku 2-3 je Jaroslav Vancat

Analyzu miZeme poutzit napt. k ujasnéni poméru tmavych a svétlych barev na obraze, tfidit Ize nejen
na dvé, ale na vice ¢asti (nejtmavsi, nejsvétlejsi, stredni) k zjiSténi, ktera z tonalit prevazuje.

| llustrativni Gloha — obtiZnost | optimalni | |

Stejny zplisob vyuZij pro zkoumani obrazl dalSich vytvarnych smér( a epoch. Vysledky zkoumani
navzajem porovnej. Nalezni dalsi pfiklady, obrazi vtmavych a svétlych tonalitach, s nejvétSim
¢i nejmensim svétlostnim kontrastem.

U obraz(, které jsou v jedné tonalité, uplatni analyzu na zjisténi podilu teplych a studenych barev.
Vybrané obrazy se pokus pfiradit k jednotlivym obdobim a stylim.

72


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:JEAN_LOUIS_TH%C3%89ODORE_G%C3%89RICAULT_-%20La_Balsa_de_la_Medusa_(Museo_del_Louvre,_1818-19).jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:JEAN_LOUIS_TH%C3%89ODORE_G%C3%89RICAULT_-%20La_Balsa_de_la_Medusa_(Museo_del_Louvre,_1818-19).jpg

Metodicky komentar:

Obr.¢. 4

Claude Monet, Pod topoly, 1887
http://www.sothebys.com/en/auctions/ecatalogue/2014/impressionist-modern-art-evening-sale-n09219/lot.28.html
[cit. 2016-04-18].

Obr.¢.5a6

Ukazka analyzy rozdéleni obrazu postimpresionismu na tfi ¢asti podle teploty barev - vlevo nahote
nejstudenéjsi, dole vpravo nejteplejsi.

Autorem obradzk( ¢. 5 a 6 je Jaroslav Vancat

ve Vs

| llustrativni dloha — obtiznost | excelentni |

Namaluj na zékladé znalosti a zkuSenosti ziskanych pfi analyze obrazid vlastni obrazy. Namaluj obraz,
ktery mlze pUsobit tajemné, obraz, ktery cely za¥i, obraz, ktery ma nékolik mist s vyrazné odlisnou
tonalitou, apod.

Zamysli se na tim, zda to, jak obraz plsobi, odpovida tvému zaméru. Jaky podil tmavych a svétlych
ploch ma tvlj obraz? Mohl bys zamysleny Géinek obrazu jesté vice zdlraznit zménou poméru svétlych
a tmavych ploch? Namaluj dalsi variantu obrazu. Nasledné se pokus namalovat obraz v jednotné
tonalité, ale s uZitim teplych a studenych odstinl barev.

Metodicky komentar:

Svétlostni a barevné teplotni kontrasty obrazu jsou zdsadnimi kvalitami pro jeho Ucinek, a proto je
zapotfebi jim vénovat pozornost.

Popsana cviceni vedou Zaky k pochopeni ucinkd téchto kontrastl (svétlostni a barevné teplotni) ve
stavbé obrazu.

DuleZité také je, aby se skutecné jednalo o malbu, tedy o zobrazeni s plnym pokrytim celé plochy
barevnymi tény, nikoliv pouze o vybarvovani tvard.
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ZAVER

Na zavér je zapotrebi jesté pfipomenout, Ze se jedna o podplrny metodicky material ke
standarddm Vytvarné vychovy pro zakladni vzdélavani, ktery ma predevsim inspirovat pro urcity
zpUsob uvaZovani a premysleni o vzdélavacim obsahu soucasného pojeti vytvarné vychovy, nikoliv
o komplexni metodickou pFirucku.

Materidl také zdmérné respektoval autorska pojeti ilustrativnich Uloh a metodickych
komentarl tak, aby i na malém prostoru byla pfedvedena co mozna nejvétsi rliznorodost pfistupl
k vyuce, byt v rdmci definovanych indikator(.

Z tohoto dlvodu si material nekladl za cil, aby jednotlivé ilustrativni ulohy byly zpracovany
jednotné jak po strance obsahové, tak formalni — napfiklad ve stejné proporcnosti textu a obrazové
dokumentace. Nékteré ulohy proto jen naznacuji zplsob uvazovani, zatimco jiné uvadéji podrobnéji
jednotlivé faze tvardi Cinnosti Zakd — konkrétnéjsi zadani - a doplnuji je ilustrativnimi fotografiemi.
V zadném pfripadé se vsak nejednd o vzory k ndpodobé, vzory toho, jak maji vystupy Zaka vypadat, ale
snazi se upozornit na duleZity princip, kterého se zadani tyka.

Doporucenad literatura je uvedena pouze vybéroveé. Vétsi pozornost se zamérné vénuje textlim
zverejnénym na Metodickém portdlu rvp.cz, které ptrimo vznikaly na podporu koncepce vytvarné
vychovy, jako podpulrné metodické materialy k vyuce. Doporucujeme proto ¢tenariim, aby se ¢lanky a
jejich obsahem inspirovali.

Pti tvorbé ilustrativnich uloh byly vyuZity podklady pracovni skupiny pro tvorbu standardid VV, jejimiz
¢leny byli:

Megr. Ilvana Brozova, ZS Chrudim

Mgr. Marie Horvathova, ZS Otovice

Mgr. Milena Kusa, ZS Praha 5

PaedDr. Markéta Pastorovd, NUV

Mgr. Radka RaZi¢kova, Ph.D., ZS Hostomice, KVU, UJEP Usti nad Labem

doc. PhDr. Jaroslav Vanéat, Ph.D., KVK FPE ZCU v Plzni
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