Zahraj si a ziskej titul
Master of Labyrinth!

V obdobi od 17. listopadu do 17. ledna 2017 se
muUzes pobavit pri hrani her a soucasné prokazat
své znalosti dgjepisu, prirodopisu, matematiky,
obCanské vgchovy, zemépisu a zaroven anglictiny
nebo némciny a porovnat je s ostatnimi soutezicimi
v Sini slavy.

Podle svych zajml a schopnosti si mizes
sam/sama vybirat hru, predmét i troven jazyk

Soutézit mohou jak jednotlivci, tak i celé Skoly.
Vitézoveé budou vyhlaseni v téchto kategoriich:

w Master of Labyrinth
vitéz ziska bezva tricko, néco na zub a certifikat.
Odmeénime i soutézici na druhém a tretim misté.

w Nejaktivnéjsi Skola Labyrinthu
vitézna Skola ziska jednu kompletni sadu
materiald Labyrinth dle vlastniho vgbéru.

Ukaz, covtobe je
a pokor nastrahy
Labyrinthu!

G'M-E/(CVO ( UNIKATNI RADA MATERIALU CLIL
Cemel Cosiy LABVRINTH

Jazykova agentura



ucitele nebo pani ucitelky, at té v ném zaregistruiji.

Jak to bude probihat?

m= Pokud jesté nemas vytvoren( svuj déet v hernim systému Labyrinth, pozadej svého pana

= Na svUj e-mail obdrzis pfistupové adaje, pod ktergmi se budes do herniho prostredi prihlaSovat.

w \/ soutéznim obdobi (od 17. listopadu 2016 do 17. ledna 2017) miiZes podle svgch éasovich
moznosti a zajmu hrat kteroukoli z celkem 15 typl rdzngch her ve vybrané kombinaci pred-
meétu a jazyka. Hry mdzes hrat i opakované.

m= Dosazené body a ziskana slava se ti bude zapocitavat pouze v piipadé, ze jsi piihlasen/a
prostiednictvim svého Gétu. V ném si také mdzes nastavit svUij nickname.

m= \/ jednotlivgch hrach mazes ziskat rGzné mnozstvi sldvy. Piehled najdes v tabulce nize a je jen
jen na tobé, jakou taktiku a hru zvolis.
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m= Za kazdou odehranou Uroven hry ziskavas urcit{ pocet bodd. Pokud Uspesné dokoncis vSechny
Urovneg, ziskas dalsi ,slavu” do Siné slavy navic. Pocet ziskané slavy se ti bude po celé soutézni
obdobi pribézneé zapisovat do specialni vgsledkove listiny. M0Zes tedy hned vidét, jak jsi na tom
ve srovnani s ostatnimi.

m= Pokud jsi hry hral/a v minulosti, budou se ti sou€asne nacitat body i slava k tvgm predchozim
vgsledkam. Tento celkov( soucet ale nema vliv na tvoje poradi v soutézi. O ném rozhoduji pouze
vysledky dosazené v soutéznim obdobi a uvedené na soutézni vgsledkove listiné.

m= Po uplynuti soutézni doby soutéz vyhodnotime a vgherci se na své odmény mohou tésit
na konci ledna 2017.

Nazev hry

Pocet ziskané slavy v dané Grovni

Groven 1 Groven 2 aroven 3 Groven 4 Groven S
Hlavolam 5 10 15 20 -
Brainmaster 12+ 12+ 12+ 12+ 12+
Big Bang 10 15 20 25
Ostrov pokladut 10 15 20 25
Space boat 10 15 20 25
Predator 10 15 20 - -
Padajici strop 10 20 - - -
Meteority 5 10 15 20 -
Poskolak 5 5 5 5 5
Megazavod 5 10 15 20 25
Pénova potopa 5 10 15 20 25
Bone eater 5 10 15 = =
Sejmi, co nepatri 5 5 5 5 5
Had 5 10 15 20 25
Labyrinth 5 10 15 20 25

Blizsi informace ziskas u pani uéitelky / pana ucitele

nebo nam napis na labyrinth@chc.cz. Hry si mdzes prohlédnout na https://clil.openschool.cz.
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Drzime vSem palce a téSime se na poradng souboj!
Tgm organizatord soutéze Master of labyrinth


https://clil.openschool.cz
mailto:labyrinth@chc.cz

	mail: 
	hry: 


