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Edutainment — Skola hrou

Ptistupy ke vzd€lavani a uceni se v béhu historie mnohokrat zménily. Byla obdobi, ktera si zadala
pfisnou kéazen a dril. V jinych dobach se ucitel snazil jit svym zakiim naproti — tedy formulovat
latku tak, aby byla v jejich svété a chapani dobie srozumitelna. V soucCasnosti je obecny trend spiSe
erpat z myslenky ucitele narodi Jana Amose Komenského a jeho Skoly hrou. Obecn& pievlada
snaha studenty a zaky ucenim bavit. A pfesn¢ tak vzniklo slovo Edutainment — spojenim slov
»education® — vzdélavani a ,,entertainment™ — zabava. Je to tedy oznaceni pro zabavné vzdélavani.

Logickym vyvojem je také zaclenéni modernich informacnich technologii do vyuky. A to na vSech
vékovych 1 vykonnostnich urovnich. Cestou, jak zaky a studenty nadchnout vyukou,
je zakomponovat do ni jejich oblibené néstroje. V hodinach, které sahaji po moznostech interaktivni
vyuky, Zaci nejcastéji pracuji na pocitacich, tabletech anebo chytrych telefonech. Stejné tak miize
na tabletu anebo na chytré tabuli pracovat pedagog a vyuku tak ozvlastnit a zatraktivnit.

Tablet jako hlavni pomicka

Tablety se vyuzivaji jako pomtcka pii spolecnych hodinach, ale poméhaji také pti ptipravé doma.
U pedagogti je velmi oblibené ukladani zadani domacich ukold a projektd na sdilené ulozisté
1 pfima kontrola nad produktivitou z4k.

Hlavni vyhodou nejriznéjsich vyukovych aplikaci je interaktivita a okamzité hodnoceni i navazna
doporuceni, kde je potfeba ve vyuce pfidat. Oblibenymi prostfedky interaktivniho uceni jsou
elektronické testy, které poskytuji okamzitou zpétnou vazbu o uspésnosti, slepé mapy, které reaguji
na spravné a Spatné odpovédi, grafické zndzoriiovani matematickych tloh a tak déle.

Jednim z hlavnich lakadel toho zplsobu uceni je zatazeni zaka nebo studenta pifimo do procesu.
Uceni tak prestdva byt pasivné konzumovanym obsahem, ale kazdy ucCastnik se na tvorbé
spolupodili. Motivace a zajem o ucast na takové aktivité jsou oproti strohému poslechu odlisné.

Moderni technologie mohou také pomdhat v uceni lidem s handikepem. Na tabletech existuji
napiiklad aplikace Logopedie, ktera pomaha odstranovat feCové vady anebo Tablexia, zaméiena
na pomoc dyslektikiim.

Také hrani her, at’ uz deskovych anebo videoher miize mit ve vzdélavani svilj ptinos. Existuji pfimo
vzdélavaci hry, zatimco jiné maji jisté poznani az jako druhotny cil. Hraci si mohou osvojovat cizi
jazyk anebo pochopit historické udalosti v souvislostech. V jinych hrach jsou vedeni k logickému
mysleni anebo strategickému planovani.
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V podstat¢ se da fici, ze kdyz do uceni pljdete s chuti, mize Vam byt internet skvélym
pomocnikem. Ale tak daleko, Ze by se pocitace mohly ucit misto nds, tak daleko zatim opravdu
nejsme. A tak hlavni snaha musi i nadale ziistat na nés.
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