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1 Windows 7/8/8.1/10

Aplikaci není t°eba na opera£ních systémech Windows instalovat, sta£í ji
spustit ve sloºce �/trunk/SimOS_Win_x32� . V p°ípad¥, ºe aplikace hlásí
chyb¥jící soubory .dll je pot°eba nainstalovat £i aktualizovat balí£ek �Microsoft
Visual C++ Redistributable x86� , verze 2013 je p°iloºená v adresá°i hry, p°í-
padn¥ je moºno stáhnout z webových stránek spole£nosti Microsoft.

Poznámka: Je moºné, ºe spu²t¥ní aplikace bude zabrán¥no antivirovým pro-
gramem. V takovémto p°ípad¥, pokud chce uºivatel aplikaci pouºívat, do-
poru£ujeme p°idat antivirovému programu výjimku na celou sloºku se spus-
titelným souborem. Za tuto komplikaci se omlouváme, ale jako studentský
projekt nemáme prost°edky tomuto p°edejít.

U£itelskou aplikaci je moºno nalézt v souboru
�/trunk/Ucitelska aplikace/ucitelska_aplikace.exe� . Této aplikaci se cesta k
soubor·m obsahující za²ifrované skóre p°edá pomocí souboru �con�g� a apli-
kace se spustí pomocí souboru �ucitelska_aplikace.bat�

2 Linux x64

2.1 Poºadované nástroje

K instalaci na 64-bitových systémech Linux jsou pot°eba aktuální verze ná-
sledujících nástroj·.

• gcc-c++

• glew

• libjpeg

• make

2.2 Kompilace

Kompilaci aplikace provedete spu²t¥ním p°íkazu �make compile� v adresá°i
se zdrojovým kódem, základn¥ adresá° �/trunk/SimOS-linux_x64� .

Kompilaci u£itelské aplikace provedete pomocí �make compile_teachers_app�
v adresá°i se zdrojovým kódem, základn¥ adresá° �/trunk/SimOS-linux_x64� .
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Této aplikaci se cesta k soubor·m obsahující za²ifrované skóre p°edá po-
mocí souboru �con�g_teachers_app� a apliakce se spou¡tí pomocí p°íkazu
�./SimOS_teachers_app�.

2.3 Spu²t¥ní hry

Po kompilaci je moºné spustit hru p°íkazem �make run� v adresá°i se zkom-
pilovanou hrou.

3 Ostatní platformy

Platformy bez návodu k instalaci momentáln¥ nejsou podporovány.
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