Uzivatelska prirucka

Ucitelska aplikace
Ucitelska aplikace slouzi primarné k prehlednému zobrazeni vysledk( zak( a rozesilani
nastaveni pro hru.

Hlavni menu

Zobrazit vysledky
Pridat studenty
Rozeslat nastaveni

Ukoncit

Hlavni menu se skladéa ze Ctyr tladitek, které zpristupnuji jednotlivé funkcionality programu.

Zobrazit vysledky

B Zobrazit vysledky

Hra éislo 1:
skare:
cas:
vird odstranéno:
spravné zafazenych soubori:
nespravné zafazenych soubori:
pozadavkd na firewall vyfizeno:
pozadavkd na firewall nevyfizeno:
potet spatnych nast. prav:
pofet praloma firewallu:
spravnych obnoveni:
nespravnych obnoveni:
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Hra éislo 2:
skare:
¢as:
virt odstranéno:
spravné zarazenych souboru:
nespravné zafazenych soubor(:
pozadavki na firewall vyfizeno:
pozadavkd na firewall nevyfizeno:
pocet spatnych nast. prav:
pocet praloma firewallu:
spravnych obnoveni:
nespravnych obnoveni:
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Prehledné zobrazi vysledky studentd. Pokud nejsou zadni studenti v paméti programu, uzivatel
bude vyzvan, aby zadal jméno (nebo cestu) k dfive vytvorenému souboru se studenty.

Pridat studenty
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Cesta:

Zvlast Pridat studenta

UloZit do souboru
Ze souboru

Umoznuje pridat studenty do paméti programu s moznosti nasledného uloZeni do souboru.

Rozeslat nastaveni

G Rozeslat nastaveni

Obtiznost: 6

Studenti nacteni z paméti programu.

Rozeslat

Zde muzete navolit obtiZnost a rozeslat nastaveni vSem studentdim v paméti programu. Pokud
nejsou zadni studenti v paméti programu, uzivatel bude vyzvéan, aby zadal jméno (nebo cestu)
k drive vytvofenému souboru se studenty.



