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Na projektu Creative Classrooms Lab se v letech
2013-2015 podileli spolecné ucitelé a odborni-
ci z osmi evropskych zemi (Ceska republika,
Belgicky region Viamsko, Belgicky region
Valonsko, Rakousko, Portugalsko, Velka
Britanie, Italie, Slovinsko, Litva). Cilem
bylo vytvorfit metodickou podporu
pro ucitele, ktefi chtéji realizovat
vyuku 1:1 (tedy vyuka, pfi nizZ ma
kazdy zak vlastni ucebni zafizeni)

a zaclenit tablety do vyuky.

V. radmci  projektu
vzniklo sedm vyuko-
vych scéndard a aktivit, kte-
ré byly pilotovany ve 45 evrop-
skych Skoléach. Na jejich zakladé vznikl
soubor doporucent, kterd mohou Skolam
poskytnout efektivni podporu pfi zavadeé-
ni tabletd do vyuky.

Koordinatorem projektu, realizovaného
za financni podpory Evropské komise po-
skytnuté v ramci Programu celozivotniho
uCeni, je evropské sdruzeni European
Schoolnet. V Ceské republice byl projekt
koordinovan Domem zahranicni spo-
luprace, zapojeno do néj bylo pét pilot-
nich Skol (ZS Hanspaulka Praha 6, 75
Dr. Edvarda BeneSe Praha - Cakovice,
Gymnazium Hladnov Ostrava, Obchod-
ni akademie a Hotelova Skola HavlickOv
Brod a Stredni prOmyslova Skola a ob-
chodni akademie Uhersky Brod) a témér
tficitka dalSich asociovanych Skol, které
tak mély moznost vyzkouSet si vyukové
Scéndre v praxi.
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Partnefi projekiu ve spolupraci se skupinou pedago-
gickych expertd a ucitelU, kiefi jiz méli s tablety zku-
Senost, nastinili mozné cesty vyuziti tabletd ve vyuce.
Na zdkladé jejich spoluprace mohou Skoly i ucitelé vy-
uzivat nasleduijici projekfove vystupy:

Vyukové scénare (Scenarios)

) urCeny pedagogim, metodikdm a odbornikdm
ve vzdélavani

) nastifuji nové trendy ve vyuce

) popisuji mozné problémy a situace, se kterymi se
Skoly a ucitele mohou setkat pfi zavadéni tabletd
do vyuky

Vyukové hodiny (Learning stories)

) soubor konkrétnich akfivit a metodologie vyuzifi
tabletU ve vyuce

Jak scénare, tak i vyukové hodiny byly vytvofeny pomoci souboru ndstroju pro tvorbu scéndrd Scenario Development
Toolkit, ktery vzeSel z dfivéjSiho projektu iTEC (fcl.eun.org/itec), realizovaného sdruzenim European Schoolnet.

Tato brozura nabizi zakladni informace o vyukovych scéndrich otestovanych 45 uciteli z osmi zemi. Kazdy ucitel testoval
dva vyukové scéndre.

. Vyukové scéndfe testované v obdobi od listopadu Vyukové scénadre testované v obdobi od fijna 2014
i 2013 do dubna 2014 : do ledna 2015 3

: Spoluprace zako : Spoluprace mezi skolami (Belgicky region Viamsko,
© (Rakousko, Belgicky region Valonsko, Slovinsko) : Belgicky region Valonsko, Ceska republikal

Spolupréce a hodnoceni procesu vyuky
i (Rakousko, Itdlie, Slovinsko)

. Tvorba vjukového obsahu : Podpora samostatného pfistupu Zaka k vjukovému :
: (Belgicky region Viamsko, Itdlie) © procesu (Litva, Portugalsko, Spojené kralovstvi)

: Osobni pokroky zaka ve vzdélani

: (Ceska republika, Litva, Spojené kralovsivi)

Hlavni vystupy

)} Scéndre a vyukové hodiny vytvorené v ramci projektu: creative.eun.org/scenarios

) Pripadové video studie, které dokumentuiji praktickou realizaci vzdélavacich aktivit a byly pfipraveny partnery
a uciteli zapojenymi do projektu CCL: creative.eun.org/results

} Poznatky ziskané v ramci projektu CCL byly v dubnu 2015 zpracovany do online kurzu (MOOC). Kurz obsahuje
moduly zamérené na to, jak mohou byt tablety vyuzity jako podpora novych vyucovacich pristup0, napiiklad tvorby
obsahu, kooperativniho uceni, personalizovaného uceni a prevracené tfidy: www.europeanschoolnetacademy.
eu/web/tablets-in-schools

) Zavérecna zprava zpracovavaiici pripominky a praktickou dokumentaci obsahuije pfipadové studie, praktické
priklady scéndar’ a doporuceni pro ministerstva Skolstvi a Skoly, které se chystaiji zavadét do vyuky tablety a pfistup
1:1: creative.eun.org/results



Spoluprace zaku

Kooperativni ucent je zastfeSujicim pojmem pro rozmanité vzdélavaci pristupy zaméfené na spolupraci mezi
Zaky nebo mezi zakem a ucitelem. Zaci pracuii ve skupinkach a vzajemnou spolupraci se snazi propracovat
k pochopeni predlozeného problému, spolecné hledaji feSeni modelovych situaci nebo tvofi skupinové
vystupy. Samotna spoluprdce je dovednosti, kterou si zZaci musi osvoijit a dale ji rozvijet. Mohou se opfit o cilené
vedeni ucitele, ktery je vzdy pfipraven jim poradit a pomoci. Pfi fomto typu uceni stoji ve stfedu zajmu zaci, ktefi
sdileji své napady a védomosti s ostatnimi. Velmi dilezitd je interakce déti pfi feSeni konfliktd, cimz ziskavaii
zkuSenosti a upeviuiji dovednosti, jako je sebekritika, sebereflexe a sebehodnoceni. Spoluprace zakd mize
podpotit rozvoj celého spekira kompetenci potfebnych v 21. stolefi, jako jsou napfiklad komunikaéni dovednosti,
interpersondlini dovednosti, dovednosti kolektivniho feSeni problémU, kooperace, tymova prace a vadcovské
dovednosti. Kooperace je zakladnim predpokladem pro sdileni il a Gloh mezi cleny skupiny.

Role a Cinnosti ucitele a zakd pri realizaci vzdélavaci aktivity kooperativniho uceni

} Jeho Ulohou je motivovat, poskytovat vedeni, :} Naslouchaii ostatnim, stanovuii spolecné cile
moderovat, pozorovat, radit, hlidat Cas :
i ) Rozdélisi a uplatiuji v tymech rdzné Glohy
} Posuzuije rozdily mezi Zaky, napf. nadanymi, : podle dovednosti a zajm0 jednotlivych zakd
méné nadanymi :
: ) Jejim pfidélena role v tymu v zdvislosti na jejich
}» Nachazi vhodné prilezitosti pro hodnoceni : schopnostech a dovednostech
individualni i skupinové prace :
} Hledaiji a sdili zdroje informaci
} Pravidelné se setkava s tymy
} Provadéji vzajemné hodnoceni

)} Podnécuije zaky k sebehodnoceni nebo a sebehodnoceni
vzdjemnému hodnoceni a k zamysleni nad tim,
ceho dosahli v riznych fazich spoluprace : ) Stfidavé pracuiji na individualnich a spoleénych
: Ukolech
) Vyivari takové prostredi pro vyuku, které :
podporuje skupinovou praci, nebo online : ) Spolupracuiji s ostatnimi Zaky ze tfidy, ze Skoly
vyukové prostredi, které zakim umozni : Ci z jinych Skol

spolupracovat mimo skolni vyuku
} Spolupracuii s uciteli a externimi odborniky
} PouZiva nové metody hodnoceni véetné :
formativniho hodnoceni : ) Vylvareji a prezentuiji spolecny vysledek
: skupinové prace
} Zvazuije, jok mUze tablet podpofit jednotlivé
kroky procesu vyuky a Glohy
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TABLETY podporuiji kooperativni formy uceni,
napfiklad uceni se s vrstevniky, mobilni skupinovou praci
a projektovou praci, a dale umoznuij:

-

} shromazdovat podklady a zaznamendvat pokrok )} sdileni ndpadd/spolupraci online: pouzivani
v plnéni Ukolu: provadét viastni online vyzkum; psat nastroj0 pro online spolupraci, komunikacni néstroje,
si pozndmky; shromazdovat, zapisovat a zakreslovat nastroje pro sdileni (napf. cloudova feseni), blogy,
napady; porizovat fotografie; kdekoliv a kdykoliv socialni média, také mezi Skolami synchronizované
nahravat materialy (zvukové nebo ve formé video nebo nesynchronizované pracovat na sdilenych
zdznamu), diskutovat dokumentech
} vyménu informaci: se spoluzaky, uciteli, odborniky )} Zziskavat zpétnou vazbu: od uciteld nebo ostatnich,
a jinymi osobami, napf. prostrednictvim aplikaci napriklad prostrednictvim online vzdélavacich
Skype, Hangouts nebo prostfedi Twinspace prostredi jako Edmodo, ClassDojo
B
Uzitecné aplikace: Jd @? Q
) Aplikace TeamUp je online ndstroj, jenz pomaha ) Aplikace Edmodo je virtualni vzdélavaci
organizovat skupinovou praci podle kritérii stanovenych prostredi pro ucitele, zaky a rodice. Umoznuje D
ucitelem. Tento nastroj umozniuje provadét rychlé napfiklad online odevzdavat Gkoly, planovat
organizacni zmény mezi cleny ve skupiné a cleny skupin, pomoci kalenddre, diskutovat a sdilet dilezité
ktefi si prostrednictvim kratkych zvukovych nahravek odkazy/informace. www.edmodo.com

mohou opakované poskytovat zpétnou vazbu o postupu
skupinoveé prace. hitp://teamup.aalto.fi

Priklad vzdélavaci aktivity

FYZIKA, ZACI VE VEKU 12-13 LET. Hodiny jsou zamé&Feny na vyuku rychlosti. Tfida se rozdéli do skupin, pficemz kazdy
zak mél urcenu svou roli: fotograf, mluvdi, tvirce vlaStovky, zapisovatel. Kazda skupina pracuje s jednim tabletem,
informace ziskava na internetu a k praci vyuzivd doporucené aplikace. Cilem je nalézt rGzné navody na tvorbu
vlastovky. Poté zaci vlastovku vyrobi a vyzkouseii, jak I1€ta. Zméri cas a drahu a vypocitaii rychlost viastovky. Na zakladé
vlastniho zkoumani nakonec skupinky vytvareiji viastni navod na vyrobu viastovky. Vysledky svého zkoumani nasledné
Zaci predstavuiji svym spoluzakdm z partnerské skoly.

Petra Bohackova - vedoucdi ucitelka projekiu + Ceska republika

Praktickeé tipy

)} Skupiny vytvarejte rznymi metodami, zohlednéte pocet zaky, jejich vek,
obecné dovednosti, miru socializace, pohlavi a zajmy.

) Dobrou strategii mdze byt zacit dvojicemi, jez pfijmou Ukoly a rozdéli
si role. Potom Ize snadno spojovat dvojice do Ctveric, coz umoznuije
nejrozmanitéjsi kombinace.

) Cim je skupina vétsi, fim vice hrozi pasivita nékterych lend.

) Pouzijte nastroje a sluzby pro online spoluprdci, jez G¢inné podpofi vase
vzdélavacdi cile.



Prevrdacenad trida

Koncept ,pfevracené ffidy” obraci naruby tradiéni metody vyuky. Vyklad latky probihd online mimo tfidu,
nejcastéji formou domaciho Ukolu, v rédmci néhoz se zaci maji samostatné seznamit s vyucovanou latkou
doma, a v hodinach se pracuje na Okolech vzeslych ze studia latky. UCitel pro zaky vytvori nebo vybere
materidly (napf. videa, dokumenty, prezentace nebo screencasty). Zaci si zdroje a materialy samostatné
prostuduiji viastnim tempem mimo vyucovaci hodinu. PFi tom zjistuji, s ¢im maiji potiZze a jaka témata bude
tfeba probrat s ucitelem ve Skole. Pfistup zalozeny na konceptu prevracené tfidy se snazi cas straveny
ve ffidé s ucitelem co nejvice vyuZit k diskusi, sdileni a prohloubeni ziskanych védomosti a také umoznéni
pristupu zako k online obsahu a sluzbédm mimo prostredi tfidy a mimo vyucovaci hodiny. UCitelé by méli
Zakom zadat smysluplné, uskutecnitelné a pedagogicky relevantni mimoskolni aktivity a pfipravit vhodnou
kombinaci Skolnich a mimoskolnich Ukol0. Tento pfistup t€Zi z toho, Ze stale vice zakd méa doma pristup
k internetu, pocitacim a tabletdm.

Role a Cinnosti ucitel0 a zakd pfi provadéni vzdélavaci akfivity
v rdmci pristupu prevracené tridy

UCITEL ZAcC|
) VyTvéFj _ObSOh } Organizuji své samostudium
) Vede zaky : '} Zkoumaiji a promysli
} Iniciuje aktivity F) Referuii
) Ridi uceni mimo skolu Ly Prezentu
} Radi, komunikuje, moderuje :
} Jekoucem } Prostuduii si material urCeny k doméacimu
) Pozoruje praci zako studiu, dle potreby vicekrat, aby jej pochopili,

pripravi si otdzky, kterym se budou s ucitelem

S - . vénovat ve ffidé
} Pripravi a vybere material pro domaci

samostudium - . -
} Pracuji vlastnim tempem a s materialem

prizpGsobenym jejich Grovni, studijnimu typu

} Poskytne zakdm materidl pfizpdsobeny rdznym nebo zajmom

Urovnim, a tak zvysi jejich zapojeni

)} Ve tiidé se se spoluzdky a s podporou ucitele
vénuiji narocnym pojm0m a snazi se hloubéji
latku pochopit

} Vysvétli pojmy, kterym Zaci nerozumi, af uz
s jednotlivymi zaky nebo celou tfidou

} Pripravi kooperativni aktivity a cviceni, jez
prohloubi to, co si zaci nastudovali doma

} Shromazduje zpétnou vazbu a identifikuje
témata, kterym se bude muset vice vénovat
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Tablety podporuji vice aspekild konceptu prevracené ftridy,
napriklad samostudium, spoluprdci ve tfidé a mimo ftfidu,
zpétnou vazbu k tomu, co se zaci naudili. Umoznuiji:

)} piistup k materialu pro domaci samostudium: videim, ¥ poskytovat zpé&tnou vazbu k samostudiu Zaka: online
dokumentim, internetovym strdnkam, navodim, a to pisemky, na nichz si zaci ovéri svij pokrok a ucitelé
jak online, tak i offline ziskaiji zpétnou vazbu, aby védéli, kterym pojmim

bude potreba se ve tfidé znovu vénovat

) pripravu otdzek pro praci ve tfidé: poznamendvat si
odpovédi, postrehy a nevyreSené otazky (ve formé )} pracovat béhem vyucovaci hodiny kooperativné:
textu, zvukového zédznamu, video zdznamu) prostrednictvim nastrojd pro online spoluprdci,

sdilenych dokumentd

)} vést komunikaci: komunikaci mezi zaky mimo

prostredi tfidy prostfednictvim online vzdélavaciho : 9
prostredi, napf. Edmodo, pfipravu na vyucovaci ip! ™
hodinu se spoluzdaky, rozebirani slozitych problém( %
Uzite€né aplikace: I I ﬁ

) Aplikace ClassDojo je pIné funguiici online nastroj pro } Ucitelé mohou vytvorit video zaznamy
spravu tiidy, jenz umoziuije sledovat pokroky zakd. Ucitelé vyucovacich hodin a jiné zdroje, sdilet
v ném mohou vést stdle aktualizované a dostupné zdznamy je s zaky v bezpecném a soukromém
o tom, jak se Zaci udi, a sdilet je se Zaky a jejich rodinami. prostredi vyhrazeném pro danou tfidu
ZAci v této aplikaci mohou mit pristup k hodnocenim a poskytovat zakim zpétnou vazbu k jejich
a k informacim o svém vykonu, coz napomaha tomu, aby praci. Rovnéz Zaci mohou vytvaret sva
sami usmériovali své chovani a postoje. videa. https://www.educreations.com

https://www.classdojo.com/

Priklad vzdélavaci aktivity

CHEMIE, ZACI VE VEKU 14-15 LET. Na pfikladech nebo pomoci aktivity, v niZ jde o feSeni urcitého problému, seznamim
tfidu s tématem a cili vyu€ovaci hodiny. Zakim zadadm domaci Gkoly, k préci s nimiz vyuzivame r0zné aplikace:
EduCreation k popisu UkolU, iTunes ke sledovéani videi a Infoschool k uloZzeni souboru vyucovaci hodiny. Na dalsi
hodiné se spolu o téchto Ukolech bavime a opakujeme dilezité body, aby jim kazdy piné porozumél. Ve vyucovaci
hodiné Zaci pracuji ve skupindch nebo ve dvojicich a jejich Ukolem je vypracovat cviceni, naijit zdroje, zaznamendvat
postrehy atd. Na konci hodiny nékdy Zdaci absolvuii interaktivni test vytvoreny v aplikaci pro tvorbu prezentaci.

Rosa Palmizio - ucitel projektu CCL - Itdlie

Praktické tipy

)} Pomozte Zakdm, ktefi mohou mit problém dostat
se k infernetu mimo $kolu, naijit néjaké misto/cas
na praci.

) Rodice musi byt o0 modelu prevracené tridy
informovani a podporovat jej.

) Ucitelé musi pri fizeni uceni mimo Skolu, zejména
v pfipadé mladsich Zako, jednat citlivé, mohou
nastat urcité pofize s ochranou soukromi a mohou
se setkat s obavami z vmésovani do rodinného
Zivota a volného Casu.




Tvorba vyukového
obsahu

Snadna dostupnost tabletd, socialnich médii a rdznych kreativnich technologii umozriuje v zasadé kazdému
snadno vytvaret, vyuZivat a sdilet vyukovy obsah. Zaci ve Skoldch mohou prohlubovat porozumeni Iatce
prostfednictvim tvorby vyukového obsahu v riznych formach: ve formé videi, prezentaci, plakatd, komiksu,
zvukovych soubor0, obrazkovych scéndrl a dokonce i aplikaci. Z pouhych pfijemcd obsahu se tak stavaii
ieho tvOrci a s postupy a Uskalimi navrhu a tvorby obsahu se seznamuiji v kontextu feSeni skutecnych
problémU. Proces tvorby obsahu musi byt spojen se zamyslenim nad otdzkami plagiatorstvi, ochrany
soukromi a zdsadami online sdileni. Vytvareni vlastniho obsahu muize zvysit motivaci a zlepsit vysledky
zako. Vysledky mohou zaci sdilet prostfednictvim virtuainiho vzdélavaciho prostfedi nebo specialniho
Zakovského blogu.

Role a Cinnosti ucitel0 a zaky pfi provadéni vzdélavaci aktivity tvorby obsahu

UCITEL ZAcl
Poskytuje rady ) Tvori
Zajistuje odborné zazemi } Provadi vyzkum
Ridi préci ) Hodnoti
} Prezentuji

Sdéli zakdm hned na zacatku Ucel tvorby

digitalniho obsahu ) UG se tvofenim, aktivnim zapojenim
do vytvareni a zhotovovani vlastniho obsahu,
Stanovi cile a hranice Ukol0 zapojenim vlastni fantazie a inovovanim
) Udi se samostatné a sami fidi svoji praci

Domluvi se se zdaky, co by mélo byt vyslednym
produktem, a vytvori plan postupu k tomuto cili

Domluvi se se zaky/uciteli na kritériich kvality
obsahu

Stanovi, které nastroje se mohou pouzit,
a vybere pro Zaky predem urcité zdroje
a informace, s nimiz mohou pracovat

Urci role v ,produkénim tymu”

Poskytne podporu skupinédm nebo jednotlivym
ZakOm potykaijicim se s pochybnostmi nebo
Avoréim Otlumem”

PomU0ze Zakdm publikovat a sdilet obsah

jednotlivé i v tymech nebo dokonce doma
v rdmci doméacich UkolU

Predvedou a prezentuiji, co vytvorili: Zaci si
mohou postupné vytvorit vlastni portfolia,

jeZ jim pomohou nachdzet spojnice mezi
rOznymi predméty a zasadit jejich Skolni praci
do skutecného Zivota
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Tablety zakdm umozniuji vyuZivat vzdélavaci zdroje, vytvaret je a aktualizovat na rozdil
od tradicniho zpUsobu vyuky, v némz je obsah staticky a vytvorili ho ucitelé nebo autori
ucebnic. Lze je pouzit:

)} ke shromazdovani informaci, provadéni viastniho ) ke sdileni dosavadnich vysledk( prostrednictvim blogg,
online vyzkumu, ukladani pozndmek, shromazdovani, ePortfolii, stranek Wiki atd.
zapisovani a zakreslovani napadu, pofizovani
fotografil, kdekoliv a kdykoliv s nimi nahravat (zvukové  } k publikovani a prezentaci vysledkd prostrednictvim
nebo ve formé video zdznamu) diskuse online vzdélavacich prostredi, socialnich médii

)} k vytvareni obsahu pro nové/kreativni formy
prezentace jakozto nedilné soucasti procesu uceni
se, napf. obsahu ve formé elektronickych knih, videi,
digitalnich pribéhd, komiksU, her, aplikaci

Uzitecné aplikace:

m
) Comic Life je aplikace, pomoci niz zaci mohou } PicCollage je aplikace pro tvorbu kolazi slozenych
vytvorit viastni komiksy. Mohou do nich vloZit z fotografii, §titkd, ramecku a textu. Nastaveni
vlastni obrazky a pisma, Sablony, panely, ,School Setting” umoznuije vypnout nékteré
bubliny a napisy. funkce, napfiklad ,fotografie z webu”.
http://plasq.com/apps/comiclife/macwin/ http://pic-collage.com/

Priklad vzdélavaci aktivity

JAZYKY/VYTVARNA VYCHOVA, ZACI VE VEKU 10 LET. Zaci na papir nakresli obrazkovy scéndr a vyfoti jednotlivé obréazky
pribéhu tabletem. Snimky vloZi do programu pro tvorbu komikstd Comic Life. Pak zacnou pomoci aplikace Book Creator
vytvaret knizku avloZzido nistrénky z aplikace Comic Life. Textové bubliny oZivi nahranym zvukem. Ucitel vSechny pribéhy
shromézdi na jednom zafizeni a spoiji je do jedné knihy, kterou pak Zaci mohou sdilet s ostatnimi tiidami nebo rodici.

Kurt Klynen - ucitel projektu CCL - Belgicky region Vldmsko

Praktické tipy

) Cas se pii tvorbé obsahu vzdy stava hlavnim omezujicim faktorem, a je tudiz dolezité
nestanovit si prilis ambiciozni cile. Pri praci na méné rozsahlych a méné casové narocnych
vzdélavacich zdrojich spojené s prilezitostmi pro reflexi a diskusi bude vykon zaku
predvidatelnéjsi a jejich motivace vétsi nez pfi zapoijeni do slozitych procesut tvorby obsahu.

) Cilem je vysledny produkt, jenz zaplni urcitou mezeru, je pristupny, vhodné vyuziva
technologické moznosti a zaci a ucitelé jej mUzou pouzivat a prizpUsobit si ho.

) Nechte zaky samostatné si vybrat, jokou formu prezentace (napf. prezentaci Keynotes, film
atd.) a aplikaci si zvoli, a povzbuzuite je, aby pfi tvorbé kreativnich vystupl experimentovali
S novymi nastroji.



Personalizované uceni

Cilem je personalizovat uceni, to znamend navrhnout aktivity, kieré odpovidaiji potfebdm, dovednostem,
schopnostem a vzdélavacim prioritdm jednotlivych Zakd. Personalizované uceni vyuzZiva veSkeré
dovednosti a zkuSenosti ucitele. UCitel musi znat schopnosti vSech zaka, jejich siiné a slabé stranky, aby
mohl navrhnout vhodné a stimulujici vzdélavaci aktivity. UCitel napfiklad mize pomoci dotaznikd, portfolii
a osobnich rozhovord zjistit, jaky styl u€eni Zakdm vyhovuje a jaké maiji vzdélavaci priority. Konecnym cilem
je vést zaky k tomu, aby prevzali odpovédnost za proces svého vzdélavani. Podpora samostatnosti v uceni
se netyka pouze vyhledavani a osvojovani védomosti, ale také hodnoceni a styld uceni se, ktery se mize
u jednotlivych zaku lisit, rdznymi cestami dojdou ke stejnému vystupu nebo osvojeni znalosti.

Role a Cinnosti ucitel0 a zakd v personalizovaném uceni

10

Provadi vyzkum

Pripravi individualni ucebni plén
Usnadnuje uceni

Hodnoti

Rozhoduie, do jaké miry ma byt uceni
personalizované, napf. navrhne individualni
ucebni plany a cile nebo castecné
diferencovany pristup nabizejici nékolik rezimud
uceni, z nichzZ kazdy je prizpUsobeny Sirsi
skupiné zakl

Napomaha vytvareni dvoijic, skupin a tymU
pro préci na Okolech podle individualni Grovné
a zajm0 zako, ale také tak, aby v nich byly
zastoupeny rdzné schopnosti

Poskytuje zakim zpétnou vazbu k jejich praci
a vykonu a vede je k tomu, aby se uili sami
hodnotit, zamysleli se nad sebou a svou praci
a stanovovali si osobni cile

Spolupracuije s rodici, nebof jejich dulezitou
Olohou je dohlizet na uceni svych déti,
podporovat je a pomdahat uciteli pochopit
zajmy, potreby, predchozi zkuSenosti a situaci
Zako

Navrhuiji proces svého uceni
Provadi reflexi

Prezentuiji

Zkoumaii

Hodnoti

Vénuii se individualizovanym vzdélavacim
aktivitdm nebo vliastnim tématdm vyzkumu, jez
posiluji motivaci a podporuji sebevyjadreni

Vytvareji osobni vzdélavaci portfolia

Samostatnéiji se vzdélavaii a prebiraiji
odpovédnost za vlastni uceni: aktivnéjsi praci
na Ukolu a posilovanim smyslu pro osobni
odpovédnost

Uvédomui si, jak se rozvijeii jejich ucebni
dovednosti, a chapou odliSnosti ve stylu uceni
jinych zaka
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Tablety mohou podporit personalizované uceni jak na strané zaky, tak na strané ucitelU:

)} prostrednictvim online nastroju pro hodnoceni,
napf. ePace www.epaceonline.com, pomohou
urCit studijni typ Zaka, a to podle jeho
uprednostiovaného stylu uceni, silnych a slabych
stranek

)} poskytnou pfistup k nastrojim pro sprévu tridy —
umoznuiicich mit prehled o Zacich a jejich pokroku,
napf. ClassFlow classflow.com

} umozni pripravit obsah prizpUsobeny rdznym stylim
uceni — prezentace, videa, zvukovy zdznam atd.

} umozni zakdm hlasovat o upfednostiovaném
obsahu vyuky, napf. prostrednictvim aplikace
EasyPolls

Uzitecné aplikace:

) Showbie je aplikace, jez na tabletech usnadnuje
zaddavani, shromazdovani a hodnoceni prace
Zaky. Umoznuije zakdm nahravat prezentace
Keynotes, obrdazky, hlasové poznamky
a poskytuije jim pristup k osobnimu portfoliu.
www.showbie.com

Priklad vzdélavaci aktivity

MATEMATIKA, ZACl GYMNAZIA 16-18 LET. UGivo: Vektory —

)} v personalizovaném vzdélavacim prostredi
na tabletu poskytnou zakdm pfistup k individuainimu
souboru zdroju, véetné personalizovanych aplikaci,
obsahu nebo vzdélavacich aktivit, napf. vzdélavacich
her

} umoznuiji vést zaznam o individualnim uceni
a pokroku, napt. prostrednictvim eportfolii, blogU
} umoznuii sdilet néméty, co se zaci budou ucit,

napf. na blozich nebo aplikaci Padlet padlet.com/,
zamysleni a zavéry o tom, co se naucili, a o procesu

s

)} EasyPolls je velmi efektivni a komplexni systém
pro provadéni online anket. Zaci mohou tuto
funkci vyuzit k vybéru nékteré z vice moznosti
nebo tématu k diskusi. www.easypolls.net

definice pojmu, vlastnosti. Cilem prace s tablety bylo

odhalit matematicky termin vektor a popsat jeho vlastnosti. Praci jsem zakdm zadala s ohledem na jejich individudlni
moznosti, schopnosti a tfempo. Tim jsem prizpUsobila prdci jejich dovednostem a znalostem, zdroven vSak méli
vSichni dojit ke stejnému zavéru. PouZivali jsme aplikaci GeoGebra, pomoci které jsme zkoumali souvislosti
mezi soufadnicemi a umisténim vektoru, zejména smysl kladnych a zépornych soufadnic. V aplikaci Skitch ZAci
komentovali na snimcich z GeoGebry své poznatky a v aplikaci Keynote vytvorili prezentace pro spoluzdaky. Vysledky
tfida nasdilela v prostredi One Drive. Nabyté znalosti byly ovéfeny v nasledném testu. Da se fict, Ze vysledky pisemné
prace prokdazaly hlubsi pochopeni pojmu ve vétsiné tridy. Myslim si, Ze moznost uchopit ucivo po svém dala zakdm
Vetsi prostor k samostatnému promysleni tématu. Sami zaci tento zpUsob prace hodnotili velmi pozitivné.

Mgr. lva Skybova - ucitelka matematiky + Gymnazium Hladnov a JS s pravem SJZ Ostrava

Praktické tipy

) Ucitel zaky pozna po osobni strance.
) Zak ma stanovené individudlni tempo.
)} K podpore personalizace se vyuZivaii tablety a fada

nastroj0 a sluzeb, které usetii uciteli spoustu casu
a namahy.
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Tento projekt ukazal
vyhody vyuzZiti tabletd oproti .. La b ®
béznym pocitacim: moznost prenést .. PP ..

vyuku do rediného prostredi, intuitivni
ovladani, které zakim necini pofize. V centru
pozornosti takové vyuky je kazdy jednotlivy
Zak, kterému je mozno prizpUsobit vjukovy

Zavedeni tabletd a ICT
do vyuky je dlouhy proces, ktery
vyrazné zméni dosavadni Skolstvi. Tablety
davaji Zakdm i uciteldm moznost spoluprace, ‘

obsah ,na miru”. Zaci jsou vice motivovani a cifi Kierd iFobuie A5minut hodi )
zodpovédnost za vysledek spolecné prdce. €ra NEpOIrebuje 4ominuiovou hodinu ani
ohranicenou tfidu, je to vyucovani zalozené

Pavia Sabatkova, na komunikaci, sdileni informaci a zodpovédnosti @

Dom z.ak_mraniéni spoluprdge, za vlastni vystupy. Rozhodné je nové pro obé strany,
koordinatorka projektu v CR uitele i 7aky.

Mgr. Martina Baseggio, Gymnazium Hladnov
a Jazykova skola s pravem SJZ Ostrava,
lenka skupiny pedagogickych
expertd projektu

Prace
s tabletem €ini
vyu€ovaci hodinu pro Zaky
atraktivnéjsi. Pracuji s jimi znamymi
technologiemi a pohybuii se v online
prostiedi, které je jim blizké. Vyhodou tabletd
oproti jinym pfistrojm je pfedevsim mobilita,
moznost individudIniho pfistupu i tymové
spoluprdce.

Nejvétsim prinosem
pro mé byla moznost pracovat
v mezindrodnim tymu, podilet se
na tvorbé scéndrd, porozumét tomu, jak
scéndre vznikaji a jak se daji vyuZit v samotné
vyuce. Musela jsem se zamyslet i nad fim, jak co

Mgr. Iva Skybové, nejlépe ve vyuce vyuzit moznosti tabletu ve vyuce.

Gymnézium Hladnov a Jazykova Skola - N Mgr. Pefra Bohackova,

s pravem SJZ Ostrava, ucitelka matematiky y— -_%

zapojend do projektu

Zakladni Skola Edvarda Benese, Praha-
Cakovice, vedoudi ucitelka projektu
Vyhodou -
tabletl je to,
Ze dovoluji pfenést vyuku
do redIného prostredi. Ucitel
nestoji pred tabuli, ale je pfedevsim

Moji studenti uz tablety
pouZzivaii jako zcela b&znou
soucast zivota. Nejvétsi vyzvou bylo

raddcem, podporovatelem, pomocnikem pfipravit vjukovou hodinu v matematice
a hodnotitelem. Viastné sledujete, jak se Zaci tak, aby pro zdky byla zajimava a tablety
s danjm Gkolem poperou, a drzite se hesla: byly pfirozenou soucasti vyucovaciho procesu.
fikej, co nejmif z toho, na co mohou Zéci pfijit Scéndr Personalizace mi pomohl pizpUsobit
sami / nefikej to, na co mohou Zaci pfijit sami. vyuku viem studentdm. Vysledek — tahle
Mgr. Ondrej Jefabek, matematika je bavila.

Kvéta Klimova,
Obchodni akademie a Hotelova skola
Havlickdv Brod

Stredni prumyslova Skola a Obchodni
akademie Uhersky Brod
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