JAK NA INTERNET

Operacni systémy

Mozek pocitace. Piihodnéjsi pfirovnani k operacnimu systému (OS) bychom asi tézko hledali.
Mozek je odpovédny za vSechny télesné a dusevni procesy a zadny z nich by bez né¢j nemohl
fungovat. OS zase predstavuje nezbytnou softwarovou vybavu, bez niz neni mozné ovladat pocitac.
Hlavnim tkolem OS tak je uZivateli slouzit jako prostfednik mezi hardwarem a konkrétnimi
programy, které uzivatel pouziva. Operacni systémy jsou velmi komplexni a jejich vyvoj je
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Windows nebo Mac OS se skladaji z desitek milionti fadkti zdrojového kodu.

Zakladni pojmy

Zakladem OS je jadro (angl. kernel), které po celou dobu fungovani pocitae koordinuje ¢innost
vSech ostatnich bézicich procesti. Jeho hlavnim tukolem je tedy ptidélovani prostfedki pocitace
(procesor, pamét’ a dalSi zafizeni jako displeje, tiskarny, uloznd zatizeni apod.) jednotlivym
programiim bézicim v ramci OS.

Zivotni cyklus OS (od vyvoje po nahrazeni novou verzi) je pomérné dlouhy. Proto je tieba zajistit,
aby dokazal pracovat i s hardwarem, ktery tieba v dob¢é jeho vyvoje ani neexistuje. Proto dalsi
klicovou funkci OS (n€kdy i ptfimo kernelu) je abstrakce hardwaru. K tomu slouzi tzv. vrstva API
(aplikacni rozhrani), kterd definuje jednoduché funkce spojené s fungovanim pocitace. Jednou z
nich je naptiklad zapis dat na lozné zatizeni. Diky API tak tfeba Windows 98 zvladly zapisovat na
flash disky, které se na trh dostaly az po roce 2000.

Dtlezitou soucasti OS je také uzivatelské rozhrani. Tim se oznacuje vizudlni prezentace OS smérem
k uzivateli, ktera obsahuje ovladaci prvky, pomoci nichz uzivatel mize s pocitaCem pracovat
(spoustét aplikace, upravovat nastaveni, ovladat hardware, zapinat a vypinat rtizné funkce atd.).

Historie pocitacli je spojena s textovym uzivatelskym rozhranim, které umoziiovalo ovladat pocitac
textovymi piikazy. Dnes se v naprosté vétSin€ pouziva grafické uzivatelské rozhrani (GUI - graphic
user interface), které usnadiiuje ovlddani pocitace interaktivnimi grafickymi prvky, napiiklad
ikonami aplikaci.

Vyvoj OS

Prvni prototypy OS se objevily na pfelomu 50. a 60. let jako disledek zdokonalovani pocitatovych
technologii, které kladly stale vyS$i ndroky na efektivni zpracovéani procesii. V roce 1969 zacala
skupina americkych experti pracovat na vyvoji systému UNIX, ktery pfinesl revolu¢ni kombinaci
srozumitelného rozhrani, schopnosti multitaskingu a spravy vice uZzivateld. UNIX se zacal velmi
rychle rozvijet a stal se zdkladem pro fadu pozdéjSich modernich operacnich systému.

Zacatkem 80. let na trh nastoupily prvni operacni systémy se zminénym grafickym uzivatelskym
rozhranim. Jejich prikopnikem byl systém Star spolecnosti Xerox. Komercniho tspéchu se ovsem
jako prvni dockaly az systémy Macintosh (pozd¢ji Mac OS) spolecnosti Apple a kratce po ném
1 Windows firmy Microsoft. Ty dodnes trhu OS dominuji.

V éfe rozSifovani Internetu na pfelomu 80. a 90. let zacaly vznikat specidlni verze operacnich
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systémt ur¢ené pro provoz servert. Nekteré jejich funkcionality pozdéji presly 1 do OS urcenych
pro bézné uzivatele. Diky tomu si tak dnes lze s bézn¢ dostupnym vybavenim a bez specialnich
programi zprovoznit vlastni server. Internet také vyrazné usnadnil napiiklad aktualizaci operacnich
systémdl.

Soucasné trendy

21. stoleti s sebou piineslo n€kolik novych fenoménd. V poslednich deseti letech zaznamenal
prudky vyvoj rozvoj mobilnich operacnich systémi, pouzivanych zejména v tzv. chytrych
telefonech a tabletech. Kromé etablovanych hract vyvijejicich vlastni mobilni OS (dnes predevs§im
Apple s i0OS a Microsoft s Windows Mobile), se v tomto segmentu prosadila i spolecnost Google
s otevienou platformou Android.

Prave fakt, ze vyrobei mobilnich zatfizeni maji systém k dispozici jako open-source, a mohou si jej
podle potfeb upravit, se nejvice podepsal na tom, ze je systém Android aktualné nejpouzivanej$im
na svété. Nasleduje jej proprietarni (uzavieny) iOS spolecnosti Apple.

V oblasti osobnich pocitact smétuje vyvoj k weboveé orientovanym systémiim, které fadu operaci
spojenych s praci na pocitaci ,,vytahly* do webovych aplikaci, a nespousti se tedy ,,lokalné“. Jde
tteba o grafické programy pro editaci fotografii, kancelafské aplikace, hry apod.

Tento trend podporuje také postupny nartst vyznamu vzdaleného ukladani dat na tzv. cloudovych
ulozistich, pfistupnych pouze s pfipojenim k Internetu. NejznaméjS$im piikladem webového OS je
Chromium spole¢nosti Google, vychazejici z prohlize¢e Chrome. Ten se postupné zacéina
prosazovat v segmentu notebookli, které rizni vyrobci prodavaji pod obchodnim nazvem
Chromebook.
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