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Digitdlni stopa

Co se naucite

Jak se stat novodobym stoparem ve svété internetu? Naucite se rozumét tomu, jaky je rozdil mezi vasi
stopou v bézném a v digitéInim svété.

Kolik mate casu
30 minut na préci s pracovnim listem a 15 minut na zévérecné hodnocent.

Co potrebujete

Cisty list papiru A4 (piipadné ¢tvrtku)
psaci potieby

ntzky

pastelky (pfipadné lepidlo a staré ¢asopisy)
pracovni list s ndzvem Po stopéch
zdznamovy arch

Jak postupovat

1. V pracovnim listu s nézvem Po stopach postupuijte podle pokynii. Své odpovédi a feSent zapisujte
do zdznamového archu.

2. Prvni dva dkoly zpracovévéte kazdy sam. Na dkolech 3-6 budete pracovat ve dvojici (snazte se utvofit
dvojice chlapec a divka), pfipadné ve trojici.

3. Po uplynuti 30 minut si sednéte s ostatnimi spoluzaky do kruhu a prezentuijte svoji préci ostatnim.
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Priloha1 ro stopach - pracovnt list

Stejné jako za sebou zanechavame stopy ve snéhu nebo v blaté,
zanechdvédme za sebou i digitdInf stopu i na internetu. Narozdil
od stop ve snéhu mlze nasi digitdIni stopu tvofit i nékdo jiny
nez my sami. V pracovnim listu si ukdzeme, v ¢em se shoduj

a v ¢em se lisi nase stopy v bézném a digitalnim svété.

1. Predstav si, 7e jsi indiansky stopar a snazi¥ se v pfirodé rozpoznat jednu
stopu od druhé. Dokaze$ sprévné priradit stopy na nasledujicim obrazku?
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Viysledky svého stopovani zapis do zdznamového archu.
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2. Stopy jsou velmi dalezitym voditkem také pfi vy3etiovani zlocinu. Proto se
PY ] y pri vysetr
pachatelé snazi stopy zahlazovat nebo je falSovat. Ukolem detektivi je pak
stopy ¢ist a urcit, kdo je pachatel.

V nasledujicim komiksu bude tvym Gkolem vypétrat, kdo snédl tfi nanuky
a jak to chtél zamaskovat.

3. Podivejme se nyni, zda dokazete néco zjstit ze své vlastnf stopy!
Utvorte skupinky, idedlné dvojice chlapec a divka, pripadné trojice,
a vyzkousejte maly experiment.

1. Vezméte si kazdy Cisty list papiru, zujte si botu a ponozku, a kazdy
na svij papir obkreslete svoje chodidlo.

2. Papiry s obkreslenymi chodidly pak vzdjemné porovnejte a spole¢né
proberte, jaké informace je mozné z vasich stop precist.
Napr: Lze poznat, zda jde o divku & chlapce? Jak je stary/-4?
Jak je veliky/-4? Své odpovédi zapisujte do zéznamového archu.

Y
4. Co je to vlastné nage digitélnf stopa? K
J g 3 )
DigitéIni stopu tvorf to, co o sobé zverejiiujeme na internetu L
(prostFednictvim textu, fotografif a videa, na socialnich sitich...). A
J

1. Kazdy nyni vezméte svoji stopu a vystrihnéte ji.

2. Pak kazdy svou stopu z jedné strany popiste informacemi, které o vas mohou byt na internetu
(napfiklad fotky ze 3koly ¢i rodinného vyletu na webu nebo socidlni siti, seznam hra¢d na webu
sportovniho klubu, ¢lanky na tvém blogu, komentére v socialnf siti apod.).

Muze3 psat i kreslit (pfipadné mGze3 vyuZit napf: i Casopisy a z nich vystithat a nalepit podobné
informace, pokud se ti nechce kreslit).

3. AZ budete mit oba hotovo, polozte stopy vedle sebe a zapiste do zdznamového archu, co mate stejné
a ¢im se lisite.
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5. Nag digitalni stopu ale narozdil od béZného svéta nevytvaiime jen my sami, mohou ji také vytvaret
lidé kolem nas!

kamaradi

sourozenci kamaradky

rodice ucitelé

soutéze

(pratelé pratel) Z a krouzky

A
nezndmi = e ? ( K_‘%\ sportovni kluby
“ A f}f / f«/{/

Z toho tedy vyplyvd, Ze svou digitalni stopu netvoif$ jenom TY, ale i ONI.

1. Oto¢ svou papirovou stopu na druhou stranu.

2. Pokus se odhadnout jakou ¢ast tvé digitdInf stopy zaplriuji informace, které o sobé zverejriujes TY
(vymaluj &ast stopy jednou barvou), a jakou zaplfiuji ty, které o tobé& zvefejiiuji druzi lidé (pouZij
druhou barvu na zbylou ¢ast).

Zapis$ do zaznamového archu dalsi informace:
- Kdo také vytvaif tvou digitalni stopu?
- Jaké informace o tobé jini lidé zvefejiuji nejcastéji?
Dopis je také do své papirové digitdini stopy.

Porovnej zapsané informace opét se svym spoluzékem/spoluzackou.
Lisi se néjak informace, které o vés zverejiuji druzi? Rozdily zapiste do zdznamového archu.
Zavisi néjaké rozdily na tom, zda jsi chlapec nebo divka?
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6.

.
Pracovni list pro zaky q‘]

Podivej se nyni na svou digitalni stopu se viemi zéznamy o tobé. Pravdépodobné tam najdes informace,
které se ti libi, informace, které se ti moc nelibi (ale jeté to jde), a také informace, které se ti nelibi
viibec a byl bys radsi, kdyby na internetu nebyly.

V zaznamovém archu dokresli u informaci znacky podle nésledujicich pravidel:
- Zeleny ctyrlistek = informace jsou v pohodé
- OranZovy otaznik = jesté to jde
- Cerveny kiizek = informace se mi nelib, nechci, aby na internetu byly

Pokud ti zbude ¢as, podobné si mize$ oznacit informace i ve své stopé.

Porovnej své znacky se spoluzdkem/spoluzackou ve dvojici. Prodiskutujte otdzky:
MuZe té tvd soucasnd digitdIni stopa ohroZovat? Jak?

Vytvaris i ty digitalni stopu jinych lidi? Jak?

Na poslednf ¢tvrt hodinu se vsichni ve t¥idé posadte do kruhu a spole¢né spolu diskutujte o tom, na co
jste béhem prace prisli.
Ucitel mdZe béhem vasi diskuse zaznamenavat na papir zajimavé odpovédi a reakce.
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Priloha 2 Zaznamovy arch

1. odpoveds:

stejné lisi se
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5. Napiste, kdo mlze vytvaret vasi digitalni stopu:

chlapci divky
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