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Identita online

Anotace

Z4ci pochopf rizika plynouci ze sdflenf osobnich ddaji v digitalnim svété. Sezndmi se s modelovymi situacemi online
sluZeb, které po uZivatelich chtéji rdzné typy osobnich (dajd. Aktivita podporuje navyk ditéte, aby pfi volbé konkrétni
online sluzby vzdy premyslelo a chranilo své osobni tdaje. Navazujici aktivity vedou dité ke spolupréci s rodici, kteff
dostévajf tipy, jak online sluzby vyuZzivat tak, aby bylo dité ochrénéno pred riziky zneuZiti osobnich Gdajd.

Vzdélavaci cil
Poznat pojem ,online identita” a souvisejici vyznamy - fale3nd identita, profil online sluzby, pravidla online sluzeb.
Rozhodnout se v konkrétnich situacich, jaké informace o sobé na internetu zverejnit, pripadné vyrovnat se s realitou,
ze nékteré zazitky online si musime umét odrict, pokud nechceme sdélit nékteré své osobni Gdaje.
Uvédomit si, Ze webovd sluzba, které pracuje s osobnimi Gdaji, ma sva pravidla, musi dodrzovat zékon, aby nedoslo
k dniku informaci mimo danou sluzbu.

Klicova slova
online identita, profil uZivatele, osobni ddaje

Popis ¢innosti

o 7Z3k zaZije rozhodovaci procesy, které predchézeji vstupu do konkrétnf sluzby na internetu.

o Uvédomf si, s jakymi informacemi se do dané sluzby vstupuije, a analyzuje, zda je podle vstupnich kritérif spliiuje.

o Predstavuje identitu nékoho konkrétniho na internetu a zérover patra po ostatnich identitach s cilem poznat, kdo
je kdo.

o Po ukonceni hry analyzuje dodrzovani vstupnich kritérii a vnitfnich pravidel daného herniho ,kruhu” - sluzby
internetu.

o Hru hraje opakované (nejméné dvakrét), aviak vZzdy s novou vylosovanou identitou. Zaroveri s kazdou novou
identitou vstupuje do jiné webové sluzby - herniho ,kruhu”.

Predpokladany cas
25 minut

Potrebné pomucky

Pro kazdého Zaka potrebujete:

o jednu kartu s identitou uZivatele internetu (vylosuje si ji pfed kazdym kolem hry)
e zéznamovy arch - pro zdznamy svych pozndmek o ostatnich

list s prehledem identit - dcastnikd hry, aby védél, kdo hraje

podlozka pro psani - zajisti si Zdci sami

tuzka - zajisti si Zdci sami

Ucitel si musf pfipravit navic:
o karty sluzeb s popisem vstupnich kritérif a s texty pravidel - herni ,kruhy”
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Doporuceny postup pro ucitele

Obecné pokyny
Pozndmka: Aktivita je pro celou tfidu, rozdélenou do skupinek po maximélné 6 détech. Rozdéleni do skupin probihd
samostatné podle vylosovanych identit a jejich vstupu do webovych sluzeb.

s o

o Pfipravte spolu s détmi 5 hernich kruhd”, které reprezentuji rizné webové sluzby. V prostoru kruhu se bude
pohybovat skupina max. 6 déti.

o Zajistéte losovani osobnich identit déti, kazdé dité si vylosuje jednu karticku. Existuje 6 typd karet, nékteré déti si

tedy vylosuji stejnou identitu.

Organizacné podporujte zéky ve hie podle pravidel, viz déle.

Hlidejte hraci ¢as - 5 minut na jedno kolo.

Zorganizujte po kazdém kole reflexi - viz déle Pravidla hry pro Zéky.

Hrajte minimélné dvé kola (mdZete i vicekrat, aviak kazdy Zak ziska losem novou identitu a vstupuje do nové

webové sluzby - herniho ,kruhu”).

o Na konci aktivity provedte zavérecnou reflexi hry — oteviené otdzky zakam.

Pfiprava
Viytisknéte pro kazdého Zaka:
- jednu kartu s identitou néjakého uZivatele internetu
- jeden zdznamovy arch
- jeden prehled identit
Vytisknéte:
- karty sluzeb s popisem vstupnich kritérii a s texty pravidel
Viyberte herni prostor, kam se vejde celd tfida - 5 skupin po 6 Zacich - a kde je moZny volny pohyb Zakd v daném
hernim ,kruhu”.

Zahdjeni
o Uvedte hodinu a hru, kterou budou Zaci hrét. Zeptejte se, co by mohlo znamenat slovo IDENTITA a zda se s nim

uz nékdo na internetu setkal.
o Zkontrolujte se Zaky, zda maji vie potfebné - vytisténé prilohy a postupy. Stru¢né projdéte pravidla hry.

Pribéh

o Nechte Zaky hrat prvni kolo hry. Po ném zorganizujte reflexi tykajic se dodrzovani vstupnich kritérif, pravidel we-
bové sluzby a prezentaci ostatnim spoluzakdm.

o Zajistéte pifpravu dalsiho kola hry - losovani novych identit.

Pravidla hry pro Zky

s o

Ucitel vytvoii pét hernich ,kruhd” - reprezentuji rizné webové sluzby. Kazdy ,kruh” je oznaceny listem s podminkami
pro vstup a pravidly.
Jedno kolo hry trvd 5 minut, ¢as hlida uitel.

1. Procti si pravidla herntho kruhu” (webové sluzby) a podle své identity rozhodni, zda vstoupf, nebo si vyberes jiny
,kruh”. Sleduj, jestli je tvé ,identita” dost stard na to, aby mohla sluzbu vyuZivat, a také jaké osobni Gdaje budes
muset pfi vstupu do kruhu” uvést.

2. Pokladej spoluzékim v kruhu” otazky s cilem zjistit, kdo je kterd identita (kdo si kterou identitu vylosoval).

Pravidla poklddani otézek:

- Otézka nesmf pfimo sméfovat ke konkrétnimu Gdaji o identité, napf: ,Ma3 prezdivku Snéhurka?” nebo
,Bydli§ v Ostravé?” MiZete se ale ptat: ,M4 tvé jméno néco spolecného s bilou barvou?” nebo ,Bydlis na severni
Morav&?” apod.
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- Na otézky se odpovidd pouze ANO - NE.
- Béhem hry si délej pozndmky k jednotlivym identitdm, abys po skonceni kola mohl/-a urcit, kdo je kdo a pro¢
si to myslis.
3. Po skoncenf kola si sdélte, kdo si myslite, Ze je kterou identitou, a vysvétlete proc.
4. Znowu si spoledné prectéte pravidla svého herniho kruhu” a diskutujte:
- Kterd pravidla se ndm dafilo dodrzovat?
- Pro¢ jsou dand pravidla stanovena?
- Sdélte si, které osobni Gdaje ze své karty jste mohli v hernim ,kruhu” uvédét. Zapisuijte si do tabulky.
5. Vyberte TRI priklady zd(ivodnéni a sdélte je ostatnim skupiném v jinych hernich ,kruzich”.
6. Odevzdejte zpét vylosované karty s identitami a vylosujte si nové identity.
7. Hru opakujte (bod 1-5) s tim, Ze vstupte do jiného herniho ,kruhu”.

Na konci obou kol hry si sdélte s ucitelem, co bylo na hfe zajimavé, kolik identit jste poznali, k ¢emu byla pravidla
hernich kruht” uZite¢nd a co jste si na nich uvédomili.
Své postrehy zapiste napfiklad na tabuli.

Ukonéeni

o V ramdi reflexe polozte zakim otazky.
o Jejich postfehy muZete zapisovat na tabuli, flip apod.

Otazky k reflexi

o Co a pro¢ bylo na hre zajimavé?

Komu se podarilo rozkryt identitu a jak se to podafilo?

Co jste si uvédomili na pravidlech hernich ,kruh"?

Jak budete informovat rodice o neobvyklych osobnich Gdajich, které po vas online sluzby mohou chtit?
Jak, podle ¢eho, je mozné rozpoznat, Ze online identita uZivatele je [Ziva?
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