4 PRAKTICKA CAST

V praktické ¢asti bakaldrské préace bych se chtéla pokusit ndzorné predvést vyuziti
RVP PV v tridnich projektech i z hlediska pracovnich ¢innosti. K jejich realizaci jsem s
vybrala 25. Materskou Skolu v Pizni, v Ruské ulici, kde také pracuji jako ucitelka ve tridé
Kot'ata.

Pri tvorbé projektu ve vzdélavaci nabidce tiidniho programu se da postupovat
nékolika zpasoby, zatit se d& od:

§ témat

§ kompetenci
§ cila

§ ¢innosti

Kazdy zpusob tvorby pocita stim, Ze by na zavér planovéani, ale i redlizace m¢la
probéhnout evaluace a hodnoceni, ve kterém zrekapitulujeme, které cile byly napliovéany,
které klicové kompetence déti se rozvijely, zda byly riznorodé ¢innosti z oblasti a obora
rovnomerné vyuzity.

Pri tvorbé tohoto projektu jsem sledovala urcity zameér, dat détem proZzit néco, co by
jim prineslo radost, zdokonalilo jejich tvorivé schopnosti a piineslo jim nové poznatky.

Méla jsem na mydli predevSim aktivni zébavu déti. Kazdy mesic piindsi ve tridnim
programu urcité téma, se kterym se mohou déti obeznamit v planu ¢innosti. Témata jsou
zvolena dle pohédkovych piibéhi, které jsou zgjimavé a dovedou v nich vzbudit nadSeni.
Poradi jednotlivych naméta her v projektu neni zvoleno nahodné. Hry a vSechny ¢innosti
totiZz uvéadgji déti do dané posloupnosti pribehu.Pribéh prolina celym projektem napriklad
jako ¢etba na pokracovani aje voditkem i pro déti . Nasledujici hry maji jakousi modularni

formou postupné rozvijet dovednosti a znalosti, piidavaji mySenku po my3ence.

4.1 Charakteristika tridniho tématického projektu

Po zvoleni urgitého téma, které vychézi ze SVP nebo zngjaké situace ¢i

problematiky, se zvaZuje co toto téma maze ditéti prinést. Jaké dovednosti a poznatky, jaké
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hodnoty, jaké postoje, jaké jsou zameéry (cile) nebo vystupy daného tématu. Spolecné scili

navrhujeme odpovidajici ¢innosti a prileZitosti.

Nazev : Pribehy od pavouciho kamene
Autor projektu : Cihlarova Martina
1. Cil:

§ hlavnim cilem tohoto bloku je seznamovat déti s piirodnim prostiedim, které je
obklopuje a spolecné tak vytvéret pozitivni vztah k piirode. Déti ziskavaji povédomi
0 neustdlych zmeénach prirodniho prostiedi a jeho rozmanitosti. Blok rozviji Uctu
k Zivotu ve vdch jeho formach a wvytvari povédomi o vlastni soundeZitosti
spiirodou. Projekt podporuje rozvoj praktickych dovednosti a schopnosti vyuzit
raznych pracovnich technik, coZ je i prvotnim zamy3enym cilem a zamérem

§ gpecifické dil¢i cile dle pracovnich ¢innosti :

§ projekt podporuje rozvoj praktickych dovednosti a schopnosti vyuzit rtznych
pracovnich technik, coZ je i prvotnim zamy3enym cilem a zdmérem. Projekt nabizi
svoji bohatosti naplinovani i dil¢ich cilti viech oblasti RVP PV.

§ zdokonalovéni jemné motoriky, dokonceni zapocaté ¢innosti, rozvijeni pracovnich
navyku, kooperaci mezi détmi pri spolecnych konstruktivnich ¢innostech, rozvijeni
jazykovych dovednosti pii popisu své prace.

§ rozvoj tvorivosti- tvorivého sebevyjadiovani, mySeni, feSeni problémi

§ rozvijet poznatky a dovednosti umoziujicich pocity ,ziskané dojmy a prozZitky
vyjédrit

§ hry ngraznéjSiho zameéieni podporujicich tvorivost

§ pocitovat soundezitost s ostatnimi détmi ve trideé

§ vést déti k soundeZitosti mezi Zivou a neZivou prirodou a vyuZiti prirodnich
materialt

§ chapani pojmu zlo adobro, umét podat pomocnou ruku druhému

§ rozvijeni seberegulacnich mechanismi — sebepoznavani, sebehodnoceni, sebevédomi
Je nutno dodat, Ze se k nékterym dil¢im cilam postupné dopracovavame v prabéhu

projektu a mnohé z nich se objevuji az pii vlastni realizaci projektu. Prace s détmi nabizi
jedinecnou moznost reagovat na momentalni prozitky déti, jejich ndpady riznoroda reSeni

probléma a nékdy se ¢innosti rozvinou dle piéni déti i neplanovanym smérem.Pri planovani
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jednotlivych ¢innosti jsem vychézela z poznatka individudiniho pristupu ve vzdélavani, aby
hlavni metodou projektu byla hra.Dde vyuziti metod zaloZenych na ndzornosti, smyslovém

poznani, vlastni ¢innosti a proZitku.

2. Pedagogické ametodické zamery :

Motivaci pohadkového piibéhu nechat déti vnést do svéta Brusinkového krélovstvi,
Hlavni metodou je hra. Dadle vyuZivdm metod zaloZenych na ndzornosti, smyslovém
poznéani,vlastni ¢innosti a prozitku. Nameéty, hry, basné, pisné, névrhy cinnosti atd. jsou
zpracovany v projektu a dale v dennich ptipravéch . V& je soucasti TVP, materidly se
zakladaji jako prilohy, takZze je moZné je opét pouzit (pisné, basn€) nebo upravit
(grafomotorické cviceni, pracovni listy) napt. v jiném bloku nebo pii&ti rok. Formy
ametody s voli wcitelky sobé i détem blizké tak, aby byl vzdélavaci proces co

nejefektivngj.

3. Ocekavané vystupy (z RVP PV):
§ vnimat, Ze svét ma svij fad, Ze je rozmanity a pozoruhodny, nekone¢né pestry
aruaznorody
osvojit s elementérni poznatky o okolnim prostredi;
mit povédomi o vyznamu Zivotniho prostiedi pro ¢lovéka

poznat a pojmenovat vétSinu toho, ¢im je dité obklopeno
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vyjadiovat samostatné a smysluplné my3enky, népady, pocity, proZitky, mineni

a usudky ve vhodné zformulovanych vétéach

§ zachycovat skute¢nosti ze svého okoli a vyjadiovat své predstavy pomoci raznych
vytvarnych dovednosti a technik (kredit, malovat, modelovat, konstruovat, tvorit
z raznych materidla, prirodnin)

§ vyjadiovat se prostrednictvim hudebnich a hudebné - pohybovych cinnosti, zviadat
dovednosti vokalni i instrumentalni

§ naucit se nazpamet’ krétké texty

§ postupne zvladat zakladni pohybové dovednosti a prostorovou orientaci

§ spolupracovat s ostatnimi
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§ uplathovat sva prava, piani a potieby s ohledem na druhého, reSit konflikty dohodou
§ byt citlivy ve vztahu k Zivym bytostem, piirode i vécem
§ t&§it se z hezkych a piijemnych zazitki, piirodnich krés.
4. Typ projektu :
Projekt byl navrZzen jako tématicky a vychazel z potieb déti seberealizovat se pii hie
jako hlavni hrdinové ¢etby na pokracovani ,, Pribéhy od pavouciho kamene,,,
Misto realizace : 25.MS, Plzen, tiida Kotata
Casova dotace : Jedné se o projekt diouhodoby, v ¢asovém rozsahu 2 mésici.
VyuZila jsem jg v podzimnim obdobi fijen a listopad ,aby byla snazSi dostupnost
piirodniho materidlu, pozorovani zmeén v prirodé , stroma, listi, rozmanitosti ploda
azivocisné rise.
Podet avék déti : 25 déti, 3-6 let
Pocet ¢innosti : Projekt mnohatinnostni
ProtozZe je tento projekt strednédoby, zahrnuje témetr vSechny druhy cinnosti, se
kterymi se setkavame v mateiské Skole, jsou zde uvedeny proto pouze navrhy redlizace,
které Ize rozvijet, obohacovat apod.
§ piirozené pozorovani piirodniho prostiedi - vychazky do okoli, vylety
§ praktické ¢innosti, manipulace a experimentace s piedméty, najgichz zakladé se dité
seznamuje s jgich vlastnostmi
§ smyduplné ¢innosti prispivajici k pé&i o Zivotni prostiedi, jednoduché pracovni
¢innosti
§ smyslové a psychomotorické hry
§ hry acinnosti rozvijejici pohyboveé dovednosti, hrubou i jemnou motoriku
§ estetické atvarci aktivity (kognitivni, imaginativni, vytvarné, konstruktivni, hudebni,
tanecni ¢i dramatické)
namétove hry a ¢innosti
dramatické ¢innogti
hry pro rozvoj feci a komunikativnich dovednosti
prohliZzeni a"¢cteni" knizek

kooperativni ¢innosti

w w W W W W

dedovani pohéadek a piibéhi obohacujicich citovy Zivot ditéte.
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4.2 Obsah projektu z hlediska pracovnich ¢innosti :

1. Narozeni vily Malvinky
a) , udesananeucesand’

b) ,vili zrcadleni,,

2. Brusinkové kralovstvi
a) , shiréni prisuska“
b) ,brusinkovy koSik"
c) ,havlékani brusinek ,,

d) ,brusinkovy keik ,

3. Pavouk Kouk a pavucinky
a) ,Pavouc¢imaocima, pavoucima nohama'
b) ,Zlaténkaa zlata nitka,,

c) ,Pavouk drétenik ,,

4. Zéachrana konika Tonika

a) ,stavbavoru,

5. Prvni dé& aprvni duha,,
a) , Hvézdy,

b) ,Kordkovapavucinka,

4.3 Motivace projektu : , PRIBEHY OD PAVOUCIHO KAMENE ,

vypravi ptibehy malé vily Malvinky, kter4d se jednoho jarniho dne narodi do
Brusinkového krédovstvi. V tento den se otevirgji dvefe do lesa za Borovym kopcem,za
Fialkovou stréni, do svéta Brusinkovych vil. Narozena vila Malvinka nema ponéti o Zivoté
v Brusinkovém kraovstvi,kterému viadne laskava Brusinkova krdovna . Tak jako

v materské 3kole se seznamuji snovym prostredim a pani ucitelkou tak, se Malvinka
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seznamuje s Zivotem v lese, seznamuji se i déti s prirodou, stridanim ro¢niho obdobi, dna
anoci. Jgimi ngjvérngjSimi kamarady se stavaji pavouk Kouk,lueni konik Tonik i vila
Apolenka, ktera sousedi vedle ketiku brusinkové vily Malvinky. Vecerni klinkani lesnich
zvonka se ozyva pired kazdym usinanim lesni vily, ktera svym dechem zahiiva brusinkovy
kerik. Zpusob Zivota malé vily se velmi podoba Zivotu lidi, méa svoje jméno i piijmeni, ma
sviij kefik, o ktery se stard ,sousedy, shani s vodu i potravu, patii do spolecenstvi
brusinkovych vil, které maji své hostiny, odavy,shromézdéni u Carovénikové borovice.
Tyto piibeéhy formuluji lidské potieby a lidské konflikty jednoduchou formou. Déti zde
naleznou kus bézného Zivota: narozeni, ziskavani pratel, poznévéni. | postavy jsou jako
z nadeho svéta: hrdinové, nepiatelé a pomocnici. Nékteré postavy vyvolavaji sympétie, jiné
antipatie ¢i soucit. VZdy hlavni hrdinka Malvinka bojuje se svymi prateli proti zlu a nestésti.
Morani zasady, piatelstvi, pomoc druhému,nalezeni vlastniho mista ve skupiné , nalezeni
klidného domova jsou tématy a motivy veselych i v&znych piibéha., Kazdy piibeh je
obrazem skutecnosti, obrazem détstvi v kouzelném krdovstvi, do kterého se déti snadno
ponoii..VSechny pribéhy maji pedagogickou funkci a vyborné douzi jako dé&jova linka
tohoto projektul.
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5 Realizace projektu

5.1 Narozeni vily Malvinky

Narozenim vily Malvinky s povidame, jak vypadaji Brusinkove vily, déti vymydli
razné moznosti, jak mohou vypadat. Jaké maji Ucesy, jaké maji obleceni, obuti. Samy déti
pomoci ndpadi se zGc¢astnuji na procesu hledani vhodnych ¢innosti, jak si brusinkové vily
materialu.

§ Dil¢i cil :rozvoj fantazie pii tvorbé Gcesa z listi, koordinovat ¢innost rukou a zraku
§ Ukol : vytvoreni Geesu vile Malvince
§ Pracovni ¢innosti :

a) vytvoreni G¢esu z listi na hlavé kamaradovi

b) lepeni listt na papir na namalovanou vilu ,, zrcadlo ,,

wn

Pomiicky : listy ¢erstvé i vylisované,étvrtka A4, lepidio

a) (obr.¢.1a, 1b)

Déti se previékgi do velkych kusi latek, prostéradel, rtiznych sukni¢ek ze
zé&clonoviny a zdobi s vlasy listim. Prevtéluji se tak do podoby brusinkové vily. Samotné
vytvéieni Ucesu prindSi trpélivou koordinaci ruky a zraku, rozvijeni jemné motoriky,

konstruktivni my3eni a zdokonalovani.

b) (obr.c.2)
Nalepovéni listi predchézi vytvarné cinnosti, kdy s déti namaluji oblice vily
apomoci vylisovanych listi , dolepuji Uces jak by se divaly do zrcadla.

Smeiujeme ke kompetencim :

§ Kompetence vizudni i verbni - hra na brusinkove kadeinice

§ Kompetence dialogu -dokézi se domluvit,spolupracovat, vyjadtit sviij nézor
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§ Kompetence tvaréi aktivity - chdpou, Ze aktivity, ¢inorodost, pracovitost je
pozitivnim prinosem

§ Kompetence kognitivni - détskym zpusobem projevuiji citlivost, umi se prosadit ,
jsou ohleduplni a tolerantni

§ Kompetence prezentace - chut’ aradost se svym vysledkem prezentovat

§ Kompetence proZitku - prolindni hry do samotné tvarci ¢innosti

Pridanéd hodnota :
§ vlastni redlizace, smyd pro humor, chgpani vtipu, napady a spolupréce

Navazujici ¢innosti :

§

w w W W W W

Hry na jména — vytleskavani, opakovani jmen kamaradi, vymySeni jmen pro
brusinkové vily

Artikulaéni a dechova cviceni — vila se vSemu udivuje : juii,jéé, napodobuje vitr
Rytmicka a melodickda cviceni :hry na télo, melodizace jmen, vitr rozklinkava lesni
zvonky:

Klinky link aklinky linky,

v&chni spé&si, honem ven.

Klinky link aklinky linky,

jeturano, jetuden!

pohybové ¢innosti- vili tanecek :

Moc sestii¢ek mém,

jenom jednu znam,

jmenuje se Apolenka,

i kdyz je to chlubilenka,

moc ji rada mam. ,,

5.2 Brusinkové kréalovstvi

Soer prisuskii, listi
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D¢ti s pri volnych hréch venku hrély na vily, které sbirgji suche listy na provézky,

vyuZily i préavé napadaného snéhu a pridavaly i snéhoveé koule. (obr.3)

Brusinkovy kerik
Déti z nashbiranych listt sestavovaly, konstruovaly kazdy sam svij kefik, tak jako

brusinkové vily i ony chtély mit svij vlastni kerik a spole¢né tvorit kralovstvi. (obr. 4)

Dilei cil : rozvijet déti ve sbéru prirodnin a jegich vyuziti pii sestavovani,
jednoduchém konstruovani a nédsledném lepeni na papir

Ukol : kefik s listim

Pracovni ¢innosti : sbér lista, naviékéani, lisovani, sestavovéni, konstruovéni
a nalepovani

Brusinkovy koSik

Déti sz prouzka papiru upletly koSik na shiréni brusinek, ktery vyuZily pozdgji
v pohybovych hrach pii shirani brusinek a vyrobu brusinkové st'avy pro Kralovnu Brusinku.
| v téchto pohybovych ¢innostech se objevuji prvky pracovnich ¢innosti, samotnym sbérem
brusinek do koSicka procvicuji jemnou motoriku a podvédomé s pripravuji materid pro
vyrobu brusinkové &avy . Déti s pri shiréni zpivaji brusinkové klinkani i pi pleteni koSicka.
» Klinky link a klinky linky, od krélovny vil, Brusinky, klinkdme svou zpréavu zas, uZ nadeSel
sklizné ¢as. U kazdého kericku Sest brusinek v kosicku do vecera musi byt ,,

Dil¢i cil : u¢it déti jednoduché manipulaci snuzkami pri prestrihavani prouzka
papiru a nédsledné procvicovat koordinaci obou rukou spolu se zrakovou kontrolou pio
propléténi papirovych prouzka.

Ukol : papirovy kosk (obr.5)

Pracovni ¢innogti : stiihani barevnych prouzka papiru, proplétani, lepeni

Pomucky : ntizky, barevné papiry, lepidio

Navlékani brusinek

Po nasbirani dostatecného mnoZstvi brusinek do kosika se déti pripravuji na
Brusinkovou davnost. Vily jsou ovéSeny nahrdelniky z brusinek, které jsme nahradily

dievénymi koralky. (obr. 6)
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Diléi cil . rozvijet u déti drobné svaly rukou pii préaci sdrobnym materidlem,

koordinovat ¢innost rukou a zraku, rozvijet tvorivost a fantazii.

Ukol : vyrobit s nahrdeinik na brusinkovou slavnost, naviékanim raznych délek

koralku vytvotime riazné dopliky

w w W W W W W

doma.

Pracovni ¢innosti ; navliékani

Pomacky . buzirky, koraky

Smetujeme ke kompetencim :

Kompetence pracovni / kazdy si vytvori svij kerik, aby mohl patfit do krélovstvi
Kompetence kognitivni / kaZzdy se chce o svij kefik starat

Kompetence kreativity / kazdy ma sviij zpasob a své pojeti

Kompetence fantazie a predstavivosti

Kompetence socidni / spoluvytvéieni spolecenstvi

Kompetence sebeuvédomeni

Pridana hodnota :

tak jako vily maji své kralovstvi i ja patiim do své tiidy ve Skolce, ke své roding

Navazujici ¢innosti :

Hudebni ¢innosti : opakovéani stiidavé melodie v popévcich, dechova a suchova
cviceni pri zahtivani svého kefiku, foukéni brckem do &'avy, ochutndvani olizovéni
— procvicovani mluvidel

Logické predstavy a uvaZzovani . cesty odkud kam pi.: od kefiku Karolinky, okolo
keriku Davida , pajdu ptimo ke kefiku Amalky . VymySeni piikladi, jak by to o
jinak.

Hudebn¢ pohybové ¢innosti : Brusinkova tanecni slavnost,kouleni overbali, cvi¢eni
balance

ProhliZzeni encyklopedii, herbait apod.



5.3 Pavouk Kouk a pavuéinky

a) Pavoucima ocima , pavoucima nohama
Navazujeme na predchozi vytvarné ¢innosti, kdy déti zapoudtély barvy do klovatiny
arozvijely fantazii predstav brusinkové ketre pavouc¢ima oc¢ima.
Dil¢i cil : rozvijet manipulaci s nazkami pii stiihéni a spravny postup pii nalepovéani
bavinky a skotépek orechi
Ukol : pavuginka apavouci ( obr. 7)
Pracovni ¢innogti : stiihani, nalepovéani

Pomucky : piipraveny obrazek, bavinky, skordpky

b) Zlatenka a Zaté nitka

Navazujeme na predchozi manipulacné pohybové cinnosti, kdy s déti hrdly na
pavouci soukani a posilaly si klubko bavinky v kruhu ,, J& se dobfe musim koukat, kam se
nit¢ maji soukat. Nitka sem, nitka tam, za chvili¢cku uz ji mam. ,, Tak jak klubko menilo
v kruhu smér a déti pridrzovaly rozvinutou bavinku, vznikala v kruhu pavuéina. Pri
pohybovych ¢innostech venku s déti délaly cesti¢ky v listi mezi stromy a vznikaly tak |,
pavouci cesticky ,, pracovni ¢innosti provézel piibéh o pavoucici Zlaténce, kterd s soukala
zZlatou nitku na svij svatebni zavo;.

Dil¢i cil : rozvijeni sprdvné manipulace rukou pii prolétani bavinky

Ukol : pavuginka (obr. 8)

Pracovni ¢innosti . proplétéani bavinky na dérované desti¢ce

Pomucky : bavinka, dérovana desticka

c) Pavouk dratenik
Navazujeme na prohlizeni encyklopedii a obréazku, jak vypada stavba téla pavouka,
na pavouci prekézkovou dréhu a narozhovory s détmi o zvladtnostech pavouciho svéta
Dil¢i cil : vést déti k bezpecnému vytvéreni predméta z, pomoci skladani, ohybani,
krouceni,prichycovani tenkych dratki
Ukol : Pavouk™ (obr.9)
Pracovni ¢innosti : manipulace s drétkem pri vyrobé pavouka
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Pomucky : plySové barevné dratky

Smeiujeme ke kompetencim :

§ Kompetence reSeni problémi - experimentovéani poskytuje spontanni mysleni, feSeni
problémi a postup cestou pokusu a omylu)

§ Kompetence proZitku - na z&kladé¢ zkuSenosti propléténi bavinky, pohybové hry
Vv lese na pavoucky mezi stromy

§ Kompetence predstavivosti - jak vidi pavoucek brusinkovy kefik

§ Kompetence pracovni - ziskanou zkuSenost praktikujeme v dovednostech
¢innostech

§ Kompetence intuitivniho a racionalniho my3deni - vnimani zakladnich matematickych
elementarnich predstav

§ Kompetence kreativity - rozmanitost

Navazujici ¢innosti :

§ pohybové ¢innosti ,, pavouci lezeni pod pavouci kédmen ,, skluz po Skmé plose,
vystupy po Zebrinach, ruc¢kovani po lang, houpani na lang, pieskakovani, lezeni
vpred i vzad.

§ Koukova ukolébavka: jazykoveé ahudebni ¢innosti

5.4 Zachrana Konika Tonika

Navazujeme na pribeh, jak se ztrati luéni konik Tonik a Vila Malvinka spole¢né
s pavoukem Koukem jg hledali. Hra ,, piihofiva , hoii ,, artikulaéni a jazykova cviceni :
Volani hal666660606, konikuaati, Tonikadan, manipulace s hlasem ztiSovani, zedabovani. .
Pohybové ¢innosti : prekondvani ,vodni plochy ,, nadapovanim na papirove vory. Prib¢h ,
ktery déti vyprovokoval k zachrané kamarada konika Tonika, ktery se ocitl uprostied veliké
louze a nemohl zpét. Déti vymySely |, jak by se dal konik zachrénit, navazovaly jsme na
experimentovani s listim na vodeé pii pobytu venku. Déti védeéli, Ze listy plavou a vymy3deli,

co jesté by se dalo pouZit pii zachrané.
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a) Savba voru

Dil¢i cil : prohlubovani védomosti o vlastnostech dieva a spravny postup pii lepeni

dievéného voru. (obr. 10)

Ukol : vyroba voru
Pracovni ¢innosti . skl&dani dievénych plétkia a nasledné sepeni
Pomucky : dievéné platky, Spejle, lepidio na dievo

Déti s po depeni voru ze dieva vyzkou&di, jak jim vor na vodé opravdu plave

v umélé nadob¢.(obr. 11) Experimentovaly, kolik se na vor vejde predmétt, aby se

nepotopil.privazovaly s k voru provézek a pirevazely po hlading pavouky z plySovych

dratku, jakoby zachranovaly ztraceného konika Tonika.

Smeiujeme ke kompetencim :

Kompetence reSeni problémi - vymyslet vlastni postup, napad

Kompetence prozitku - motivace zéchrany Konika Tonika, a vlastni vyrobek se stal
soucésti zéchrany

Kompetence pracovni - ma zakladni détskou predstavu o mordnich hodnotach
a snazi se svym pii¢inénim pomoci, vézi s préce a Usili druhych

Kompetence socidni - zajima se o druhé, o to co se kolem dgje

Kompetence persondlni - podili se na spolecnych rozhodnutich

Kompetence komunikace - byt komunikativni a aktivni je vyhodou

5.5 Prvni dé& a prvni duha

V pribézich se vila Mavinka seznamuje sdestém, no¢ni oblohou , duhou, rosou

apavouk Kouk je jejim dobrym ucitelem. Déti s vyzkouSely vlastnimi otisky nohou a rukou

prstovymi barvami obtiskévat duhu. Prostiednictvim pohybovych her napodobovaly kapky

desté, prohlizely s pri vychézkéch oblohu a pozorovaly mraky

a) Pavucinka s kapkami rosy

Dil¢i cil : pti rozvijeni manipulacnich ¢innosti vyuZit propojeni nékolika raznych

materida
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Ukol : pavuginka (obr. 12)
Pracovni ¢innosti : navlékani koralka na drétky a pripevnit je na konstrukci ze 3pejli
Pomiacky :dréatky, Spejle, bavinka, kordky

b) Hvezdy
Diléi cil : rozvijeni povédomi o vlastnostech alobalu, jeho tvarovani, dekorovani
vytlatovanim, krouceni a mackani
Ukol : alobalové hvézdy (obr.13)
Pracovni ¢innogti : stiihani, tvarovani, vytlacovani hrotem tuzky, krouceni, mackéani
alobalu
Pomucky : alobal, nizky, tuzka
Vyrobené hvézdy jesté déti navazovaly na provéazky a vyrdbély tak zavésné mobily,
které vyzdobily okna ve tiidg.
Smeiujeme ke kompetencim :
§ Kompetence pracovni -kazdy machut’ s vytvorit sviij viastni vyrobek
§ Kompetence predstavivosti afantazie - pii vyrob¢ zapojite vliastni fantazii
§ Kompetence k feSeni problému - spojovani dvou riznych materida, rozlisuje , kterd
feSeni jsou funkeni
§ Kompetence socidni - vyrobky nas vech tvoii celek

§ Kompetence k uceni / soustiedéné, zkoumd, objevuje, vSima s souvidosti

Navazujici ¢innosti :

§ pohybové ¢innosti ,, cesta za dunickem ,,, chytani kapek rosy ( mi¢ky ) do kosika,
hézeni.

§ Hudebne pohybové ¢innosti ,, Ranni klinkani ,,

§ Ph na kapky- spojovani trojic, dvojic, cviceni s kapkami / mackani papiru do malé
kulicky

§ Hudebni ¢innosti — vytukévani PrSi, prsi- zmény tempa a intenzity, pisnicka : ,,
Slunicko lechta Zabky v kaluzich

§ experimentovéni svodou a dune¢nim svétlem pomoci sklenéné prahledné nédoby,

zalévani z krop&ku ,, hry svodou ,,
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6 Charakteristika t¥idniho projektu ¢innostniho

Touto cestou se ¢asto ucitelka vydava zcela prirozené. VétSinou vyuziva toho, s ¢im
s déti hraji, ¢im se zabyvaji pii volné hie, jaké aktivity v momentu planovani preferuiji.
MuZe nastat situace, Ze déti kazdy den opakované hraji jednu hru, ¢i se vénuji stdle stejnym
¢innostem. Ty pak mohou byt motivem pro tvorbu tématického celku. Ucitelka zna piehled

¢innosti, ke kterym dosazuje odpovidgjici cile a zamydi se nad vhodnym a vystiznym

nézvem tématu.
Projekt Kogiciny:
i

Autor projektu . Martina Cihlarova

Charakteristika projektu :

Vzdélavaci nabidka vychézi z redlity détského Zivota. Nabizené cinnosti jsou
stanoveny s prihlédnutim k vékovym zvlétnostem déti pii prvnich dnech v MS. Pi
vytvareni optimanich podminek pro poznavaci i ucebni cinnost je zohlednéna velka
emociondlita 3-4letych déti.Soucasti vzdélavaci nabidky jsou i socidni a didaktické hry,
které zarazujeme na zacatku Skolniho roku, kdy chceme, aby se déti navzgem seznamily
aodovovaly se kiestnimi jmény, poznaly svou znacku, veédely, kam se ukladaji hracky, kam
se odkladaji osobni véci apod.

Cil : vytvoieni s kladného vztahu k détem ve tiidé, chapat, Ze kazdy v ni ma

svoji roli a dohromady tvorime partu ,, Kot'ata
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Oc¢ekéavané vystupy :

Ztotoznéni se ditéte s novou situaci, jeji akceptovani, odlouceni se na uréitou dobu
od rodica a blizkych, byt aktivni i bez jejich opory, tzn. zatlenit se do tiidy a zaradit se mezi
vrstevniky, adaptovat se na Zivot v materské Skole, aktivné zvladat poZadavky plynouci
z jeho prostiedi

Dil¢i cileRVP PV :

dadit pohyb s rytmem BIO

rozvoj a uzivani viech smysla BIO

rozvijet souvisé vyjadiovéani PS

spravna vydovnost, ovladani dechu,tempa intonaci ieci PSY
posilovéani prosocianiho chovani ve vztahu k druhému SOC

rozdglit s Ukol s jinym ditétem, dodrZovat pravidiaINT

w w W W W W W

osvojit s elementarni poznatky o Zivoté zvirat ENV

Pedagogické ametodické zaméry :

Motivaci pohédkovych piibéht o kocicacich, nechat déti vnést do svéta malych
Hlavni metodou je hra. D&de vyuzivdm metod zaloZenych na nazornosti, smyslovém
poznani,vlastni ¢innosti a proZitku.

Namety, hry, basné, pisné, ndvrhy ¢innosti atd. jsou zpracovany v projektu a dale
v dennich pripravach . V&e je soucasti TVP, materidly se zakladaji jako prilohy, takze je
moZné je opét pouzit (pisné, basng) nebo upravit (grafomotorické cviceni, pracovni listy)
napt. v jiném bloku nebo piidti rok. Formy a metody s voli ucitelky sob¢ i détem blizké tak,

aby byl vzdélavaci proces co nejefektivngjsi.

Typ projektu :
Projekt byl navrzeny dle ¢innosti a aby vychézel z potreb déti seberealizovat se pri

hte jako hlavni hrdinové ¢etby na pokratovéni ,, Byla jednou kotata,,
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Misto realizace : 25.M S, Plzen, tiida Kotata

Casova dotace : Jedna se o projekt strednedoby, v ¢asovém rozsahu 1 mésice.

Vyuzila jsem jg  na zagdtek roku, jako idedlni zpiisob adaptace na prostiedi MS, na

sezndmeni se  spravidly tfidy Kotata, jgich zvyky , ritudly a viemi détmi , se kterymi

tvoiime partu Kot'ata.

w w W W W W W

Pocet avek déti: 25 déti, 3-6 let

Pocet ¢innosti : Projekt mnohacinnostni

ProtozZe je tento projekt stiednédoby, zahrnuje téméi vSechny druhy ¢innosti, se
kterymi se setkdvame v mateiské 3kole, jsou zde uvedeny proto pouze navrhy
realizace, které Ize rozvijet, obohacovat apod.

piirozené pozorovani prirodniho prostredi - vychazky do okoli, vylety;

praktické ¢innosti, manipulace a experimentace s piedmeéty, na jgichz zaklade se dité
seznamuje s jgjich vlastnostmi;

smysuplné ¢innosti prispivajici k péi o Zivotni prostiedi, jednoduché pracovni
¢innosti;

smysloveé a psychomotorické hry;

hry a ¢innosti rozvijgjici pohybové dovednosti, hrubou i jemnou motoriku;estetické
atvarei aktivity (kognitivni, imaginativni, vytvarné, konstruktivni, hudebni, tanecni
¢i dramatické);

namétove hry a ¢innosti;

dramatické ¢innosti;

hry pro rozvoj feci a komunikativnich dovednosti;

artikulacni a hlasové cviceni

prohlizeni a"¢teni" knizek;

kooperativni ¢innosti;

dedovani pohéadek a piibéhi obohacujicich citovy Zivot ditéte.

6.1 Jazykové ¢innosti

§

¢etba knihy ,, Byla jednou kot’ata ,,, Kot'étko, které zapomnélo mioukat,K ocour

Modrooc¢ko
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§ navazujeme na procvi¢ovani spravné vyslovnosti, zvladaji B,P,M,N. procvicujeme
mekkeé hlasky C.

§ navazujeme na cviceni ovladani dechu pii tikadle, smétujeme ke zpomalovani
a zrychlovani, zmény tempai intonaci reci

§ navazujeme narytmizaci na kaZzdou dabiku, smétujeme ke stiidani dob

§ opakovani  dovniho vyjadiovani, napodobovani, sméiujeme k samostatnému
dovnimu

§ vyjadiovani, mySenky,ndpady, pocity, minéni, Usudky ve vhodné zformulovanych
vétach,vyjédieni se v gestech, pantomimou, improvizovat-zvladaji zapamatovat s

krétké tikadlo, basnicku, sméiujeme k zapamatovani a opakovani jednoduchého déje

Navazujeme na seznamovani s piirodnim prostiedim ze Zivota ,, kocek ,, , vedeme
k poznévéni jgich vliastnosti a zvyklosti.

Pribeh :“ Zvédavy kocourek- jednou v noci se kocourek probudil a uslysel
poveédomé zvuky:

,CO to mnouklo ?*- motivaéni hra na suchovou orientaci, v kruhu jedno dité hada,

kdo miouka, ostatni déti maji schované hlavy, opakovani jmen déti
kocourek seskocil z okna a vydal se hledat, odkud se to mioukani ozyva .....kKocici
»NaSe kocka - hop a skok
my3ky chyt4 - hop a skok
nase kocka -skok a skok
radamlsa - hop ahop,
stiidani behu, nebo chtize s poskoky, zmeény tempa rytmu slov

»NaSe kocka strakatd,
ta mé hezké kotata.
Réano vstane z pelisku,
protéhnout se troSicku.
Koc¢ka s nimi procvici,

vSechny cviky koci¢i.
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gymnastika mluvidel- napodobovani, co kocky délgji

1. segéleolizovala/ horni i dolni ret/

2. prskaanadruhou..pppppp

/////

dechova cviceni:

piedly- vydech spojeny s hlasivkami / co nejdelSi, preruSovany,hlasity,tichy..../

vyjadieni pociti a ndlad — déti vymydli, jak se takova kocka chovd, nechat jim prostor

k samostatnému vyjadieni i vice moZnosti provedeni

ustraSena kocka........... napr.: ,jééé, tam nekdo je!!!*
ospaldkocka....................." de, to seti jenom zda a zivg'
rozzlobend kocka......... “koukej vylézt 1*
misndkocka............... “olizuje se : teba je to néjaka myska'
udivenakocka............. €6, vZdyt’ je to maly kocourek*
rozdovédéna kocka... ...“ .bude s s nami hrat !*

Kogi¢i koncert- ,,Kdo akdo akdo to je ?*-rytmizace dov,stiidani dob
Kdo akdo akdoto je ?

Kdo to kolem brousi ?
Kdo s nedé pokoje ?
V&ude strka vousy!
Ciaciadidici

jsou to kluci kogi¢i.
Ciaciadi&iéi,

jsou to kluci kogici..

§ spojeni zpévu s pohybem, rdzna chiuze x chiize po Spickéach
§ mazeme pridat, palicky, diivka, chrastidla

§ zpeév sdoprovodem Klaviru

///////

Ci aci agigi, ¢i- jsou to kluci kogigi- rytmitace slov,stiidani dob
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» Vlezlo koté dirou v ploté,
Vlezlo koté do sudu,
Koulelo s kapku rosy,
M¢lo dobrou ndladu ,,
Spousta kocek, kazda jina hry se dovy / mad, velk, strakatd, okata,zrzava...../

»Bystra ouska,,
§ duchovaorientace

§ zvuk z riznych smérd,

8 hned, za, pred, vedle.../

§ poznavani hlasu kamarada, uréovani zvuku se zavézanyma ocima. ...
K jako Kocka hleddme dalsi lova+ obmeény

Kogi¢i piedeni a mioukani- vyjadrovani pocitii, napodobovani, dechova cviceni

Pohybem i temperamentem vyjadiovani jednotlivych kot’at

6.2 Hudebni ¢innosti

§ navazujeme na ovladani dechového svalstva, dadit pohyb se zpévem, smétujeme ke
zmeéng tempa (zpomalovani, zrychlovéni)

§ navazujeme na rytmizaci na kazdou dabiku, smétujeme ke dozit¢jSim rytmickym
celkim

§ navazujeme na z&kladni vokalni dovednosti, sméfujeme k samostatnému projevu

§ navazujeme na prirozenou komunikaci sdruhym ditétem, smétujeme k rozvijeni
vztaht k druhym hudebné pohybovou hrou
Zpev

§ zapamatovani s textu, artikulacni ¢innost, Kdo akdo to je ?-pisnicka

§ ,Koci¢i muzicirovani ,, zvuky X tény

Hrélo s kot'étko natravnicku...relaxace,zklidnéni, spojovéni pohybu se  zpévem

Kocka leze dirou - melodizacet+ rytmizace

Kogi¢i schovavana — vzestupna a sestupna melodie- hadanky

rytmicka cviceni- ko-cour t&ta XX XX kocicka XXX misticka XXX
dechova cviceni
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gymnastika mluvidel

V zbuzeni zgmu: Byla jednou kot’ata, Zili v takové normalni kociéi rodince.....

Rytmické cviceni: ko — cour ta—ta xx

Ma—-ma  ko-cka xx
D¢& —ti ko-ta—ta ........ XXX
Vytleskani, vyskédkéani, hrashlasem,, 88 &8 mnau miau,, ....atd.

Dechové cviceni: nadech, vydech ( middaita, mindam, &aa, udd, 660..

Leh na zemi ,zaviené oci a dychaji jako kdyZ kocka spi / sledovani pohybu branice |

Pridévaii brumendo...kocka pirede....

Gymnastika mluvidel: To s pochutnd...olizovani, horni ret, dolni ret.

Kocka lize mléko — hrotem jazyka prejizdime spodni ¢&st horniho rtu opakovang
doptedu, dozadu, brnkame jazykem o ret, ménime tempo...pomalu, rychle,

Zpivéani jednoduchych melodii / skékal pes, ovéaci / na dabiky : miau, jo ja, nono
atd..

Grafomotorika: , Cely den s spolu hraly,mala mys a kocicka

motaly az zamotaly, zamotaly, rozmotaly

kazda ptilku klubicka,,.

Melodie vzestupna a melodie sestupna ,, sirénky nahoru i dolu, houkéni,déti se divi:

oooooooo

ténu
Opakovani dle vzoru, ménime tempo, hlasitost, hadanky, kam bézi... Kdo chce détem
zazpivat hadanku?

PH se zpévém: déti udélaji kruh a rozkroci nohy, jako okno. Vybrany kocour,

koc¢ka,proléza okénka, ostatni zpivaji ,, Kocka leze dirou”
Uklidnéni:  sluchové cviceni ,, co to dySime?* — jmenuji, co slySi — /chrpéni. .., bouchnuti

dveii ,tekouci vodu, zaminoukani, zpivagjici ptaky ........ /
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6.3 Pohyboveé ¢innosti

Kocigi rozevicka:

NaSe kocka strakata ,ta ma hezké kot'ata
Réno vstane s pelisku, protadhne se troSicku

Kocka s nimi procviéi, vechny cviky kogici.

Rozcevicka-Kocka uc¢i prvni kracky, kotata se ji snazi napodobit / viz priprava +
cviky kocici/Kotata hledaji sviij domov - /obruce,lavicka, zebriny,strachovy pytel /priprava +
cviky koci¢i/ pohybové hry v prostoru s prekézkami -plynulost a smér behu, chiize,jednou
cestou tam, jinou cestou zpétky ,zvladani-orientace v prostoru, bézné zpasoby pohybu,
piekdzkové drahy -uZivani n&ini a prekazek, pohyb ve skupiné déti a vedeni
k samostatnosti provedeni Ukolu,

§ ,Koc¢ky nadunicku , relax, kompenzace- pievaly, obraty

§ , Klubickovarozcvicka: Kockas hraje s kot'aty

§ Koci¢i houpacky- rozevicka ve dvojicich

§ , Okotétku, které se bdlo- pohyb mezi piekazkami

§ , zakryjte s ocka, tady bydli ko¢ka - orientace v prostoru, seznamovani, respekt

§ , Kodi¢i pelisky- pohyb: plazeni, lezeni, chiize, béh,, skok, stridani sméru

§ ,Koulelo sekoulelo,, — manipulace s klubi¢ckem, jemna motorika

§ Kocic¢i bd ,,- spojeni pohybu s hudbou ,vyroba masek ,papirové hratky
Pohybove hry :

§ Kockaamys

§ Kockaleze dirou

§ Honicky : ocaskova, vysvobozovaci

§ Kocour sedi natring

psychomotorické hry : motorika rukou,sluchova orientace v prostoru, dychani
Motivace: Kocka uci prvni kricky sva kotata, seznamuje sngblizSim

okolim,ukazuje jim, jak se mgji chovat, kot'ata se ji snazi napodobit
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sebou

prekdzkovadréha: ,, Koulelo se klubi¢ko ,,

piedchézela manipulace smicky pres prekdzky se dovni motivaci, nékolikrédt za

UkaZzte kudy se koulelo klubi¢ko :

pies policko / molitanova stavebnice /, na lavku / lavicka /, mezi stromy / mice /

avnittkem roury / strachovy pytel / ven

uprostied herny Zinénka a gymball, kudy se klubicko nekutélelo

. Nocni vyprava - orientace v prostoru, piekazky

6.4 Tvorivé ¢innosti

w w W W W W W W W W

» Jedna koc¢ka za druhou ,,- spolecna prace kocicii figura tus, barvy

VyuZiti : obratnost prsti

Pomucky : barvy pro malovéni prsty

Déti nam&i prsty v barvéch a otiskuji prsty na papir, tvoii z otiskia ovaky
»A,B,C,D kocka prede, pes pocita kolik niti do desiti“

Bum! Bum! Koc¢ek plny dim- kociéi bydleni, konstruktivni spolupréce

KoZiSek ,, —zapousténi barev- experimentovani

rozsttihany obréazek ,, kocici puzzle,,
spravné drzeni nizek : ,kocici fousy ,, sttihani rizné tvrdého papiru /daby-tvrdsi/
Klubickové hrétky-obrazky z bavinek

Grafomotorika

, Kredim , kreslim kuli¢cku a v ni malou hlavi¢ku,
je to nase kocka, ma zelena ocka.

Jesté madve us, jakpak ji to Jusi 72?2,

» Koulelo se klubicko.......... grafomotorika

spolecna préce déti
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6.5 Pracovni ¢inosti

Navazujeme na motivaéni linku tématu o kockéch,prohlizeni stavby téla
v encyklopediich, rozhovorech sdétmi, navazujeme na jednoduché prekladani papiru na
poloviny a po Uhlopii¢ce, na ohybani a tvarovani tenkych dratka pii koordinaci ¢innosti
rukou a zraku a na spolupréci pii konstruktivnich hrach

Papirova kocka ( obr. 14,)

pomicky, materid : barevny papir, lepidlo, pastelky, oci 1,7, provéazek

metodicky pokyn : vyhledavame v knihach, v encyklopediich informace o kockach,
jgjich fotografie, pozorujeme Zivé kocky a zkoumame stavbu téla

Ukol : umét dodrzovat dany postup pii sklédani z papiru télo kocky

Postup prace

a) hlava
. Ctverec papiru pielozime tak, aby vznikl trojuhelnik
. oba horni rohy prehneme dola

1

2

3. bo¢ni cipy ohneme Skmo smérem nahoru

4. doZenou hlavi¢ku obrétime na druhou stranu
5

. hlavi¢cku ozdobime, nalepime fousky a o¢i, domalujeme

b) télo
1. c¢tverec preloZime na trojuhelnik a rohy ohneme nahoru tak aby vznikl ocések
atlapky
2. dokonceni ( spojeni télaa hlavy)

Kocek plny dizm ( obr. 15)

Cinnosti probihaji volné rannimi hrami, vznika domegek pro kocky , postupem ¢asu
jg déti dotvareji, vzgemné propojuji, pribyvaji dalsi ¢asti stavby i v dalSich dnech

U nové prijatého ditéte ucitelka deduje jeho projevy a chovani. Citovy vztah mezi
wcitelkou a ditétem, ktery je pro Uspédnou pedagogickou praci nezbytny, se vytvari
a prohlubuje ve vzgemném dennim styku, v oboustranném poznévani a sblizovéni. Ucitelka

pomaha ditéti vyznat se v novém prostiedi, ucit se Zit podle urcitych pravidel. Je nezbytné
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déti dobre poznat, mit cit pro jgich potieby, pochopit motivy jegjich chovani, snazit se jim
porozumgt, citlivé zvaZzovat dova a hlavné vytvéret atmosféru radosti a dobré pohody, ve
které se déti budou citit dobre.
Cinnosti k tématu
§ rozhovory s ditétem (détmi) o jeho (jgjich) oblibenych hrackach, cinnostech,
kamaradech
interakéni hry, navazovani kontakta
uvolnovaci cviceni, hry s prsty
vyuzZivéni Skadlivek atikanek
vyuZiti manéska kocourek
hry na rozvijeni smyslového vnimani
didaktické hry
rozhovor natéma Co se mi libi ve 3kolce
didakticka hra Kdo bydli v domecku?

w w W W W W W W

pomicky : kostky z umélé hmoty, stavebnice CHEVA, SEVA, CLICK BRICK MIDI
Metodicky pokyn :

pii stavbé domecku pouZzijte rozmanité druhy stavebnic a , pouzijte dostatecné
mnoZzstvi, aby se daly propojit

Ukol : postavit kockam velky dim

Pruzny jako kocka (obr. 16)
- kocky z plySovych dratku
Pomuicky a materidl :
PlySové drétky, razné barvy, oci 1,2cm, lepidlo
Metodicky postup :
BliZe se seznamit s télem kocek ( hebkost srsti, pruznost hibetu )
Ukol : ziskani zkuSenosti pii manipulaci sdrétkem, stéseni do ulity, do spirdly, ohybani,
krouceni, spojovéani apod.

Realiza¢ni postup :
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Hlavu kocky vytvarujeme st&enim dratku do ulity a pii ukoncovani vytvarujeme us
adrétek ukon¢ime prichycenim
Télo vytvarujeme dle fantazie, sto¢enim do ulity, spirdy
Dokon¢ime nalepeni ocek na hlavu
Koulelo se klubicko (obr. 17)
pracovni ¢innosti : lepeni bavinek na papir
pomticky a materid : bavinky, lepidlo, nazky
metodicky pokyn  :nechat détem vice prostoru a fantazie pri klubi¢ckovych hratkach
ukol : rozvijeni techniky lepeni, pouZiti pti lepeni raznych materidla
Realizacni postup:
Navazujeme na kredeni a grafomotorickeé cviceni : ,, Kredlim kredim kulicku ,,

D¢ti dotvareji obrézek dle vlastni fantazie, dolepovanim klubicek, provéazku atd.

6.6 Rozvijeni logického uvazovani

Rozvijime:

-vyjadiovani slovné a smysluplné mySenky / popisovani déje, situace/ ,- vedeme
k grafickému znézornéni linie cesty- v piedkredeném obrazku , Kudy utekla myska
»jednoduché linie- koordinace oka a ruky.

-hry a praktické Ukony procviéujici orientaci v rovin¢ i v prostoru , vedeme
k Ukonam z prostoru do roviny

hry a ¢innosti zameéirené ke cviceni paméti, , Kimovy hry ,, vedeme k ¢innostem
priblizujici ditéti prirozené casoveé i logické posloupnosti déja a udaosti, vSimat si nvého,
chybgjiciho, moZnosti a variant,u pied3kolnich déti podporovat kreativni my3eni

v samostatném ieSeni problémi, postupovat podle pokyni a instrukci

Cesty alabyrint -Kudy za kot'dkem, Zatoulané kot'dtko
Konkrétni operace- porovnavani, vyfazovani, moznosti a varianty
Ciselnatada1-6 ,Koté v boté ,,

Prostorové pojmy / pred, za, pod, na, vedle../

w w W W W

Pracovni listy vice neZ 3 kot'ata, méné nez 4.
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Kot'dtka Sia na prochazku, nemaji réda vodu a proto ji vZdy obejdou

Jdou svoji cestickou behem rikanky :

§ zapamatovani s své cesticky
8 Kdeje myska, tamje kocka,
§ Beézi kocka, bezi mys.
§ MydiSsi, Zze myska pocka,
§ AZji, kotko, snis?
8 -Rozhovory o tom, kudy déti bézely
§ Koulelo se koulelo ,, : nddeduje grafické zakredeni na papir, kudy se klubi¢ko
kutélelo
., Zatoulané kot'étko ,,

V prostoru herny jsou rozmisténé prvky symbolizujici rybnik, baZinu, skalu
a domecek.
§ ml. déti : kudy pujde koté na prochazku, aby se neutopilo ?
déti prebihgji v prostoru z jedné strany mezi piekézkami na druhou,
kdo najde svoji stejnou cestu zpatky domi ?
déti bézi stejnou cestou, kudy beZely ven ,do domecku.
Predchazi piibéh o malém kotaku, které se vydalo na prochdzku , ztratilo se
ahledalo cestu :
§ st.déti:
a) projdi k dometku tak, aby js Sel jinou cestou nez kamarédi pred tebou
v pohybu ,v prostoru : kot'ata vymy3leji moznosti, jak se dostat domi, jeden za
druhym, tak, aby jejich cesta vedlajinudy nez ta predchozi
b) zakredi mapu a cervené¢ vyznx svoji cestu, kudy js Sel graficky- déti
zaznamenévaji cestu na papir do své mapy uvédomit si zacatek a konec cesty,
odkud kam
Grafomotorika: spravné drZeni tuzky,kontrola- pripadny tlak na tuzku, plynuld linie,

pieruSovana. ..

92



préce s mapou
najdi jesté dalsi moZnosti, kudy maze koté bézet :
c) kazdy s podle mapy projde svoji cestu tami zpét
d) zkus ngjit jedte jiné cesty, které vedou k domecku a graficky je znazorni do

mapy, barevné je rozlis

6.7 Komunitni kruh

Respektovani danych pravidel skupinovych ¢innosti a her ,vedeme k samostatnému
soustredéni na ¢innost a jeji dokonéeni, k zaujiméni vlastnich nazoru a postoji a vyjadrit
je,obhgjovat sviij postoj a nézor, respektovani jiného.

Vyprévéni o koci¢acich-ponauceni, rady......
co délal Kocicék Spatné ? proc ?

jak bychom to udélaly my ?

Skrabani na zadech- ,, krabaci podta,,

pravidla jaka chceme, jaka dodrZujeme

w w W W

7 Vyhodnoceni projektu

Déti v predSkolnim véku maji v oblibé ¢innosti, kdy mohou pracovat piimo rukama
avytvareného se dotykat. Potvrdilo se to i v mém projektu, ktery déti naprosto nadchl
akniha ptibéht déti ktémto cinnostem dostatecné motivovala. Déti se zdokonalily
v nekterych pracovnich technikéch, predeviim ve strihani, lepeni a navliékani. Zruénost je
Z&douci a prospédnd, proto je nutno ji trénovat. S nékterymi materidy se setkaly poprvé
aprokazaly, Ze s je oblibily. V situacich, kdy byl détem ponechan prostor pro viastni
tvorbu, se projevily rozdily v tvorivosti. Nékteré déti byly ve svém tvoieni velmi origindlni,
jiné napodobovaly postupy od ostatnich. Jak bylo v prabéhu projektu zigmé je jasné, Zze
pracovni ¢innosti davaji Sirokou nabidku pedagogovi rozvijet razné kompetence dle
Ramcového programu. O to vice bych chtéla zdiraznit, Ze béhem celého projektu se déti

t&Sily nato, co bude, co vytvorime, co podnikneme, co vymyslime. Opét se mi potvrdilo Ze
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proZitkové uceni v projektové metodé nabizi prostor k aktivnimi uceni o které ném

v preddkolnim vzdélavanim jde predevsim.



ZAVER

Vychovu pieddkolnich déti k pracovnim cinnostem bychom meéli chépat jako
obecrgjsi pravidlo, na kterém se stavéji zéklady Zivotniho stylu. Pracovni ¢innosti se
neomezuji jen na Uzky okruh pracovnich dovednosti, ae je stdle vyznamnym vychovnym
¢initelem, formuje se v ni a rozviji osobnost , jsou bohatym zdrojem poznéni, mravnich
vztaht, rozviji vniméni, pracovni predstavy, fantazii, prohlubuje védomosti. Moji ideou je
vytvéret pro déti takové cinnostni naméty , kde péce, vychova , vzdélavani a v nepodedni
fad¢ zabava , vytvérely jeden celek. Pracovni ¢innosti nabizi aktivni spoluticast déti, vyuZiti
rozmanitych her, realizaci podnéti a uspokojovani potieb déti.

Vybraa jsem s toto téma bakaérské prace, abych dokazala , jak jsou pracovni
¢innosti dilezitou spojovaci nitkou k dosaZeni kompetenci pro jednotlivé oblasti RVP Pv
ajak jsou v Ramcovém programu pro predskolni vzdélavani zakotveny.

Soucasné poznatky vyvojové psychologie a predskolni pedagogiky ukazuji, Ze je
velmi efektivni formou vzdélavani prace zaloZzena na projektové metode. Ja sama vyuzivam
projektovou metodu uz osm let a pii redlizaci vyuZivm pohédkové pribehy. VzZdy
vychézim ze znalosti a vyvojovych zvla&tnosti déti, ale takeé ze situace v détském kolektivu.
Navazuji na jiz osvojené védomosti a dovednosti a snazim se aby se déti prostiednictvim
pracovnich ¢innosti rozvijely a nabyvaly tak Zadouci kompetence.

Projekty déti motivovaly a svymi namgty prildkaly vSechny déti. K naplnéni zaméru
projektu také prispélo propojeni ¢innosti sponténnich a fizenych, individuanich |,
skupinovych a kolektivnich. Vétsina ¢innosti probihala na zékladé proZitkového uceni,
které propojuje informace, reditu, fantazii, my3eni, intuici a city. Rozviji se tak
piedstavivost a fantazie déti. Cinnostni némety jsou vystavéné tak, ze se kazdé dité octne
v pohadkovém svété, kde je tieba realizovat svoje napady,praktické dovednosti, aktivné
komunikovat a zérovei vnimat nazory jinych, aby dokézaly prekonat problémové situace
pohédkového svéta. V prubéhu projektu dochazelo k vyhodnocovéni aktivit, které umoznilo
jgjich operativni obmeénu, variaci a doplnéni planovanych ¢innosti. Déti ovliviiovaly svymi

népady a ndmety prabeh projektu. | tak se projevovala jejich tvorivost.
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RESUME

The field of study of ,Work activities* is an essential part of professional preparation
of pre-school pedagogues. Within experience in pre-school education as well asin RVP PV,
is not working education considered to be a field of study, because we do not talk about
education of children within this field. As the working activities are one of the significant
main tools supporting development of a person of the child, there is desired to use such
activities enough to fulfil the integrated blocks. The working activity of a child is linked in
natural connections with its other activity or is prior to following actions or activities that
go out from everyday life of a child. The larger amount of activities linked with working
activities or actions will enable to a child to be more experienced, to get more knowledge,
especialy we are talking about deeper enjoyments.

Working activities

According to RVP PV the offer of education in a form of integrated blocks enables
to the pedagogues to fill a particular theme with various activities (movement, word
formation, music...) and occasions, i.e. the working activities are very suitable to be
connected with the other ones. The very important part of children's activities are also the
motivated games that take a child into a specific theme in a better way, a child is then
acquainted with materials, working techniques etc. RVP PV supposes that such a motivation
will not be artificially created, but will naturally go out from the discussed topic or from
some situation.

The thesis describes the embodiment of working activities within RVP PV and their
organisational scheme in five areas of education. The working activities go through the
areas of RVP PV in various ways, and they are generally expressed. Such a paper offersto
the pedagogues an elaboration of working activities. There is presented a survey of
appropriate topics, techniques, motives and practical shows of children's activities as well as

topics supporting the development of specific qualifications of the pedagogues.
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