PUTOVANI ZA KOSTI

Ahoj déti,

chcete zazit spoustu dobrodruzstvi a her? Chcete se mnou hledat kostickovy poklad? Projdeme
nékolika mésty, tudolimi, pfes nékolikero hor a fek. Prfekoname rdzné prekazky a nakonec
budeme odménéni — najdeme vsichni svdj poklad. Jste pfipraveni?

Ja jsem pes. To jste urcité poznali. Ale nepamatuji si svoje jméno. Vim jen, Ze zacinalo na
pismeno A. Jak bych se tak mohl jmenovat?
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Protoze jsem pes, bydlim v boudé. Ale rozbila se mi.

e PomUlzes mi zjistit, ze kterych ¢asti ji dokazu sestavit?

e Abych ji nemél pouze na obrazku ve tvém sesité, sestav mi tuto boudu prosim jesté
jednou z Casti papiru (viz priloha).

Vi§, co déla kazdy pejsek rad? Ja nejradéji prohanim kocky nebo okusuji kosti. Takhle po kocce
skocim a pak se honime dokolecka.

e ZKkus to taky:




Nez

mdzu kost snist, musim ji nejprve najit.

e PomiZe$ mi najit v obrazku 3est kosti¢ek, které se tam schovaly? AZ je najde$, vybarvi
je. Jestli chces, vybarvi i cely pokoj svymi barvickami.

Ukézal jsem ti, co umim, co mam rad, kde bydlim. Ted” uz se mdzeme vydat na cestu za

pok

Vys§

ladem.

e Jesté predtim mi ale nakresli, co nejradéji délas ty.
li jsme za vratka a ¢eka néas svét. Pdjdeme cestou, ktera vede od naseho domu doprava.

e Kudy pﬁjdeme? Zakresli si cestu do mapy.
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Hora a jeji tajemstvi

Pfed nami stoji obrovska hora plna ukold, které nam maji ubrat silu. Musime je dobre splnit,
abychom mohli jit dal. Ukoly jsou rizné...

e Doplh slabiku do ramecku tak, aby vzniklo slovo. Mize$ jich takovych najit vic.

to ma

si  ne & m&do au

e Ve dvou fadach pod sebou je nakreslena skupina obrazkl. Vzdy jeden tam ale nepatfi.
Najdi, ktery obrazek k ostatnim nepatfi, zakrouzkuj ho a vysvétli procC.

Uvidi§ Fadu obréazkd, ale tentokrat chybi posledni. Dokresli jej podle toho, jak si mysli§, Ze
pfibéh dopadl.
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e Podle obrazk{ vypravéj, co se udalo.



e Najdi a spoj obrazky oznacujici véci, jejichz nazvy zacinaji stejnymi pismeny.

e Tvym Ukolem je spojit obrazky s tim pismenem, na které véc na obrazku zacina.

S P K T

i

Jak by se daly vSechny tyto véci oznacit jednim slovem?

V udoli

Presli jsme horu ukold a ocitli jsme se v Gdoli, kde vSe krasné kvete a zelena se. Jdeme tichou
loukou, ptacci cvrlikaji, mouchy bzudi.

e Znas néjaka jména rostlin a ptakd?

e Zkus vymyslet jméno rostliny nebo zvirete, které by mélo néco spolecného se psem,
jako tireba pejskovnik kockomilny nebo kostirad psi. Zvife i rostlinu podle fantazie
nakresli.



Narazili jsme na pavoudi sit. Nitky jsou ale zpfetrhané, pavucina uz je stara.

® Pres sit se dostaneme pouze tak, Ze projdeme po bludisti neporudenych nitek aZz do
stfedu.
Aby nas pavouk ze své sité pustil, musime mu usporadat pismenka.
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e 7 nasledujicich pismen vytvorf alespori &tyfi slova. Pismena mzZe$ pouzit i vickrat.
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Pom{cka — na pomoc si maze§ vzit pismenka na listeCcich.



Pavouk nas pustil, a tak mdzeme pokracovat dal. Abychom se dostali pfes vodu, musime najit
néco, co nAm zatim schazi. Najdeme to?

(zbran, treba ze dreva)
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e V dopliovacce vyplnime vSechny radky a tajenka nAm da to, co potrebujeme.

Uz se tedy mizeme spolu dostat pres poticek. Na bfehu na nas ¢ekaji dalsi ukoly.

e Ze slov vypadla pismenka, ale jen néktera. Doplfi pismenka, ktera té napadnou, aby
vznikla slova.
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Poslednim ukolem u potdc¢ku bude uhodnout hadanku. Vim jen, Ze se v hadance mluvi i o nas,
o pejscich. Tak poslouchej.

e Uhodnes, jaké pismeno se v hadance i obrazku ukryva?

e stfiska

pro vorfiska,
Co pan doktor povida?

LAnco, fekm hezky



Nastrahy mésta

Tak, dalsi ¢ast cesty mame za sebou. Stastné jsme prosli pfes horu, Gdolim i pfes potdéek.
PFfed nami se objevilo velké mésto. Uz zdali jsou vidét domy a ulicky, které jsou celé vyplnény
slovy a slabikami. I na domech jsou pismena spojena do slabik a do slov. Pfichazime bliz, ale
kdyZ se chceme podivat na ceduli, je celd omyta destém. No, tak si jméno mésta vymyslime.

e Dopln na ceduli jméno Tvého mésta.

Tato znacka nam fika, kterym smérem mame jit. Znas jesté jiné znacky? Co tfeba zakaz
vstupu pejskdm? Kde tuto znacku mdzes zahlédnout? Ve mésté na nas Cekaji asi nejtézsi
Ukoly. Dosli jsme k prvnimu domu, ktery vypada tajuplné. Vejdeme dovnitF — co nas tam cCeka?

® Nasli jsme papirek s rﬁznymi slovy. Tvym ikolem je spojit slova, ktera k sobé patfi.

drevéna pelisek
psi okno
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e Spolecné s kamaradem nebo kamaradkou v lavici vymysli véty, ve kterych se objevi co
nejvice z predeslych slov.

® Spoj slova s opacnym vyznamem, napfiklad Cisty - Spinavy.

hezky Spinavy

Cisty neopalena



kratké osklivy

opalena dlouhé

®* Premyslej, jestli se néktera slova hodi k popisu néjakého pejska.

e Tak tfeba ja. Jsem odvazny, chytry, hezky, mam delsi srst, i kdyZ v soucasné dobé
jsem nakratko ostfihany, jsem svalnaty, Ziznivy, a tak dal....

e Nakresli pejska podle popisu. Je kratkosrsty, ma kratké vztycené usi, velké trochu
Sikmé oci, hn&dou srst, zvrasnénou kiZi na tlami&ce i na krku, je velmi stihly az
vychrtly, jeho ocasek se krouti nahoru. Je velmi rychly, nejradéji by si porad hral.

Vi§, koho jsem pravé popsal? Svého velkého kamarada. Jestli se chce$ podivat, jak skute¢né
vypada, vrat se zpatky na zacatek (kdyz jsi mél urdit, ktery z obrazkd mezi ostatni nepatr).

Konecné uz mame tyto Ukoly spinény. Otevrela se nam cesta dal. Mdzeme projit ulici, ktera
nas zavede k vysoké vézi.

e Vytvor otazky tak, aby se dalo odpovédét vétou s hvézdickou.

* Nejrad€ji mam psy.

* Bydlim v Praze.

MdZeme se ted’za odménu podivat z vysoké véze dold. Ta véz je Carovna a kdyz se z ni
podivas, uvidi$ jen to, co bys chtél vidét. Ja bych vidél velikou louku, mékkou travicku,
spoustu kamaradd ke hrani a misku plnou dobrouckého masa.

e Co bys vidél ty? Nakresli ten vyhled.



Z posty v nasem mésté za nami vybéhla pani dorucovatelka — zastihl nas tady telegram. PiSou
nam kamaradi, co zdstali doma.

e Na nas je, abychom doplnili hac¢ky a ¢arky nad pismena — tam, kam patfi.
Ahoj lidicky, jak se vam dari na vasi pouti krajinou? Tady je stale hezke pocasi a i jinak

je vse fajn. Prejeme vam uspech az do konce, drzime pesti. Ahoj

To nas nasi kamaradi potésili, Zze? Ale ted’uz se blizZime ke svému cili, tak bychom si méli
pospisit. Ulici doprava, pak doleva, pak tmavym prijezdem a zase doleva... a nahle nas
zastavila dal$i prekazka. Tou prfekazkou se nam stala basnicka napsana na zdi. A pro¢
prekazka? ProtoZe ta zed’stoji proti nAm a nerozevre se, dokud nevyresime Ukol, ktery nam
pfichystala.

® Na zdi je napsana basnicka, ale chybi v ni néktera slova. Nasim Gkolem je doplnit slova,
aby se vSe rymovalo.

Pole uz jsou davno ,

hola, Skola na nas !

A my jdeme, mamo, ,

at je zima nebo

tato hola blato vola

e 7nas slova, ktera se rymuji se slovem pes?

V3echno jsme dobfe doplnili, a proto se pfed nami otevrela zed’— my jsme vyhlédli na cestu
zelenou, zarostlou, lemovanou potdc¢kem a trnim, vedouci k hradu. Po cesté k hradu jsme
nasbirali nékolik papirkd s vétami. Stojime pfed hradem, ale nejprve musime splinit tkoly.
Na papircich byly tyto véty:

- Radéji ulehl zpatky do boudy.

- V malé vesnicce bydlel pes jménem Alik.

- Jednou tahle vykoukl z boudy ven a uvidél malou mys.

- Kousla ho do ¢umacku.

- Vylezl ven a cichl si k ni, protoze je3té nikdy zadnou nevidél.

- Usnul a spal a zdaly se mu krasné sny.

- MysS si to ale nenechala libit.



- Sefad véty textu podle toho, jak se tato pfihoda udala.

- Podtrhni v textu vSechna trojslabi¢na slova.
- Ke které vété patfi barevny obrazek?

- Zakrouzkuj v textu jméno psa.

- Napis: Kde spi Alik?

Do ¢eho kousla my$ Alika?
V jaké vesniCce zviratka bydlela?

Vytvor obrazky, které budou ilustrovat tento pribéh.

Na hradé

VSechny Utrapy uz mame za sebou, snad. Ted uz mdZeme otevrit branu hradu. Tady nas ¢eka
hra s hradnim panem. My musime vyhrat! Pravidla jsou takova. Svou figurku postavime na
start. Hazi se kostkou. Podle poctu tecek postupujeme dal na policka. Na policku je jedno
pismeno. Musime vymyslet na toto pismeno slovo, a to dfiv, nez slovo vymysli hradni pan. Ten
na to ma asi deset sekund, nez slovo najde ve svém kartickovém slovniku. Kdo dfive dojde na
konec, mdze si jit pro odménu dovnitF hradu.






A CO ODMENA???

Pro mé je nejvétsi odménou misa kosti, ktera byla ukryta v jedné z komnat.

Pro vas je odménou obrazek, ktery si midzete vystfihnout, a taky to, Ze jste v3e krasné zvladli
a naucili se spoustu novych véci.

Ja se s vami lou¢im, méjte se krasné a uzijte si prazdniny.

Pac

hé’d

Pac PS: MZete mi jesté na posledni stranu napsat néco o tom... Jak se vam putovani libilo?



Které ukoly byly obtizné a které pro vas byly jednoduché?



PFiloha — sestavovani boudy pro pejska

Stacli rozstfihat na jednotlivé dilky a dat détem ke skladani. Navazujici ¢innosti je nalepeni
boudy na Cisty papir a dokresleni obrazku podle vlastni fantazie.
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